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AVEC DESERT STRIKE 



VOUS VOLEREZ EN PLEIN 




COEUR DE LACTION! 



Un dictateur le plus dangereux du Moyen Orient dispose 
desormais du potentiel nucleaire et menace de supprimer toute 
personne s'opposant a ses ambitions demoniaques. 

Sans preavis, il a envahi un petit etat Arabe voisin tr^s riche 
et la President Americain vous confie la delicate mission de 
piloter un helicoptere Apache pour neutraliser sa force de 
frappe. 

Dans «DESERT STRIKE» vous devrez avoir de bon reflexes 
pour remporter un combat sans merci, mais aussi faire preuve 
d' une grande intelligence strategique. 

Vous dominerez parfaitement I' action d' une vue aerienne 
de 3/4 unique, tout au long de 27 missions differentes, 
comprenant le sauvetage de prisonniers de guerre et des 
habitants, la defense des champs petroliers et la destruction des 
lanceurs de missiles SCUD et des centrales nucleaires, 

Grace aux informations satelittes vous beneficierez d' une 
carte detailtee du champs de bataille, ce qui vous permettra de 





naviguer au travers des lignes ennemies et 
de localiser leur armement. 

Si vous accomplissez votre 
*■ mission vous deviendrez un heros 
^ national! 
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En ce moment, a la redaction de Joypad, I 
on se croirait chez les barbares. Q'eA- 
parti d'une discussion que nous avtons 
eu il y a qudques jours; AHL a remarqui ; 
qu'il y avait une veritable invasion de 
consoies. Cost ie mot "invasion" qui a 
tout declenche. Destroy etait 1^; et 
comme il feitt I'armee, en ce moment(<;a 
se termine en se|itembre), il a, ii faiit 
I'avouer, des reves guerrlers. L'invasion. 
les aliens, Ie tir au fusil, tout <;a s'est 
melange, et depuis il crolt qu'il est 
Attila; comme il n'est pas tres eduqu^, II 
contbnd avec les croisades et emit quH 
a Ie devoir sacre d'aller pourfendre tee 
ordinateurs. II a embarque Greg, Steph 
et Manu dans sa folie; its passent leur 
temps a mettre des steacks sur ieure 
sieges pour les faire cuire, et lis huiient 
comme des barbares. Seuls TSR s\ 
Trazom restent sto'iques. Le premier, 
parce qu'il se recite des vers apaisants 
de Guillaume d'Occam. ce qui lui permet 
de s'abstraire de cette folie; le second, 
parce qu'il se prend pour Saint Gregoire 
de Tours, alors il considere qu'Attila n'a 
qua bien se tenir. sinon il I'ecrase 
comme il I'a fait en 451. Bref, lis ont 
tous klonke. 

II faut dire que la charge de travail est 
enomie, en ce moment. Avec I'ECTS qui 
vient de se terminer, le nombre de jeux 
a tester et a ctironiquer est a son 
maximum. Et avec le boom des 
consoles, ma pauvre dame, meme a Is 
t^ie, iis disent que c'est un veritable 
phenomene de societe. Et les editeurs, 
qui se bagarrent pour avoir le droit de 
developper des tas de jeux. II n'y a qua 
voir Elite et Virgin, ^ qui nous consa' 
crons un dossier special: on n'est pas 
pret de voir la source des jeux se tarir, 
mes amis. 

A propos de source, IVIic Oax, qu'on 
appelle "Badolt" entre nous (parce qu'il 
est tenement bon programmeur que m 
listings sont clairs comme de I'eau de 
roche), a termine le 3615 Joypad. 
Astuces. dialogues, echanges, news, 
jeux. tout ce qu'il faut pour vous eclatei, 
De plus, la redaction repond a toutes 
vos questions (sauf Destroy, qui est en 
train d'essayer de s'acheter un cheval, 
le pauvre). 

Vous nous ^rlvez souvent, et nous vous 
en remerclons; profltons-en pour vous 
demander, lorsque vous nous envoyez 
une lettre, de donner vote avis sur les 
deux points sulvants; pr^ferez-vous, 
dans les Mega-Dossiers (vous savez, les 
grandes solutions), avoir des )eux 
rfecents ou plutot un peu anclens? Et 
dans les astuces, pr^ferez-vous les 
plans, les solutions, les astuces courtes 
ou les cheat modes? 
Je vous quitte sur cette pensee de 
Destroy: "Les WIslgoths, j'en feral 
qu'une bouchee. Et les aliens aussi" 
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• Salut Joypad, 
y- coiiipLe iiic iirocLirLT une Super Nintendo 
jvL'c II' i.apit;Ll cjuf j'ai soigneusement economi- 
■sd, Sur remhaila^e, il est imprime "PAL 
Version", ei mon televiseur est SECAM. 
Comment puis-je utiliser une Super Nintendo 
sur man posle de television, y ;iura-t-il un adap- 
ts teur? 

Alphaga 

Rassure-loi. la Super Mintendo marchera paifai- 
ipmetU sur Ion paste. U' PAT. el le SECAM sunt 
deux nomies europeennes, sauf que le SECAM 
est une ejc-norme euttf>eenne, U n 'a pas du lout 
marche cornmercialemeni paiiant, mis a pctrt 
en France el en URSS. Part*>ut dans le rmmde, 
saufen f ranee, la tnenlion "PAL Version " signi- 
fie 'Version Eun^eenne". 



• SaluE a toute I'equipe! 

Si le jeu Super Contra a bien "marctie" au 
Japon, pourquoi les importateurs n'avancent 
pas les dates du Janvier 93 au mois de sep- 
temlnre 92, par exemple? 

A part Zelda 3 et Sim City, quels sont les pro- 
ehaias jeux annonces sur Super Nintendo? 

Bobole Clown 

C'est facile: les meilleurs jeujc, a saimr Castle 
Vania 4, Lemmings, Slrei't Fighter 2. Final Figbt 
2, Pilotmngs. etc. Tous les grands bits de la 
Super Famicom sortirant sur Super Nintendo. 
Pardon, j'ai ouMie un Intc, phum ploum. je re- 
commence: tous les grands bits de la Super 
Famicom sortironl UN JOUR OU lAUTRF sur 
Super Nintendo. La grartde questkm, c est effec- 
tivement de saimir quand ils serotU reellemeni 
commercialises. 

Premiere chose A propos de Super Contra, il 
s'apfKlIe Contra 3 aux States, Contra Spirit au 
Japon, Super Contrd en Finlande el s'cqftdtera 
Suffer Profx^ecior en Euwpe. Fn tterile, je voiis le 
dis, anec tous ces noms, on u est pas sorti de 
l'auherf>e. Quant a la dale de sortie chez nous 
en France, elle fait partie dim planning ekihtre 
par des commerciaux. des gens qui ecif^omient 
les sorties sur plusieurs mois et a long terme. 
Sortir tous les jeux en mSme temps ne serait pas 
interessani: ilfaitdrait pretioir un gros budget 
pour assuivr une bonne prcmtoHon a cbacun de 
ces jeux, et. de toute fagon, tu n'aurais pas les 
moyens de tous les acbeter dans un meme mois. 
Void la situation: tu as la console, lu attends 
un jeu bien ptiecis. Que iias-tu faire en Vatten- 
dant?Mettre la console au placard et te resoudre 
d ne la sortir que quand Super Macbtntector 
sera dispo? Ca m etonnerait. A mon avis, el c'est 
aussi celui des commerciaux de tout a I'beure, 
tu vas garder ta console et acheter les quelques 
litres qui sortironl d'ici la sortie de Ion Jeu prefe- 



• Cherjoypad, 
Alors que la Super Nintendo et la Megadrive 
sont des 16 hits, pourquoi les jeux Super 
Nintendo sont-ils plus chers (jUf les jeux 
Megadrive? Est-il vrai que Hook va sortir sur 
Super Famicom eL sur Gameboy? Au Japon, 
quelle est la console la plus vendue, entre la 
SFC: et la Megadrive? Tecliniquement, quelle est 
la meillfure? Sonic 2 soitira-t-il sur Megadnve? 

En ce qui concerne lesprix, ei sans maufais Jeu 
de mot. ce n est pas une question de bits: pour 
scbematLwr. Nintendo vetu se faire phis d'argent 
que S^a. c est aussi hSte que fw- A Vinverse des 
occideniaux, les constructenm Japonais necber- 
cbent pas a gagner enortnement d'argent sur les 
machines elles-memes, ils ont plul6t tendance a 
les bnuJer pour se rattraper ensuite sur les Jeux, 
qu 'ils les commercialtsent eux-mSmes ou ina des 
licetices de dei/eloffpement. Je n'aipas les chijfres 
bien precis, mais Je m 'avance un pen, je presu- 
me que le coul de fabrication d une SFC est plus 
eieve que celui d'une Megadrife; la marge <le 
benefice) etani plus faible. Nintendo a tout inte- 
ret a vendre ses cartouches plus cher. 
Hook est dejd sorti sur Gameboy. il est ntSme 
teste dans les pages de 
ce fnypad. Et on I'at- 
tend sur Super 
Nintendo pour la fin 
de I'annee, alors que 
lesfapftnais pourroiii 
y Jouer d partir de eel 
ete, les t'einards. 
Veinards. oui. mais 
nous, on n 'a pas les 
yeiix brides, eh C'esi 
la SFC qui se vend le 
plus au Japon. comnw 
un pen parlout dans 
le monde, d'atlleurs. 
et, techniquemeul, elk- 
sutpasse la Megadrive. 
malgre ses raleniisse- 
ments legendaires. 
Sonic 2 eslprefu pour 
Megadrive au debut 
de I'automne an 
Japon. et vers Noel 
(mais c'est une coin- 
cidence) eft Eujx4>e. 



Mince, une question compliquee. Meltons-nous 
dans la {leau de quelqu un qui va essayer un 
jeu pour la deuxietne fois. Que s'est-il passe la 
premiere fois? fl y a trots solutions: soil le jeu 
eiait pouni. el il se dil que, quand meme, vu 
lout I argent tju 'il a mis dedans, il va t<tir s 'il ne 
s est pas trompe la premiere fois (dans 99% des 
COS. a ne s'esl fxis trompe, le jeu est reellemeni 
pourrii, soil le premier essai n'etail pas 
coricluant, ii en est ressorti mitige et sans pou- 
voir donner d'avis vtaimeiU definitif soil le jeu 
etaii Ires bon el Ua une puree d envie de recom- 
mencer. Dans ce dernier cos, onjoueavec la vo- 
lonle de noulotr retnvre un plaisir dejd eprouve. 
el le plaisir, c est bien connu, est plus fort quand 
on arrive a le rfproduite, cousciemmenl et vo- 
lontairement, pour la premiere fois; on I'attend 
et on peul done le savourerplus intensement. Ca 
ne se limile pas seuiemeni aux Jeux video, c'esf 
un peu vrai pour tout: les choses de la vie. la 
musique. le cinema, etc. C'esl itiste a dire, mais 
c'est juste une quSte d'un plaisir passe, rm passe 
son temps a vouloir revivre des trues et des ma- 
chins. 

C'est le moment de nous quitter, il faut que 
j'aille essayer de dortnir aussi bien que J'miais 
dor^ni la pnnniere foU:, il y a. pjiiiou. bien long- 
letups.' 



• Salutjoypad! 
J'ai entendu dire 
qu'on aimait le plus 
un jeu en y jouani 
pour la deuxieme fois. 
F^t-ce exact? 

David VasiUjevIc 




Tous fes ffifs ef ies 
NouveautSs N,E,5, 
ef Super Nintendo 
disponibles cfiex 
MICROMANIA U 

NOUVEAU 




MICROMANIA \_^J^r?!L 
LYON LA PART-DIEU 

Niveau 1 . Face sortie Metro 
69000 Lyon . Tel. 78 60 02 29 

MICROMANIA r^vMu] 
LES 3 MOULINSL**^ ' 

Centre Commercial Les 3 Moulins 
Pont de Billancourt 
92130 Issy-Les-Moulineaux 
Tel. 45 29 09 90 
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Si vous voulez vous demarquer de vos amis qui jouent betement avec les 
joypads d'origine qui sont fournis avec leurs consoles, precipitez-vous 
sur le Super Slick. Pour deplacer son personnage a I'ecran, on penche le ■ 
joysKck, en avont, en arriere, sur les cotes, des billes de mercure se char- ■ 
gent de faire les contatcs. Ainsi, on ne se massacre plus les doigts en ■ 
appuyant sur des boutons, pour les directions du moins, mois on ogite le poignet. 
le Super Stick fonctionne sur consoles Nintendo et Sega. 



VLHWIIilWi" ^^^9 



AFnm BUHNER m 



CSK/SEGA 
MEGADRIVE 
ET MEGA CD 



Ouvrez bien vos mireltes, je ne le repeterai pas deux fois, After Burner III sera disponible sur ^ 

^D Rom et sur cartouche. Pour I'instant, le projet est encore top secret, nous n'en savons alors pas enorme- 
ment. Pourtant, il se pourroit bien, vu les bruits qui circulent, qu'Alter Burner III sur CD Rom revele bien 
des surprises, comme une bonde video en guise de deror sur le Mega CD. Chut... 
Silence... Cest encore on secret, '"^""^^ 

alors ne le repelez pas. D'autres 
informations complemen- 
toires viendront se 
greffer sur Alter 
Burner III, le mois 
procfiain, enfin 
nous I'esperons! 




1 de deror sur le Mega i-u. i_nui... 

rar "inHH 
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HUDSON SOFT 

PC ENGINE 

SUPER 

CD ROM 



Woaowww! Si il y a bien une chose que sait parfai- 
tement faire une chose, ce sent bien les ShoofEm Ups, IJne fois ne plus 
ils ne seront pas tombes a cote de b plaque en developpont un jeu de 
la taille et de la beaute de AAocross. Si certains sprites sont enormes, si 
les decors sont superbes, il est egalement vroi que toute Taction que 
comporte ce tifre est d'une intense frenesie. Annonce au Jopon dons le 
courant de juin- juillet, Macross devrait frapper fort et sec. 




■je^^^a^^'«*** 





A WAVE 

SUPER 

FAMICOM 



Avec un pare de machines qui ne cesse de 
s'occroTtre, de plus en plus de compagnies 
commencent d developper des jeux pour cette 
machine. La boxe 
est un jeu qui n'o 
pas encore vu le jour 
sur Super Famicom, 
olors pourquoi ne 
pas en faire une 
simulation? Vous 
pourrez choisir de 
combottre entre une 
dizaine de boxeurs, 
le ring sera vu de 
face et sera anime 
par un scrolling hori- 
zontal. Les combat- 
tants seront d'une 
taille moyenne et les 
techniques de luttes 
devraient etre 
nombreuses. iJn jeu 
qu'il fciudra voir d'un 
peu plus pres. 




WORLDS 



ASCII 

SUPER 

FAMICOM 



Programme sur micro a I'origine par Activision, c'est Ascii qui 

est charge de la conversion sur Super Famicom, S'appro- 

chant de tres pres a Marble 

Madness, dans Spindizzy 

Worlds, ce ne sera plus une 

boule que vous dirigerez, 

mais une toupie qui n'arre- 

tera pas de tourner, 

tourner, tourner... Dans 

Spindizzy Worlds, il 

faudra manoeuvrer entre 

des labyrinthes representes 

en pseudo Irois dimensions 

qui scrolleront dons toutes 

les directions a I'ecran. En 

evitant les obstacles, tels 

que des plaques toumantes, 

des trous beants, des 

parties glissantes, vous 

devrez aller le plus vite 

possible pour affronter de 

nouvelles epreuves. 







micros , Gods , 
voir le jour 



L'un des meilleurs jeu de plates-formes sur 
le soft des fameux Bitmap Brothers, devrait 
tres bient6t sur Megadrive. 
La Master System va bientot disposer de deux jeux de Tennis. Wimbledon de Sega est 
deja sorti, et Tecmagik prepare Andre Agassi's Tennis. Sortie cet ete . 
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Tres attendu et pourtant encore assez mysterieux 
pour bon nombre d'entre nous, le CD Rom, destine 
6 lo Super Famicom, se revele etre, cpres une 
etude approfondie, une machine fabuleuse oux 
capacites a foire palir de jalousie le Mega CD et 
Wondermega reunis. 

Comma nous vous I'ovions annonce precedem- 
ment, le Super CD Rom SFC devrait, si tout va 
bien, etre commercialise dans le courant du mois de decembre 
92 au Japon. Le prix ( 34000 Yen, soit environ 1290 Francs) 
annonce est d'autant plus allechant que la machine aurait, 
lors de so sortie nationale, plus d'une dizaine de softs a so 
disposition. 



I 



T 



le CD Rom SB oomertera fjor le part s*ie 
sousbmachine 



Que demonder de plus ? 
Hein I On s'le demande... 
Pourtant, plus d'un an 
apres sa commercialisa- 
tion, la Super Famicom 
affiche encore pas mal de 
grosses locunes. Mais 
rassurez-vous, nous 
sommes desormais 
certains que la majeure 
partie des "bug" existant 
dans certains jeux sont 
issus d'une mauvaise 



programmation due a la non moins mauvaise gestion des 

processeurs de la machine. 

Ce qui veut dire en clair, que dans un futur proche nous ne 

devrions plus rencontrer ce type de probleme. Les anglais et 

les omericains ont d'ailleurs ciejd fait montre de leurs talents 

au trovers de jeux tels que : Adam's Family, WWF etc... 

Alors, pourquoi les japonais seraient-ils les seuls a avoir ce 

genre d'ennui, nous demanderez-vous. Cela resle pour nous 

un grand myslere ou plutot un secret... 

C'est pour cela que Nintendo a decide de remedier definitive- 

ment a la chose par le biais du CD Rom. 

Les dessous de la be«e 

Le CD ROM de la Super Famicom (done celui de la Super Nes 
et Super Nintendo) a ete con;u dans la meme optique que 
celui de la SFC. II peut a tout moment recevoir par le biais de 
cette derniere, tout un tas de coprocesseurs pour venir 
I'assisler dans ses taches les plus diverses... Bien que nous 



nous posions toujours la meme question: "Pourquoi", car deia 

equipe 6 la base de tout ce dont on peut rever pour creer de 

fobuleuses animations, gerer une foultitude de sprites, quelle 

qu'en soit leur taille, etc... 

Eh oui, vous avez bien compris; non contente de creer un CD 

Rom pour la Nintendo 16 bits, la firme nipponne I'a dote de 

plusieurs nouveaux coprocesseurs. 

En effet, le lecteur est d'ores est deja equipe d'un copro arith- 

metique de calculs qui s'occupera essentiellement du calcul des 

collisions entre les sprites (done plus aucune contrainiB en ce 

qui concerne le nombre a I'ecran). 

D'un bios capable de gerer des transterts de donnees 

d'environ 2 megos octets a la seconde centre 1 50 Ko pour les 

CD Rom traditionnels. 

D'un nouveou coprocesseur sonore offrant ainsi huit voies 

supplementaires, ces dernieres sont toutes particulierement 

destinees oux bruiioges et effets sonores... Alors imaginez ce 

que vont pouvoir faire les programmeurs ovec les huit deja 

presentes dons la console pour ce qui est des musiques. On 

croit rever ! 

Autre point tres important, ce lecteur CD Rom sera multilaches; 

ce qui veut dire que contrairement au CD de la PC Engine Duo, 

il sera capable de charger une partie du programme ou foire 

des acces disques pendant que vous jouerez... Le pied non ? 

II disposerait aussi d'un processeur specialise dans le calcul de 

lo 3D vectoriel en 

temps reel, ce qui 

loisse entrevoir 

d'enormes possibi- 

lites, ne serait-ce 

que pour les simu- 

lateurs de vols. 

Enfin, pour finir, ce 

dernier serait 

capable d'animer 

en plein ecron et en 

soixante images 

par secondes 

plusieurs dessin- 

animes... 

Bref, un vrai petit 

bijou qui n'a pas fini 

de nous surprendre. 

Alors content ? 




Une represenMion artslique (fe ce que pouK* 
donner le CD Itani de b Super tanioom 



ALIUS 

SUPER 

FAMiCOM 



BLAZeON 





Vous parliez de rapidite? Tout juste disponible dans les salles d'aicode, 

Atlus se charge deja de la conversion de Blazeon sur Super Famicom ^ 

Bien que nous ne soyions encore que dans les i '. >lJJfflSSiSlJ|i!.-' ' ""' 
premiers octete de programmation, ce que nous avons vu de ce titre est assez eHouissant avec 
une pleine utilisation du mode 7 de b Supei Famicom et une action Ires intense Tout au long du 
|eu, vous pourrez, a chaque instant, voir volie peisonnage evoiuer en fonrtion des ciiconstonces 
Poui un Shoot'Em Up, les armes sont novatiices et les Pov/ei-Ups |les bonus] tout ri fait atliartits 
Un |eu qui pourrait bien eire le jeu de tir que I'on attendait depuis des lu^ltes sur b consob 1 6 
bits de Nintendo. 
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QueltjueEi petilres news pour lee consolf;;-: Se<;jd : liotas 
Turto ChaUena« 2 dr- chez Gren^lJn dcvraJt. ;-:oft.ii .-iur 
Megadrlve Ihgb bienlzoL, en juillet. 1.' cidapLat ion de.' 
Die Hard Gur Game C-^ai osL t-erminee; on aLLeint piuy 
que ie [ei^ vdrt; dtv ":a '['wprif ietl', (.I'-^ntury Fax. 

.;inrLir Lres prochainement une iTQuris a 

■ ie Mega-CD. Lgs consoles se transfor- 

■ ■■ ■ ;■ '. ■ --.TL plus en ordinateurs; a quand Ie 

ciaviei et Ie lecteur de disquettes? 



AMERICAN 
SAMMY 
SUPER 

FAMICOM 



UITIMATE 
FOOTBAII 




quelqueS"Uns des nombreux 
avantages de la Super 
Famicom (Ie mode 7, vous 
connaissez?), Ultimate 
Football, vous fera vivre une 
onnee sportive choude et 
intense en emotion. 



Que vous soyiez fans de foo^ 

ball americain ou non, ce 
n'est pas men affaire. En 
effet, American Sammy a 
decide de lancer sur Ie 
marche une simulation de ce 
sport qui devrait faire, selon 
toute vraisemblance, peter ies 
neurones des amoureux du 
Detit ballon ovale. Utilisant 







AMERICAN 
SAMMY 
SUPER 

FAMICOM 



BATTLE 
BLAZE 



Que Ies amoureux de la baston et des 
combats de gbdioleurs se levent! BatlJe 
Blaze est Ie jeu qu'il leur fcjut. lei, pour 
montrer que vous etes Ie meilleur, vous 
devrez combattre contre Ies guerriers 
Ies plus forts de !a region dans un 
combat un contre un. Pour etre bon et 
pour devenir I'as des as, celui que tout 
Ie monde respecte et admire, vous 
devrez porfaitement mcitriser tous Ies 
coups et toutes Ies techniques de luttes 
qui sont disponibles dans ce jeu de 
combats Un |eu tres attendu 





AAlCROAAANIA 

70, Champs-Elys4es 

Tel. 45 62 76 18 
Metro GeorgeV - RER Charles de Gaulle 

L'espcice |e"*^ 

teux en siocU 

. super Ninfenao 
. Megndrive 
. Game Oear _ 
, (fume Boy N,^^^ 

. N.H.S. "'egi, 

. Master System *-<, 





Les joueurs sont de plus en plus exigeanh. Us ne se contentent plus de beaux jeux, de 
belles documentations, de beaux boltiers, il leur fauf autre chose. Electronic Arts repond 
o leurs exigences ovec so promotion speciale pour les trois mois d'ovril d juin: une 
montre o quartz en plus de la cartoucne. Cette offre est valable pour les trofs jeux 
Megodrive suivants: Leander, Twisted Flipper et Where in time is Carmen Son Diego. 
Vous pourrez enfin tenir vos promesses, «non, non, je fois juste une partie de 
minutes, maman». 





Vous vous souvenez du niveau de bonus 
de Sonic qui tournait dans tous les sens et qui rendait 
complelement fou? Porfait, et une fois de plus Camettry le 
prouve, touf ce que Sega peut faire, Nintendo le peut 
aussi. Taito a entierement conslruit son jeu autour de ce 
principe et c'est drole, marrant, rigolo. Vous etes a I'inte- 
rieur d'une sphere et vous devez raire tourner I'ecron de 
moniere a ce que celle<:i E^r^gyuLM^ii-Uf— ^^ 
puisse se depetrer et sortir f%g^^fWittB!^^WW'M. 



des labyrinthes dans lesquels elle est enfermee 
Precipitez-vous dans les bonus stages des que vous 
en apercevrez un et evilez, autont que faire se peut, 
les trous qui, pour vous, seraient synonymes de mort 




D'apres des rumeurs qui vont toujours bon train ou Jopon, le geont des 
composonts electroniques Matsushita aurait signe un accord avec 
Electronic Art (I'un des plus grands editeurs de jeux, je vous le rappelle) 
pour developper, en commun, une nouvelle console. Selon les memes 
rumeurs, cette console serait basee autour d'un systeme alliant les 
dernieres technologies matiere de CD Rom. Plus puissant que le Mega 
CD, plus puissant egalement que le CD Rom que Nintendo developpe 
en cooperation ovec Sony, cette console seroit LA console definitive. 
Bien que rien ne soit encore confirme, il semblerait, si toutefois ces 
rumeurs sont vroies, que cette console dont le nom n'est pas encore 
connu serait distribuee dans le couront de I'annee prochoine. Info? 
Intox? Wait and see, comme diroit I'outre. 




Une societe beige, lo societe GAME BUSTER distribue un peu partout en 

Belgique et en France des acces- -r^^,,^'-^ a 

soires. Parmi ceux-ci notons: une ■^-"'^ 
housse de transport pour Gome 
Gear -la Video Game Traveler-, 
hyper clossos et des joypads avec 
turbo et option de ralentissement 
(slow), la totale done. C'est pour 
NES et Megodrive. 
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IREM 

SUPER 

FAMICOM 



^sas^msiamsi 



DINOSAURS 



Dans ce nouveau jeu de platesfoimes 
au scrolling multi-direcHonnei, vous 
jouez le role d'un petit gargon qui, 
dans so bonte d'ame et sa generosite, 
s'est mis dans I'idee de portir sauver 
tous les dinosaures du monde. Pour 
vous debarrasser des nombreux pour- 
suivants qui n'arreteront pas de vous 
prendre la tete a tout instant, la possibi- 
lite de monter sur I'un d'entre eux et de 
profiter ainsi de ses propres armes 
sera presente. Tout au long de votre 
periple, vous pourrez egalement 
recoller des bonus qui vous pennetfront 
d'enrichir la puissance de vos armes 
mais egalement celles du dinosaure 
sur lequel vous serez. Ce jeu d'Irem ne 
devrait plus trop tarder a voir le jour, 
mais nous n'avons, a I'heure oduelle, 
pas plus d' informations le concernant. 




GAMETEK 
SUPER NES 



AMOaCAN 
eiADUffORS 




Nous vous avions 
deja parie de ce jeu 
d'une violence inou'i'e 
dons I'un de nos 
precedents numeros, 
Comme nous avons 
recu quelques photos 
supplementoires et 
des renseignements 
nouveoux le concer- 
nant, nous n'avons pas resisle 6 I'envie de vous les faire partager. 
N'utilisant que des grophismes digitalises pour les decors et les 
participants a ce jeu, American Gladiators va vous transporter dons 
un univers infernal. Comportont toutes les epreuves que les 
Americains connaissent parfaitement pour les suivre toutes les 
semaines sur leur poste de television, American Gladiators 

comprend aussi une 
scene de joute et une 
option Eliminator tout 
d fait remorauable. 
Disponible cians le 
courant de I'ete, 
preparez-vous a un 
mois fertile en sueurs 
froides. 




VIRGIN 

GAMES 

MEGADRIVE 



MUHANUeAU 
KNOCKOUrBOXIKG 



Virgin Gomes metau point les derniers details d'une nouvelle 
simulation de Boxe sur Megadrive, avec Muhammed Ali 
Knockout Boxing. Bien que Virgin soit encore assez discret 
sur ce litre, quelques details ont pu filtrer. Pornii eux, on notera 
que cette simulation comporte une partie entrainement qui 
permettro a votre boxeur d'augmenter la puissance de ses 
coups, sa vitesse de deplacement ainsi que sa capacite de 
resistance face aux gnions que le 
boxeur d'en face se fera une joie de 
vous balourder dans la tete ou dons le 
bide. Plus d'informations sur ce 
jeu dans le prochain numero 
dejoypad, 






1 ^■'specialiste 

de ('occasion «t de la reprise 

de cartouches, 

par correspondance. 

SI TU VEUX VENDRE TES CARTOUCHES, TELEPHONE VITE AU, 

67 . 65 . 05 . 89 . 

si vous appelez de Paris, tomposez le 16 67 65 05 89 



MEGA 



I V E 



MEGADRIVE 50 HZh 




SUPER FANF/iSYZONE 


440 


DECAPArrACK 


470 










1JEU 


1lfl() 


TASK FORCE HARRlEi 


:m 


DEVIL CRUSH 


44(1 


ROBOCOD 


4211 


MEGADRIVE 60 HZ+ 




TECMD WORLD CUP 


440 


EA HOCKEY 










1290 


TERMII^ATOR 












SUPER CD MEGA 


■A'm 


TOKI 


44(1 


F22 INTERCEPTOR 


440 


SHADOW OF THE BEAST 440 


ADAPTATEUR FR/JAP 


iq 


TROBLE SHOOTER 


440 


FEARY TALE 


470 


SHINING AND DARKNESS 440 




150 


WINTER CHALLENGE 




FIGHTING MASTERS 








MEWS: 




YS3 


4ti(l 


GOLDEN AXE 2 


430 


SONIC 


390 


3UCKR0GERS 


440 


CD E.EVAfJS 


410 


GOULS N GHOSTS 


470 


STREET OF RAGE 








CD HEAVY NOVA 


490 










DESERT STRIKE 


Ni; 


CDRISEOFT}1EDRAfiON490 


LAKERS VS CELTICS 


440 


STRIDER 


4/0 


-IGHTirJGMASTRS 


A?i) 


CD SOL PEACE 


490 


MERCS 


440 


SUPER MONACO GP 


3911 




440 


CD WOODSTOCK 


490 


MICKEY 






440 


MARIO LEMEUX HOCKEY NC 


CD POWER DRIFT 


490 


MOONWALKER 


390 


TOE JAM AND EARL 


4-20 


^'ACMANIA 


4411 






OUTRUN 


440 


UNDEADLINE 


4211 


^IT FIGHTER 


m 


AUEN STORM 


390 


PGA TOUR GOU 


470 


WINGS OF WARCYfJOUG 440 


=ilNGS OF POWER 


m 


BUSTHIDOUGWSBOXE 490 


PHAMTASY STAR 3 


^90 


WDNMBOYS 


440 


SPEEDBALLZ 


130 DAHNA 399 

'C ENGINE 

1290 SLPCDF0RS0TTENWRCS425 


POPULOUS 


440 


WORLD CUP 


3S0 


NEC F 


GA 

ADDAMSFAMILLY 


M 

NC 


EBOY 




HJISSANCESitJEU 






■JEW PC ENGINE DUC 




SUP CD PRINCE OF PERSIA425 


BATMAN 


245 




;DP0MPNG WORLD 


mn 


SUP CD POPULOUS 


4:^,^ 


BUBBLE BUBBLE 


2ih 


NEMESIS 


245 


JEW SUPER CER0M2 




SUP CD R-TYPE 


4V,S 


BUGS BUNNY 


■?Ah 


PAPERBOY 


?4fi 


1 JEU CD 


vm 


SUPCOSHAOOWOFBEASr435 


CASTLEVANIA 


245 


RTYPE 


V4'- 




150 


ADVENTURE ISUND 


340 






RC PRO AM 




JUIMTUPLEUR 


190 


DARK LEGEND 


390 


CHOPLIFTER 2 


24fi 


ROBOCOP 


24,S 






DEVIL CRUSH 


340 


DOUBLE DRAGON 


?4S 


SIMPSONS 


24') 






FINAL SOLDIER 


345 


OR MARIO 




SKATE OF DIE 




1RAG0M SABER 


:m 


JACKIE CHAN 


34h 


DUCK TALES 


24^ 


SNOOPY 


24,'. 


"XPLORER DOM 


:m 


LEGEND OF TOMNA 


34h 


F1 RACES 


■Mh 


SPIDERMAN 


24-; 


;ATE OF THE THUNDER 


m(\ 


NINJA SPIRIT 


345 


GARGOYLES OUEST 


245 


SUPER MARIOLAND 


19H 


iENGI S JOURNEY 


NC 


PC KID 2 


390 


GAUNTLET 2 


24!) 


TENNIS 


19h 


-WGICAL BOY 


m] 


RAIDEN 


349 


GHOSTBUSTERS 2 


245 


T0RTUENINJA2 


24.S 


JINJAGAIDEN 


■m 


SALAMANDER 


349 


GREMLINS 2 


245 


WIZARD AND WARRIOR 245 


iAlDEN 


349 


SHINOBI 




KUNG FU MASTER 








SUPER WATER BOMB 


349 


SUpmLONGNOI££GOBUN390 










NEO-GEO 


fi 


FA 

ACTRAISER 


Ml 


COM 




lEO-GEO 


mn 


KINGOFTHEMONSIE 


OFF ROAD 






3490 


















MAGICIAN WORLD 




CASTELVANIA4 




POPULOUS 








NAM 75 




CHESSM ASTER 
CONTRA STORY 




PAPERBOY 2 
RAIOEN TRAO 












DARIUS TWIN 




SUPER MARIO WORLI 




>tNGOKU 




SUPER BASEBALL 
FATAL FURY 




FZERO 
FINAL EIGHT 




SUPER R TYPE 
SUPER PRO WRESTLING 


illRNING FIGHT 






































GUNDAM 




sura FORMATION SOCCHi 


.IGHTMAN 
























JOE AND MAC 

LEMMINGS 

NOSFERATU 




THUNDER SIRIT 
WING COMMANDER 
ZELDA 3 





BON DE COMMANDE 

:r a GNI, BP 96 1 7 la Pompignarve 34 054 MONTPELIIER Cedex 



CONSOLE PRIX 



CODE POSTAL 



Frais de port et d'emballsge: . 



. +25F 



' TOTAL k payer r 

R^glement rLJCCP J Mandat-lettre U cheque bancaire 
ij palement au facteur S reception (+ 25 F pour frals de remb.) 
+ Frais de port consoles forfalt 100 F 



PALSOFT 
MEGADRIVE 




DODGEBAU 

Deja disponible sur le CD Rom de b PC Engine, c'est main- 
tenant au tour de la Megadrive d'avoir la joie de recevoir ce 

titre dans son port cartouche. Principalement destine aux 
jeunes, aux tous jeunesjaponais, cetle simulation de foot- 
ball n'est, pour ainsi dire, pas d'une tres grande 
complexite. Avec des bonshommes qui ressemblent plus 6 
des caricatures de Sumotoris qua des joueurs de foot, 
il est fort peu probable que Dodgeboll soit commer- 
,B cialise a grande ecfielle dans notre pays. 



XLSO 



SEGA 
GAME GEAR 



MSSAULT 





Les possesseurs de Master System sen souvien- , 

nent certainement. Aerial Assault est un jeu de tir | 

a scrolling horizontal dans lequel vous etes un 

pilote d'ovion de chasse parti en mission secrete A bord de votre F 15, vous 
devrez, de long en large, canarder et reduire 
en bouillie tous les navires et vaisseaux 
ennemis que vous rencontrerez sur votre 
chemin. De temps en temps, vous ourez le 
ioisir de recuperer des bonus qui permettront 
d'enrichir votre armement et votre copacite de 
feu. Bien realise. Aerial Assault sera dispo- 
nible au Japon le 29 mai. Enfin, quelque 
chose de precis. 



hSsWr 



KANEKO 

SUPER 

FAMICOM 





RANMA1/2 



Tiens, voila pour changer sur Super 
Famicom un nouveau Beot'Em Up. 
Commercialise pour le mois d'octobre, 
c'est pas demain la veille, ce jeu de 
Kaneko se deroub un peu a la maniere 
de Street Fighter II. Comportont de gros 
sprites et un nombre d'ennemis impressiorv 
nant, a I'instar des techniques de combats 
disponibles. Power Aslit (titre non defintif] 
est une affaire qu'il serait txin de suivre. 
■^jis.!i^^-^-^'S-:^^:!Sif3' .;;jj.i^iiiaj,yjdiajc;i 



SUPER CD 

ROM 
PC ENGINE 



fc. Alors que Ton avoit deja eu la chance d'avoir 
sur CD Rom, une version de Ranma 1 /2, Ne 
"revoilo-t-y pas" que les ouleurs ont juge neces- 
scire de creer une deuxieme version. Contrairement a la premiere, 
ce Ranma 1/2 est un pur jeu de boston dons lequel vous offronterez les adversaires les 
uns opres les autres, dans des decors qui changeront a chaque fois. Tres proche de b 
version Super Famicom, testee dans ce numero, Ranma 1 /2, nouvelle fournee, devroit 
pbire aux uns comme aux outres et surbut aux faus de boston. ^HHIHHHI^HH 




mMMMooKUimMt^fmimwm^ML^ttm&mmiimim 



Recemment distributeur de toute la gamme Naki, 
Guillemot devient, au meme ritre que Speedy, le 
pro du pot, le pro des accessoires. Disponible des 
d present partout, vous pourrez trouver: 
-I'auto adfaptateur qui peut s'utiliser avec toutes 
les consoles portables. Si dons votre coisse vous 
etes en cours de pile, Pouf, vous branchez I'auto 
adaptateur sur rallume-cigore et vous pouvez 
continuer a jouer tranquille, penard, comme si rien 
ne s'etait posse; -un adaptateur secteur compa- 
tible avec toutes les consoles, c'est deja connu, 
mois c'est Guillemot qui le distribue maintenont, 
on vous le dit! -un kit de nettoyage, la aussi c'est 
pas trop nouveau, mois meme topo que pour 



I'odaptateur, on vous le dit, ?a existe et c'est pour Gomeboy, 
Gome Gear, Lynx, PC Engine, GT, NES, Super Nintendo (ils 
n'ont pas perdu de tempsi), Megadrive et Master System; -un 
sac de transport. Pro Pouch, pour Gameboy, qui permet egole- 
ment de transporter des jeux. Les couleurs sont marrantes, 
elles sont fluo souf le noir qui reste desesperement noirl -une 
housse de protection pour console portable, qui vous permet 
de Jeter votre Game Gear par la fenetre, par exemple, sans 
qu'elle ait la moindre egrotignure. 

Parmi ces accessoires, on trouvera egalement: une loupe pour 
Gameboy, une autre pour Gome Gear, encore une pour GT, et 
enfin une derniere pour Lynx. Avec tout (:a, si vous trouvez 
encore le moyen de ne pas voir I'ecran de votre portable, c'est 
qu'il faut aller voir un opticien. 



Tous 
ef les NouveautSs N. 
^per Ninfencfo cfispon Ibfes cliez MICROMJUilA 






MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 
Tel. 48 54 73 07 



MICROMANIA LYON LA PART-DIEU 

Niveau 1 . Face sortie Metro j — ^ijn^AiTV^y*" 
6 9000 Lyon . Tel. 78 60 02 29 '••** ^ ^ 

MICROMAiiTA LES 3 MOULINS 

Centre Commercial Les 3 Moulins . Pont de Billoncourt 
921 30 Issy-Les-Moulineaux . Tel. 45 29 09 90,- 

MICROMANIA NICE 

Centre Commercial Nice-Etoile 
Niveau -1 .Tel. 93 62 01 14 



MICROMANIA VELIZY 3 

Centre Commercial Velizy 2 

Tel, 34 65 32 91 

MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 

Rotonde des Miroirs 

RER La Defense . Tel. 47 73 53 23 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, passage de la Reale 
Niveau -2 . Metro et RER Les Holies 
Tel. 45 08 15 78 




AAlCROMAHIA 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse) 

84, av. des Chomps-Elysees - RER Ch. de Gaulle-Eloile 

Metro George V . TeL 42 56 04 1 3 

PRINTEMPS HAUSSMANN ^„ . I 

64, boulevard Haussmanni i»9««i'i'°"'""""°""''"°Hii,obi. 

3eme ^(gqe . Rayon Jouet ',.»iv."""'i»'=°i°-* ™ 1 

M° Havre Caumortin . Tel. 42 82 58 36 




MiCR^^^ 



% de reduction sur 
vos achats avec la Megacarte qui 
vous sera donnee GRATUITEMENT avec 
votre prochain achat* 



Importantt lei pri. 



}t valabtet pendant le n 



Telephonez ou tapei 36 15 MICKOMANIA pour 



lit de lo parutioa de • 
>t disponibles au mc 
a dhponibilite exacle 



s magaiine. AttanlEanE Lei Noaveautis 
Tient de.la parution d» ta magaxina. 



Commandez par telephone ! 92 94 36 00 

Attention! Depuis Paris composez le 16 92 94 36 00 



BON DE COMMANDE EXPRESS d enveyer i MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX 

■■---- ....._..._._.. t » # 

Norn 
Adresse 





e « » 


T i t r e s 


PRIX 


















Porticipoliiin am traN de port et d'embollage (Attention >. Consoles 60 F) 


+ 20F 


Prkisez Disk '-• Certeuihe '-> Totol d pgyer = 


r 



« e i 



' • « « < 



Code postal 



Tel 






PAYCZ PAS CAKTB BLEUE / INTERBANCAIRE 

I I I I I I I I I I I I I I I I I 



e d'expiration /..... Signature : 



' Cheque Bancoire -' CCP '-• Mandat-letire 

'-■ Je prefere payer nu fatteur 6 reception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre [facultatifi I— J I J I 

Entourex vofre ordinoteur de jeux: ^PCComp. -"Atari ST '-J Amiga -^ Lynx II -* Game Boy '-• Megadrive '-• Gamegear ^-J Sega '-• Super Nintendo 



^^»^.^p'*GJzsa. 



Shfm^^ 




Manette sans fil >• 

Sn2?SS''-o.e«nso.e. 



Cartouches Megadrivr' 
d'une Console Mepadn- 



if MBGA VIDCOSHOW 
MICROMANIA N°4 

les 25 meilleurs Hits Megadrive 
presentes sur tassette video !!! 



show 



LES HITS MEGADRIVE 



Sonic Hedgehog (Plateforme) 
Thunderforce 3 (Arcodel 
Super Monaco GP (Course F1 ) 
Rood Rash (Course Moto) 
Mickey Mouse (Plateforme) 
Toki (Plateforme) 

Morio Lemieux Hockey (Simulotiori) 
Gynoug (Shoot'em up) 
Rings of power (Aventure) 
Carmen San Diego (Enquete)^ 
APARftiTRl 



449f 
475f 
449F 
449F 
449F 
425F 
395F 
395F 
499F 
499F 



bevifch 

K RofepnSapreme 



Court 



Ihe Simpsons 

Krusty'sw"™^' 

fteraiino'i" 



688 Attack Submorine 475F 

Abbrams Battle Tonk 425f 

After burner 2 (Arcade) 449F 

Alex Kidd (Plateforme) 325f 

Alien Storm (Arcade) 395F 

Art Alive (Dessin) 325F 

Batman (Plateforme) 449F 




Centurion (Strategic) 449F 

Shinning and Darkness (Dungeons) 475F 

Immortal (Action) 

Phantasy Star 3 (Aventure^ 

Revenge of Shinobi (Kung Fu) 

Wrestler Wor(Sim.Catch) 

Populous (Strategie) 

Out Run (Course Auto) 

J Buster Boxing (Sim.) 

Golden Axe 2 (Arcade) 



IftCCESSOIRtS^ 

ADAPTATEURJEUX 
MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 
ADAPTATEURSEQEUR 
PRISE PERITEL 



295F 
175F 
175F 



MANEnESi 



CONTROL PAD MEGADRIVE I59F 

ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 449F 

CONTROL PAD PRO I I95F 

CONTROL PAD PRO 2 125F 

REMOTE CONTROL SEGA 369F 



Ghouls n' Ghosts (Plat.) 475F 



Joe Montana 2 (Foot) 
Lakers VS Celtic; 
Marvel Land (Arcade) 
Mercs (Arcode) 
Maonwalker [Arcade] 
Mystic Defender 
Pec Mania (Arcade) 



449F 
449F 
395F 
475F 
499F 
449F 
449F 



Super Baiketboll (Sim.) 395F 

Super Tbunderblade 395F 

Super Volleyball (Sim.) 395F 

Toe Jam end Earl 475F 

Valis 3 (Arcade) 499F 

Wings of Wor (Arc.) 449F 

World Cup Italio 90 39SF 



LaGAMiaEAR I AAlCROMANIA 

fa portable touleur SEGA • T ■■ ^fi ^^^* ▼ M «■ ^1^^ 



fa porfable couleur SEGA 

* te ieu Columns 

+ la sacoche NUeromania 

gratuile 



Its 

NOtlVBU"**! 
CABOWL 



090n 



1 TITRES DISPONIBLES { 


Put and Putter (Mini Golf) 


21 5F 


Devilish (Casse-Brique) 


245F 


Pengo(Labyrintiie) 
Solitaire Poker 


21 5F 


245F 


Potman (Arcade} 


245F 


Roston Sago (Arcade) 


325F 



ACCESSOIRES 



ADAPTATORSEnEUR 175F 

ADAPTATEURAUTO 195F 

BAHERY PACK 345F 

UBLE DE LIAISON GAMEGEAR 79F 

ETUIGAMEGEAR 175F 

VALISE GAMEGEAR 275F 




Golden Axe 245F Chessmaster 24SF 




I \ I \ 




rill 






. 1 . . 


E 

Donald [ 
Out Run 


l*¥ 


ZmZmS 




& 


■yS* 


Sonic Hedge 


uik 


245F 


1 

Shmobi 


245F 


■^J^ 


245F 



Nin|a Golden 24SF Joe Montano 245F Wonderboy 




DruQDn Crystal 245F Halley Wars 




Fontosy Zone 245F 


Space Horner 3D 245F 


Leoderboord 245F 


i 


1: ^ :|: " p^y ^ ' - ^^^ 


IWM 


^^H 


mmmm^^^^- 


«w PSKJ i;. 


^' 


Woody Pop 21 5F 


Psychic World 21 5F 


Factory Panic 21 5F 





La Console SEGA MASTER SYSTEM 2 + Alex Kidd + ] Manette de Jeux 




TOP 20 SEGA 

Asterjx 
Donald Duck 
Sonic Hedgehog 
Super Kick Off 
Mickey Mouse Castle. 
World Cup Italia 90 
Speedboll 
Spider man 
Populous 
Moonwalker 
Mercs 
Sega Chess 
Wonderboy 3 
California Gomes 
Heavy Weight Cbomp. 
Super Monaco GP 
Pocmonio 

Golden Axe Warrior 
Double Draooo 
Bubble Bobble 



39SF 
395F 
395F 
34SF 
395F 
345F 
325F 
395F 
365F 
395F 
395F 
395F 
395F 
34SF 
325F 
395F 
395F 
365F 
395F 
285F 



OFFRE SPECIALE 

World Soccef+Wonderboy369F 
Rung Fu Kid-i- Ghostb. 369F 



Action Fighter 
Aztec Adventure 
Bonk Ponik 
Block Beh 
Endure Racer 
Fontozy Zone 1 



149F 
149F 
149F 
149F 
149F 
149F 



CONSOLE MASTER SYSTEM II * Alex Kidd 

-f Sonic Hedghog + 1 manette de ieux 749F 

CONTROL PAD SEITA 99F 

CONTROL STICK SEGA 169F 

RAPID FIRE SEGA 129F 

MANEnE SPECIALE (QUICK JOY) IMF 

ADAPTATEURSEaEUR 175F 

REMOTE CONTROL MS 269F 

CABLE PERITEL 175F 



PIUS DB 100 TITRES DISPONIBllS SUR SiGA MASTER SYSTEM 



Chaque mercredi i 1 7h1 5 sur FR3 et le 
dimanche « 9h1 5 MICROMANIA veus 
d6voile tout sur les jeux dans l'6missien 



PARSEMAIfl3^ 



SPECTRUAA 
HOLOBYTE 
SUPER NES 



WORDTRIS 



Completement pompe du celebre Tetris, Wordtris est t 
un jeu de mots! Des lettres tombent du haut en bos de ^ 
I'ecran et vous devez former des mots ovec les lettres 
ui sontdeja installees 6 I'ecran, en 
iagonale ou en hauteur. Un ven 
table challenge pour tous ies amou- 
reux des casseletes anglophiles. Les 
autres pourront laisser tomber, cette 
realisation leur sera completement 
interdite. 






PIPE 
DREAM 



BPS 

SUPER 

FAMICOM 



Voild, ^a y est, voici le joy de Capcom destine a Street Fighter II, le 
mega-jeu de baston de seize megabits de Capcom. Avec six 
boutons de tir, tous les coups seront permis (solut Jean-Claude, c'est 
un de mes grands amis!) pour mettre votre adversaire a mal. Bien 
que ni son prix, ni sa date de sortie n'aient ete devoiles, il faut bien 
reconnoitre que ce stick-Id est un stick d'enfer. Entierement controle par un 
systeme a infra-rouge (decidement c'est la mode en ce moment), vous n'aurez 
aucun fil pour vous gener dans vos diverses evolutions. Merci Capcom de penser 
d nous! 



DOimUE DRAGON 

Dons la peau de Billy, le celebre frere jumeou du non moins 
connu Willy, vous allez devoir partir sur les traces de votre 

petite frangine, enlevee par une bande de zonards d 'avant-garde. Pour vous 

Ircfyez un chemin a trovers cette faune urbaine molsaine, la violence est le seul 

recours. En froppont des pieds et des poings, vous arriverez progressivement 

jusqu'a I'ennemi final, source de 

tous vos malheurs. Le meilleur jeu 

de baston en perspective pour le 

Game Gear... Malheureusement, 

oucune date de sortie n'a encore 

ete onnoncee. 





Dream est un jeu de reflexes et de 

reflexions dans lequel vous jouez le role 
d'un plombier. Aux prises avec une serie 
de tuyaux a n'en plus finir, vous devrez 
eviter que Ton vienne envahir la piece 
dans laquelle vous etes. Moyen grophi- 
quement, Pipe Dream a au moins le 
merite de vorier la logitheque de la Super 
Famicom, qui, a bien des egards. 





3615JOYnU> 
qVYEST!!! 



La console portable d'Atari a une tres qrande que I'on roccorde d sa 

tendance d vider, d vitesse grand V, les piles que console. Il ne reste plus 

vous venez d'acheter. Resultat, les joueurs sont qu'd se mettre le 

souvent condomnes d utiliser des alimentations Battery Pack autour de 

secteur, ce qui, vous I'avouerez, est tout de meme la ceinture, et hop, on 

un cpmble pour une console portable. regagne la liberte 

Heureusement, le Battery Pock arrive. Celui-ci est d'aller jouer d la 

compose d'un petit boitier dans lequel on place six campagne ou dans le 

piles de format D, plus grosses que d'haoitude et bus qui mene au bahut. 

JOYPAD* JUIN 1992*16 




i£^La SUPER NINTENDO 

■^^^^^^^^^^^ * 3 Manettes + Suaer Mario A ^ - „t'iT "Kw 



■f 2 Moneffes t Super Mario 4 





[• 1 Sif« I 
Mario 4 

I Vewi.!. fr-"f,-'r.-/t«S«r J . 

449F Super Tennis 449F Super Soccer 449F i 9"'»"''« -'-"'-' — -««i«.« 




ee 



Super R Type 



Castlevania 4 (Plateforme) Sim City (Strategie) 

Combattez avec votre hue! Elisez-vous make et guidez 

les monslres temtianis sur voire vitk sur le chemin de 

I4niveaux. la prosperile. 



Gradius 3 (Shoot'em up) Zelda 3 (Aventure) 

4 bord de votre vaisseou Uossez t'armure de Link 

vous devrez contrer les Aliens et entreprenez I'aventure la 

venus d'autres galaxies. plus lantostique qui soit. 



Les HITS sur GAME BOY 




I Blades of Steel 269f DutkTolei 289f 



ia Console Gamebo^ 

+ T6lrls + La Sacocbe MICKOMANIA ORATWTt • 
* Les Eeouteurs StSrSo * Le Cable 2 Consoles 



CHIZ mCROMANIA 
+ 01 too TITtllS DISPOmBlES i PARTtR 01 1 95F 





Mkromahia 

LES HOUVEAUTES D'ABOtD 



! WWFSuperstors 269F Turtles Ninja mm 269F 




Bunny 2«F Choplifter2 269F Morbie Madness 289F Hunt tor Red Ort. 269F 



Tovtes les cfescripfions cfes feirx ef tovs les a€tessotres dans le catalogue Game Boy, 
Demandex-le dans les magasins et en vente par torrespondance. 



CONSOLE N.E.S^ 

+ Super Mario 
+ 2 Manettes de jeu 




LES HITS 




iescue Rangers (Tic et Tac] 
Bugs Bunny Birthday 


449F 


449FI 


Simpson's 


389FI 


Super Mario Bros 3 


449F 


Super Mario Bro 2 


389F 


lackie Clions Action Kung Fu 


449f 


Snake's Revenge 
™HT2|Turtle>linia2) 


389F 


549F 


Tettis 


349F 



LES NOUVEAUTES 

Adventure of Lolo 2 349F 

Double Dragon 3 449F 

Godzilla 389F 

Lunar Pool 349F 

North and South 449F 

Road Fighter 289F 

Crack Out 349F 

Hook 449F 

Hyper Soccer 389F 

Little Nemo 389F 

Four Player Tennis 389F 

Blaster Master 349F 

Captain Pfonet 449f 

Hunt tor Red October 449F 

Ghosthuster 2 389F 

Totally Rod 449F 

New Zealand Story 449F 



MANEHES 

Monette NES Adventoge 395F 

Monette Max 295F 

Monette Double Ployer 489F 



]lVu GAME BOY 

\sbmaihHL 



Battle Olympus 
Batman 

Days of Thunder 
Donkey Kong Classics 
Double Drogon 2 
DR Mario 
Dragon's Lair 
Dragon Boll 
Duck Toles 
Faxanadu 
Fester's Quest 
Goal 
Gremlins 2 



389f 
449F 
449F 
I95F 
449F 
349F 
449F 
349F 
449F 
3B9F 
19SF 
449F 
4B9F 



Legend of Zeldo 


389F 


Manioc Monsion 


549F 


Megamon 2 


4B9f 


Metroid 


3B9F 


Punch Out 


349F 


Rod Rocer 


389F 


Solstice 


3fl9f 


Slur Wars 


489F 


Top Gun 2nd Mission 


449F 


Track 8 Field 2 


3R9F 


World Cup 


3S9F 


Zeldo 2 {Adventure of Link) 


389F 





rH 




Si vous trouvez que votre Gameboy est d'une Iristesse 
a faire pleurer le mur des lamentations, alors vous 
accueillerez avec joie ce nouveau gadget; le Game 
Screen. Une petite plaquette, coloriee et decoree se 
place sur I'ecran de votre console et agremente son 
contour. Huit modeles sont disponibles, avec des fonds 
et des dessins differents: dropeaux, explosion, BD, 
Giorgio. Co ne sert a rien, mais c'est beau pour les 
yeux. 



3615 

JOYMVD 
ADONF 



SUPER /UL£5IE 




TOHO 

SUPER 

FAMICOM 



De?u par les clivers Shoof Em Ups de b Super Famicom. Voite une nouvelle, que To 
connaissciit deja, remarquez, mais qui pourrait poller le manque de cette becane dans le domaine; Super Aleste devrait elte dispo- 
nible a I'heure ou vous lirez ces quelques lignes. Comptement dementielle dans son deroulement, avec des explosions et des missiles 
qui debarquent de partout, cette production de Toho utilise, en plus, toutes les capaciles de zoom dislorsion du mode 7 de la Super 
Famicom. Avec des graphismes dements et des musiques a se (aire exploser les lympans, il reste une seule chose a esperer, que 
Super Alesle ne ralentisse pas trop. Mais ?a, seui I'avenir pourra nous le aire. 




USB 



NCS 
MEGADRIVE 



LANCER 




Programme sur une cartouche de huit megabits, Gney Lancer devrait voir le jour dans le 
courant du mois de juillet. Ce Shoot'Em Up a scrolling horizontal est un veritable petit 
bijou de technologie consolifere. Outre les divers comtals que vous aurez d mener a 
bien pour sauverl'univers, vous pourrez egolement pleinement profiter des nombreux 
dessins animes qui jonchent loute radion de ce jeu de tir 



Decidement, il y a vraiment des compagnies qui sont plus folles que 
d'autres. Tenez par exemple, on vient de nous faire parvenir une 
chaise-joystick repondant au nom de Action Chair. Cette chaise assez 
legere se connecle sur la prise joystick de la console et vous fait theori- 
quement vivre les memes sensations que le heros que vous dirigez a 
I'ecron. Si ce gadget est assez amusant au depart, il a molheureuse- 
ment trop de defouts pour laisser sotisfalt a 100%. D'une part, la 
gestion des deplacements n'est pas assez precise (deplacer un corps 
entier d toujours ete moins precis que juste un deplacement de main) 
et d'autre part, les sensations, il n'y en a pas des masses. 
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BW'SHollywo 

Bluf fes ! Au lycee, ils sonfto 

i-bluff es. Quand ils m'ont vu arri 

ver sur mon BW'S Hoity woodiii 

Imagjnez ! Un look super sympa 

^ un moteurfranchement nerveus^ 

B^ un aiitoradio FM stereo... Meme le 

^^Bprof de maths, iln'en revenait pas. 

- jamais il ne m'aurait cru capable 

'***-de faire une si bonne op^gtation. 

■^ Faites vous-meme le calcul : de- ^ 

marreusr eJeclricjue + transmission 

\automatique + freinage ef ficace + _ 
, ^ediaii'age puissant = y'a pas de le- 
*^**%93 roiile. En toute liberie, en 
[ue... en toute securite. 
' le confiance. 

ahd on y reflechit bien, 
^.Hollywood, c'est moi 
|e plus. 



•"»'« 



' - '^ftA«»if!iJ4»«i«i»»asW'*."» 



L-ESPRIT 

YAMAHA 



Motor France 




5SE]n'?V"[|ir.T 

BW'S Hollywood est une.serie Hmitee, 



g IPREI 



S> VIEW 



T 



L 



I 



ou ■orapi'mi gtant 

i^ieninstalledepuisplusieurs 9V ■^Hfwlllw 



Jien installs depuis plusleurs 
annees sur le marche des jeux 
video pour micro-ordinateure 
avec des super productions de 
la taillede Double Dragon net 
de Dune, Virgin se lance comme un fou 
dans I'adaptation et dans la production 
de jeux originaux sur console Sega en 
proposant un catalogue de titre gigan- 
tesque, tout aussi important que celui 
d'Electronic Arts, ce qui veut tout dire... 
Dans un premier temps seules la 
Megadrive et la Master System pourront 
jouir des delices que nous preparent 
cette societe anglaise. Toutefois les ama- 
teurs de Game Gear ne seront pas mis a 
I'ecart puisqu'ils ne devront attendre que 
quelques semaines pour voir de grands 
titres debarquer sur cette machine. Dans 



sa strategie d'attaque du marche, Virgin 
a egalement rachete des grands hits 
comme ceux des Bitmap Brothers 
ISpeedball et Xenon 11) dont nous avons 
deja pu voir quelques exemplaires en 
vente, mais a toute petite echelle. Ce 
coup-ci, I'attaque sera globale et les 
autres n'auront qu'a bien se tenir, car les 
productions, les titres qu'annonce virgin 
c'est pas du pate pour chien, c'est du 
jeu, du vrai jeu, du jeu comme on les 
aime. Vous ne nous croyez pas, jetez 
done un coup d'oeil sur ce qui suit vous 
alleztomberdehaut. 



I I- 



» S^ 



in^HS 






ngaBungaiC'estlecrisde 
guerre de la nouvelle vedette de 
Virgin. Cliuch Rocli est un per- 
sonnage, on ne peut plus atten- 
drissant. Avec sa grosse 
bedaine, sa machoir de boxeur et ses 
yeux globuleux, c'est vraiment un plaisir 
de le voir evoluer dans ce monde prehis- 
torique aux allut«s de monde post-apoca- 
lytique. Faiit vous dir«, que Chuck Rock 
est loin d'etre un gentleman et que ses 
attitudes pourraient bien en choquer plus 
d'un. Embarque dans une histoire a la 
"mords-moi" le noeud, comme seuls les 
createurs de jeux video savent en inven- 
tor, vous etes deslgnes pour aider notre 
homme piehistorique a so sortir du 
mauvals pas dans lequel il s'est fourre. 
Ophelia sa douce et tendre amie, a 
I'allure au moins aussi zonarde que 
Chuck Rock lui-meme, s'est mecham- 
ment faite capturer par un zombie de 
mauvaise augure, le sieur Gaiv Gritter. 
Penible situation que celle-ci, car le soir 
seul dans son lit de pierre, d'horribles 
cauchemars ne cessent d'envahir son 
: esprit le reveillatit brusquement. Ne tole- 



rant plus ces insomnies qui lui ruinent la 
sante et lui bousillent les neurones de la 
tete (deja qu'au depart, il n'etait pas tres 
favorise de ce cote), Chuck Rock decide 
partir a la recherche de sa demoiselle et 
de defaire I'horrible Gaiy Gritter, souite 
de tout ses problemes amoureux. 
L'univers de Chuck Rock n'est pas a pro- 
prement paile, un univers de reve. Des 
brontosaures repugnants, des ptertidac- 
tyles aileeiseront pour lui une menace 
permanente. Et encore ce n'est pas tout 
car nous ne vous avons pas encore parte 
des vegetaux urticants capables, en un 
instant, de le mettre sur la paille et de lui 
faire rejoindre ses aieux. Certains pas- 
sages, dans lesquels Chuck Rock devra 
risquer sa peau, sent d'une complexite 
affolante et pour en voir le bou, il devra 
utiliser son intelligence, et dans ce 
domaine tout repose sur votre compe- 
tence personnelle, car le mot intelligence 
est completement exclu de son intelli- 
gence. Tout roposera alors sur vos 
epaules. Pour affronter ces nombreux 
dangers, pour surmonter toutes ces 
epreuves. Chuck a a sa disposition deux 
armes etonnantes d'originalites, I'une 
d'entre elles du molns. Pour aneantir les 
shires, les coleopteres et les dhrers batra- 
ciens, a deux francs cinquante deux, qui 
se trimbalieront sur sa route, il n'aura 
qu'a leur refiler un mechant coup de 
bide. Et oui, vous avez bleu In... Un 
mechant coup de bide. De ce cote, faut 
reconnaitre que le brave est bien dote. Sa 
bedaine est ample, souple et les coups 
qu'il peut donner avec sent quasiment 
mortels pour ses adversaires. Certains, 
evidemment, sent plus resistants que 
d'autres, mais d'une fa9on generate, lis 
creveront au bout de deux ou trols coups. 
Si le ventre de notre homme de croc- 
magnon est particulierement efficace, 
son champ d'action n'est pas tres etendu 
et pour detruire les ennemis plus lointain, 
il n'aura d'autres choix que de prendre 
de gros blocs de piene et de leur balan- 
cer sur la tete. Cette technique de frappe 
est, elte aussi, remarquable et peut non 
seulement servir a eliminer toute vie 
ennemie, mats egalement permettr« a 



Chuck Rock de franchir certains pas- 
sages, en theorie plus infranchissables, 
comme des essaims de plantes carni- 
vores, par exemple. 

Etendu sur cinq mondes tres varies, les 
aventures de notre pote prehistorique 
seront remplies de surprises et de tout 
plein de bonnes choses. Alors n'oubliez 
pas d'etre au rendez-vous au cours de 
I'ete prochain, vous ne serez guere de^u 
de I'attente, car en plus d'etre interes- 
sant. Chuck Rock est egalement un jeu 
tresdrole. 



VERSION MASTER SYSTEIH 
La version Master System est elle aussi 
une reussite. Pourtant d'un capacrte bien 
inferieure a celle de sa grande soeur, 
c'est avec un certain brio que les pro- 
grammeurs de virgin ont reussi cette 
conversion qui, a priori, n'etait pas 
simple. Ainsi, on retrouve toute {'atmo- 
sphere et toute I'ambiance traduite par 
ce jeu. Certes, les graphismes n'ont pas 
la memo finesse de traces, mais I'anima- 
tion des divers protagonistes restetou- 
jours tres bande dessinee. De plus, 
I'humour est present d'une fa^on epie a 
celte de la Megadrive. Avec les memos 
diflicultes, le memo nombre de niveaux, 
les memos ennemis, la encore Virgin 
a frapper un grand coup, un coup 
d'assommoir. 



EDITEUR: VIRGIN 



^ VIE 



m Utie petite boulle 
< qui rend maboulle 

isponibles sur pratiquement 
toutesles consoles, Marble 
Madness est un jeu qui II y a de 
cela quelques annees avalt 
connu un vlf succes en arcarde, 
tant son concept etalt novateur et lute- 
ressant. Deja en veitte sur Megadrlve, 



Virgin va cependant reprendre la produc- 
tion de ce titre et le diffuser a plus 
grande echelle, Marble Madness etant 
assez difficile a trouver en magasin. Mais 
laissons tomber pour le moment, la 
version Megadrlve et penchons nous un 
pen plus sur la conversion Master System 
decefutur grand hit. 
SI I'Idee de base de Marble Madness 
n'est pas d'une complexlte affolante, 11 
faut reconnaitre le jeu lui est pour le 
moins sedulsant. Au commande d'une 
petite boule, vous devez devalez une 
pente abrupte et atteindre la llgne 
d'arrivee situee en aval en un minimum 
de temps. Ah oui, le temps... Le temps 
est primordial dans Marble Madness et 
bien des dangers survlendront pour vous 
en faire perdre un maximum. Je vous 
garantis qu'entre les tapis roulants, les 
asplrateurs suceurs de boules (!|, les 



crevasses, les zones gifssantes et les 
boules adversalres qui se feront un 
malln plaisir de vous projeter, la oil vous 
ne le deslrez pas. Rejoindre la ligne 
d'arrivee dans le temps impart! ne sera 
pas une partie de plaisir. Pourtant, vous 
devez y parvenir, car pour passer au 
niveau superieur et atteindre ainsi le 
sixieme et dernier niveau, II faudra etre 
raplde et efflcace. Pius vous serez 
rapide, mieux cela sera pour vous. En 
effet les secondes gagnees au cours 
d'un niveau precedent s'ajoutent a 
celles du niveau en cours. Ainsi vous 
aurez plus de faclllte pour mieux aborder 
les nombreux obstacles qui se dresse- 
ront sur votre descente tumultueuse. 
Seul, Marble Madness est deja loin 



d'etre un jeu facile, mais alors lorsqu'on 
y joue a deux, chacun dirige alors a 
I'ecran sa propre boule, les affaires se 
corsent de plus en plus. D'une realisation 
parfalte, la version Master System de 
Marble Madness devralt faire un carton, 
et personne ne devralt avoir a y redire. 
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HEYJO/PASSE, 
VAS-YPASSE, 

HEYVAS^FAfT 

LA PASSE, 

ALLEZQUOI... 

FAIT U\ PASSE 



out comme Terminator, nous 
avons deja fait un topo sur 
cette simulation de football 
developpe par Krisalis dans I'un 
de nos precedents numero, 
nous ne nous etaierons done pas pendant 
des siecles sur ce titre. 
A la fagon de Tecmo World cup'92, 
European Club Soccer se deroule sur un 
terrain qui scrolle horizontaiement. Dans 
cette simulation, vous pourrez jouer seul 
ou a deux en championnat ou bien en 
match amical. ^l^ ^ sssm^p"- 
Huitjoueurs «il^N IffllHlpfJSr 
pourront alterna- 
tivement lutter 
les uns contre 
les autres pour 
I'obtention du 
titi«de cham- 
pion. Si vous 
prefei«z tester 
vos talents 
"footballis- 
tiques" dans un „ 
petite partie '■ 
amicale, vous pouvez parfaitement le 
faire. Vous pounez alors vous mesurer a 
un ami qui servira de cobaye pour i'occa- 



I'une des 172 equipes du monde entier 
qui sont pr«sente dans cette simulation. 
Oui, parfaitement, ce n'est pas une 
vision, 11 y a bien 172 equipes dans cette 
production. Certalnes evidentes a battre, 
d'autres beaucoup plus difficile, il est a 
parier que vous trouverez chaussure a 
votre pied. D'autant que la realisation de 
European Club Soccer est excellente. 
Disponible des le mois de juin, cette 
simulation devra selon toutes vraisem- 
blances faire plaisir a tons les footeux en 



l«? 



r*»»« 



herbe qui courent comme des fous dans 
les cours de recres pendant les heures de 
penns. 
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t VIEW 



Les das^ques se rebellent! 



nlsjeuxenun.c'estledeal 
que vous propose Virgin qui, 
decidement, n'en finit pas de 
nous epater. L'experience deja 
lentee dans le passe par 
d'auties compagnies de distrlbuer trois 
jeux dans une seule et unique cartouclie 
(D n'apasetetresconcluante.Cettefois, 
^ I'liistoire risque de ne pas se repeter car 



des petrts jeux inconnus. Ce sont, en 
effet, trois des meilleurs classiques que 
les jeux video n'ont jamais engendre. 
J Ouvrezvosesgourdes, mesfreres, il 
111 s'agitde Missile Command, deBreali Out 
Qg et de Centipede. Si vous ne connaissez 
- pas ces classiques pourtant arclii connus 
a travers le monde, void un petit resume 
qui vous fera mieux connaitre ces trois 
titres, classiques parmi les classiques, au 
meme titre que Space Invaders ou que 
Pac-Man. 

Dans Missile Command, vous devez, a 
I'aide d'un laser, proteger differentes 
villes en detruisant les liiudres des 
ennemis qui descendront progressivement 
du haut en Iras de I'ecran. Si les pre- 
mieres missions sont assez simples, la dif- 
ficulte croit enormement en fonction des 
niveaux. Tres rapidement, vous vous 
rendez compte qu'il faut anticiper les 
foudres qui apparaissent a I'ecran en 
lan^ant vos bombes largement a I'avance. 
Demandant d'incroyables reflexes et un 
capacite d'anticipation extreme. Missile 
Command est un jeu qui maintiendra vos 
sens en eveil permanent. 
Qui ne connait pas Breal<-Out? Je suis 



certain que, meme dans les 
prtrfondeurs de la jungle 
papouasienne, les pygmees 
locaux ont entendu parte de 
ce jeu qui, en son temps, 
revolutionna le monde du 
jeu video. Certes, a notre 
epoque, il a bien vieilli, mais 
on ne pent raster indifferent 



i'histoirelArmedevotre I 

raquette qui se deplace de I 
droite a gaucKe en bas de 
I'ecran, vous devez abattre une a une a 
I'aide d'une balle, les briques qui 
compose le mur qui vous fait face. D'une 
difficulte sans cesse accrue. Break Out 
est un excellent divertissement. 
Le troisieme jeu qui compose cette com- 
pilation est Centipede, lei, vous dirigez 
un petit vaisseau qui se deplace a vive 
allure horizontalement. II peut egale- 
ment prendre un pen d'altitude, mais il 
est assez rapidement bloque. L'ecran, 
lui, est rempli de champignons qui arre- 
teront vos tirs a moins que vous ne deci- 
diez de les detruire, dans ce cas, il 
faudra tirer plusieurs fois dessus, afin 
qu'ils disparaissent. Le but de ce jeu est 
de detruire une chenille, qui deboulera 
du haut de I'ecran, avant qu'elle ne vous 
touche tout en faisant attention au 
chemin qu'elle empruntera a travers la 
centaine de champignons. Un jeu 100% 
action. 

Virgin ayant voulu respecter au 
maximum la realisation de ces clas- 
siques, ces trois jeux ont un point 



commun: lis sont d'un graphisme assez 
pauvre. Toutefois, et nous le repetons 
suffisamment, ce ne sent d'une maniere 
generale pas les graphismes qui font les 
grands jeux (meme si lis y contribuenti; 
c'est I'action et le plaisir de jouer qu'ils 
procurent. Et dans ce domaine Virgin 
nous a gate, d'autant qu'Arcade Smash 
Hits ne devrait pas etre commercialise a 
un prix exorbitant. Un parait meme qu'il 
ne serart pas cher du tout. 
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^o^ THE MOON 



ui aurait era en 1929, 1 
premieres aventuresde' 
dans TIntinAu Pays Des 
Soviets, que ce jeune journa- 
liste reporter au Petit 
Vingtieme aurait vu sesi 
tures transposees sur consoles? 
Personne, c'est normal a i'epoque on ne 
connaissait pas encore la tele, alors les 
consoles vous Imaginez! Enfin, Herge 
pourrait bien se retourner dans sa tombe 
car void les premieres aventures de 
Tintin, Tintin Sur La Lune et sur Master 
System. Si vous etes un lecteur d'Herge, .^ 
ne vous attendez pas a revivre les veri- r^ 
tables aventures de Thomme a la hou- • 
pette blonde dans ce jeu, car il ne suit 1 
absolument pas le deroulement de la 
banie dessinee. lei, la mission de Tintin ' 
est de retrouver son fidele compagnon 
IHilou qui s'est planter la tete dans une 
crevasse sur la Lune. Quoique vous en 
pensiez, la mission qu'il faudra accompiir 
ne sera pas de tout repos, car les pieges 
qui guettent notre jeune joumaiiste sont 
nombreux et contraiiement a ce que les 
scientifiques ont devoiie, le lune est 
habite par des ennemis redoutables. 
Alors que generalement Taction se 
deroule dans des grottes souterraines, 
vous serez alors la a la place de Tintin, 
dans certains niveaux vous deviez 
prendre les commandes de la fusee pour 
vous rendre dans d'autres endroits, tout 
aussi inhospitaliers, de notre bon vieux 
satellite. En lutte permanente avec des 
mollusques maladifs, des meteorites 
geants, vous devrez recuperer des pierres 
qui vous permettront d'assommer vos 
poursuivants et du fuel pour votre fusee, 
tout cela dans le seul et unique but de 
retrouver votre fidele compa- 
gnon, Milou. Dans votre sea ' 
phandre spatial, i 

attendez-vous a vivre une | 
aventure cosmique eblouis- 
sante et fertile en emotions 
diverges. La sortie de Tintin 
On Tlie Moon est prevue 
pourjuillet-aoiiL 
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SCHWARZYADUMOURON 
ASEFAIRE^VOUSETBLA! 






ous n'allons pas epiloguer des 
annees sur Terminator, nous en 
avons deja cause en long et en 
large dans I'un de nos prece- 
_ -jdentsnumero. 
%!f Dans la peau de Kyle Reese, un combat- 
m tantdufuturrevenu dans le passe pour 
— proteger la belle Sarali O'Connor des 



k 



griffes du Terminator, vous etes 
plonge au coeur d'une terrible 
aventure oil seul votre courage et 
votre perspicacite auront raison ^ 
des milliards d'embrouilles qui « 
menacent. " 

L'histoire commence en 2029 dans 
un Los Angeles post-apocaiyp- 
tique. En evitant les heiicopteres 
'- delamort,enesquivantlestirs 
de vos poursuivants, 11 faudra 
rejoindre en temps et en heure 
•^ la machine a voyager dans le 
temps, seule capable de vous 
prajeter dans le passe et de 
; rejoindre Sarah. 
. r En arrivant dans le Los Angeles 
i! de 1984, Reese devra com- 
*■ battre des Punk etsurtout 
eviter la police qui le poursuit 
depuis qu'il a attaque un des 
^ leuis.Misapaitlafuite,les 
moyens de lutte de Kyle sent 
' nombreux.Entre les grenades, 
, les tir lasers et les bombes a 
retardement dont il pourra se 
servir pour detruire les portes et 
autres endroit qui lui sent en 
tlieorie interdits, il aura, done 
s ; vous aurez tout I'embarrasdu 

choix. Certains niveaux sont de 
veritables labyrinthes, dans 
lesquelsilnefaut passe 
perdre. Reperez bien votre 



chemin et surtout eviter a tout prix de 
rencontier le Terminator. D'une realisa- 
tion somptueuse sur Megadrive ou sur 
Master system. Terminator est assure- 
ment I'un des futurs grand hits sur 
consoles Sega. Sa sortie europeenne est 
annoncee dans le courant de I'ete. Cost 
cool, on n'aura plus ties longtemps a 
attendre. 
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' eja sorti sur Master System, la 
version Megadrive de Xenon II, 
run desShoot'EmUpsles plus 
reputes sur micro, est en cours 
de finalisation dans les ateliers 
de Virgin. 
^ Aux commandos de I'arme absolue, du 
llJ dernier cri en matiere de vaisseaux de 
■■ lutte anti extra-teriestres, vous allez 
^ avoir un boulot monstre (c'est le cas de 
llJ le dire) en arpentant les cinq niveaux de 
"^ ce jeu de tir a scrolling vertical sur plu- 
sieurs plans. Tout au long de ces niveaux, 
vous n'allez pas en croire vos yeux, vos 
oreilles fremiront de partout et votre 
cerveau aura bien du mal a corner, a 
comprendre ce qu'il se passe... Des eve- 
nements, des emotions, des sueurs 
froldes vous allez en vivre, alors accro- 
chez-vous. 

D'entree de jeu, on est de suite plonge 
dans levifdusujet. Les lasers, les 
bombes, les missiles a tetes chercheuses 
tracent a travers I'ecran comme des 
«^ explosions dans un feu d'artifice. A la fin 
de chaque stage, un monsties metallique 
vous menacera de toutes ses armes et de 
tous ses ustensiles destines a vous 
effrayer. Heureusement qu'en recoHant 
des points-thunes libere par certains 
aliens, vous avez la chance de pouvoir 
recuperer quelques gadgets super utiles 
et qui vous permettront de lutter avec 
plus d'efficacite centre les saloperies qui 
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Des bombes, des lasers... et des missiles! 






vous tomberont dessus comme des 
mouches devant un gros caca. Ces nou- 
veaux armement vous pourrez les obtenir 
en allant chez le marchand inter-galac- 
tique qui se trouve a la fin de chacun des 
niveaux. Chez lui, inutile de chercher 
a faire baisser les prix, vous n'y arrive- ;J 
rez pas. Aussi, si vous desirez un ,\ 
Megablaster mega destructeur, il vous \ 
faudrataxerun maximum. A vous de \ 
savoir economiser vos points thunes et '.- 
de ne pas les gaspillez en achetant des * 
armes qui neserontguere utiles dans ' 
les luttes que vous avez entreprises. 
Passionnant lorsqu'on commence a y 



jouer, Xenon II est un jeu qu'il faudra 
suivre de tres pres lors de sa sortie 
pievue dans le courant de I'ete. Un ete 
chaud, c'est a parier. 
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CORPORATION 

Un monde cibemetique sans pitie 
vous attend! 



he Universal Cybernetic 
Corporation ou plus commune- 
ment appele UCC, est une 
multi-nationale specialisee dans 
la fabrication d'androitfes 
I domestiques. Pendant un bon nombre 
111 d'annee, cette enti«prise a I'echelle pla- 
netaire piosperait et gagnaii une tonne 
de pognon. L'argent ayant dans le futur 
111 un role encore plus important que main- 
— " tenant, cette multi-nationale a »ite 

compris qu'elle tenait le role de balance 
commerciale entre les etats du globe. 
Depuis peu, un bruit circulait comme 
quoi, dans les laboratoires archi-secrets 
de la compagnie (encore plus secrets que 
ceux de Sega au Japon, c'est vous dire!) 
des ingenieurs mettaient au point un 
modele de cybernoid guerrier. Destine a 
tout, sauf a la destruction des humains, 
un prototype a pourtant bel et bien 
Idonke litteralement en s'attaquant une 
femme de menage qui passait dans le 
coin pour recurer les eprouvettes sales. 
Vous avez ete depechez sur place par le 
gouvernement pour remettre de I'ordre 
dans ce boxon et surtout pour ramener le 
fruit de ces eventuelles experiences. Un 
fols sur place, et c'est la que commence 
le jeu, vous devez cherchez des indices 
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vous permettant de 

passer de niveau en ^I AX 

niveau III y en a seize ' '"] |j& 

differentsj en evitant ) 

tous les pieges, et des | 

pieges, 11 y en a! ./,maS"E: 

L'usine est entierement ■•' o"' 

surveillee par des 

cameras video, les cou- 
loirs sent truffes de 
faisceaux infra-rouges 
et un sacre de paquet 
de gardiens vous atten- 
dent au moindre declenchement 

d'alarme. Pour reussir ^ 

i'entreprlse et la tache 

qui vous a ete confiee, ^ 

vous avez sur vous tout 

un tas de materiel hyper ' 

important, d'armes et de ^ 

gadgets futuristes,tel 

que des lunettes ultra- 

sensibles pour percevoir ^ 

les faisceaux delumiere, „'^-^ < 

la chaleur et certains i 

pieges invisibles a I'oeil nu. 

Toute Taction de 

Corporation se deroule en 

trois dimensions, ce qui est __ 

presque une premiere sur 

Megadrive. 

Avecunepro- 

fondeurdejeu mr 
t tresinteres- "'■' t: 

:; sante, et une 

realisation a '• 

la hauteur, . ' ' 
■ — Corporation 

devrait ctre 
I I'undesjeux 

d'aventurede 

reference dans les mois a 
E venir. Une affaire a 
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OLYMPIC 



g Plus haut, plus vite, plus fort ! ^ 






n cette penode pre-olympienne, il etait etonnant 
qu'aucun editeur ne daigne s'iiiteresser a ce qui 
est I'evenement sportif de I'annee. Avec Us Gold, 
c'est desomiais chose faite puisque cet editeur 
Qg annonce I'anivee procliaine pour le mois de juin 
III d'Olympic Gold qui, comme son nom I'indique, est une 
^ simulation d'epreuves Olympiques et cela sur toute la 
m pmme Sega. Possesseur de Megadrive, de Master 
^ System ou de Game Gear, vous pouvez d'ores et deja 

I sortir les thunes de votre porte-monnaie, vous allez en 
2 avoir besoin. 

■ Sans vraiment etre un champion toute discipline, vous 
Ul avez toujours reve d'etre I'une de ces vedettes que la 
^ foule acclame lors de son passage devant les tribunes ou 
I a I'annonce de son nom par le spealter, soyez alors pret, 
I Olympic Gold va vous permettre de realiser votre reve. 
Q Dans cette simulation, vous aurez la chance de pouvoir 
^ concourir dans sept epreuves differentes, toutes bien 
M evidemment presentes a Barcelone en juillet prochain. Au 
JjJ programme de cette matinee: le 100 metres, le lance du 
■U marteau, le tir de precision a I'arc, le 110 metres hales, 
S le lance du poids, le saut du plongeoir de cinq metres et 
une course de natation libre lie crawl est cependant de 
02 rigueur). 

D'une realisation excellente sur les trois machines, c'est 
bien evidemment la version Megadrive qui reproduit le 
plus fidelement I'ambiance que I'on connait dans ce 
genre de competition. Avec des mouvements fluides et 
impeccables dans toutes les epreuves, Olympic Gold sera 
III une tres bonne simulation. Et viva Espagna! 




Allez, on 

commence par un 
petit logo des jeux, 
histoire de vos 
mettre dans 
I'ambiance. 



OLVMPIC GOLD 
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IVIEGADRIVE Faites attention a ne pas trap pilar la perche, elle pourralt 
vous peter a la tete! 

GAMEGEAR«n'yaiiuetrespeudecSffeienceentielesveiBkinsd'Olympique 
Gold, lei, c'est sur Game Gear. Comparez 
, done avec la Megadrive. 

EDITEUR: US GOLD 
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% ^/\ Km OF THE MONSTER U 



iens, en voila une 
surprise.... Qui 
s'attendaitala 
. sortie de King Of 
The Monsters II sur la Neo-Geo? Vous? Ah ouais, excusez- 
moi, j'avals oublie vos competences dans le domaine. 
Reprenant le princIpe de son predecesseur, The Ne)(t Thing 
est un jeu de hasten presentant des enormes monstres 
repugnants, aux allures pourtant de poupee gonflable pour 
III enfant de quatre ans. Si vous voulez de Taction, mes amis 
vous allez en avoir, lei, 11 n'y a que 9a. Pas la peine de se 
' poser des , 



QE metaphysique 

A cantienne, dans 
The Next Thing, 11 
fautfrapper, 
matraquer, frapper 
encore et detruire 
son adversaire a 
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grands coups de lattes dans la tete. Avec de nouveaux 
graphismes d'une qualite equivalente a ceux que nous 
avait offert la premiere version de ce jeu, avec des 
animations gigantesques et une bande sonore toujours 
aussi eclatante. King Of The Monsters II s'annonce 
grandiose. 



BASEBALL STAB II 

pres la suite de King Of The Monsters, c'est an tour de Tune des nombreusesequipesdisponibles, vous vous envolez 



I'exiraotdinaire simulation de baseball Baseball Star 
l>rafessionnal de se voir flanquee d'une suite. Cette 
l«s<i encore, vois allez devoir montrer au reste du 
monde que votre reputation n'est pas usurpee. En choisissant 




vers de nouveaux horizons pour prouver a vos adversaires que 
vous etes effecfivement I'homme de la sitaiaGan. A tour de role, 
vous serez batteur, coureur, lanceur et voire force a vous est 
vobe puissance. Ah ouais, pour avoir de la puissance 9a, vous 
en avez et c'est tant mieux, car t»us 
les Homeruns que vous pourrez 
executer seront les bienvenus. Avec 
I des elements graphiques 
j supplementaires, une animation 
£1 encore superieure, une ambiance 
K sonore tout a fait remarquaUe, 
Baseball Star II risque blende 
devenir la reference en matiere de 
simulateur de baseball toufes 
■jTz^ s" ^___^ — -^ cat^rieetderemplacerainsi 
^fJ^-'^-^ Baseball SbrProfessionnal qui, 

pourtant, assurait ce role avec un cerbin brio. 



La neo-geo c( 






SENGOKUlf 



e nous arretons pas en cours de route, nous ne 
sommes pas encore an bout de nos surprises. En 
eflet, devant le succes remporte par Sengoku Densyo 
(je me vois encore un train de combattre sur des 
chevaux an galop, dans un paysage bleu azur...|, SNK a juge 
utile d'annoncer la sortie procliaine de la suite qui, comme 
vous vous y attendiez, se nomme Sengoku II. Aux 
commandes des 
deux memos 

personnages, les ..-•.■.'">'-■. .r- -iJ 

talentueux cow- i ^^S^f'-, 

boys dunomfel age, nMm^M^^t- 

vous allez, une fbis ff -• "^^^m^^^W"' 
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de plus, acGomplir 
I'une des missions 
les plus 
^dangeieusesde 
113 votre vie et ainsi 



la terrible menace 
qui gronde. En 
:a s,- - utilisant vos pieds 

et poings, il faudra combattre comme jamais, pour 
parvenir an bout de votre mission. Pour vous aider, vous 
auiez toujours la possibilite de faire un petit tour dans les 
nuages, ou, comme dans la version precedente, un mage 
pourra embellir votre panoplie de guerrier. Excitant et 
exaKant au possible, Senkogu II risque d'etre comme son 
frere, un jeu mega-canon. 

tfEL, 



MNJACOMMANDO 



our un ou deux joueurs, Ninja Commando est un 
Shoot'Em Up d'un style un petit pen nouveau, car 
pour une fois, il ne faudra pas lutter dans 
I'immensite cosmique a la recherclie d'une 
quelconque armada metallique. En fait, ^■^^■^ ■ ' 
Ninja Commando est une version remixee i 



tout dire), du celebrissime Commando. \- 

Pour lutter centre les forces du mal, il 

faudra choisir entre trois personnages. U 

premier, Joe Tiger est un descendant 

americain des Ninjas japonais Kouga, il < 

est fort et surtout tres rapide; son arme C^iJ-'S^SST' 



preferee: le couteau. Le second, oir plutot la seconde 
combattante, est une jolie jeune femme repondant au nom 
de Rayar Dragon et, pour ne rien gacher, 
elle est Anglaise. Pour combattre, cette chamiante 

personne utilisera des fleches de teu, 
i aux capacites reellement 



--^Ttt'- Enfin, Ryu Eagle est le seul 

-^'>% Japonais de la bande et son arme a lui, 
:^. , .i. c'est lui-meme. 

■/.■.■' Avec un trio de choix comme 
' ,-<„^..„«. celui-la,lesadversairesn'aurontqu'a 
'< bien se tenir. 



itre attaque ! 



LjOis de L'ECIS de Londres, une compagnie que I'on 
avait plus ou moins oubliee, mais qui, dans le passe, 
_ „ i nousavaittantchamieparlaqualitedesesiiealisa- 
S VIEV\f tions,piieseiitaitquelquesjeuxsurcoiisole pas piques 
§ desvers.EhefletfEHe^puisquec'estd'eledoiitis'agit, 

I- n'avaitabsolument lien annoncedepuis la sortie de 

^ Ghouls'n'Ghosts sur ST, il y a maintenant plus d'une 

i2 annee.Le voile est desomiaisleve,alorsnepeiTlons 

Z plus une seconde, que le spectacle commence. 

I DRAHON'S lAIR 



PREVIEW SUR SUPER NES 



I 



es hauteurs escan)eesdu1ibet,auxplaines 
a perte de vue de la Transylvanie, vous etes 
DiKi, le temeraire. Votre sumom vous colle 
paifeitetnent a la peau, car rien, absolument 
rien, ne peut vous effrayer. Des monstres 
baveux gigantesques, aux araignees 
veneneuses en passant par toutes les 
abominations genetiques que les savants 
fous du monde entier peuvent creer, de tout cela, vous vous 
foutez carrement, car vous etes Dick, le Temeraire. Dans le 
monde cruel dans lequel vous vivez, une seule et unique 
chose, un seul et unique etre compte pour vous, cet etre 
c'est la princesse Daphnee. II est vrai qu'elle est belle la 
pKncesse Daphnee. Avec son petit nez en trompette, son 



on comprend pourquoi, pour elle, vous 
souleveriez des montagnes. Meme si dans 
Dragon's Lair, on ne vous en demande 
pas taut Vous devrez etre chaque instant 
pret a agir, pret a bondir, pret a 
combattie devant rennemi, les difficultes 
soflt nombreuses et 11 faut les sunnonler. 
Tout commence par un drame qui 
bouleverse votre vie. Mordroc, I'horrible 
de service, profitant que vous soyez parti 
a la chasse est venu dans vob« demeure 
et s'est empare de la douce et belle 
Daphnee. A la decouverte de cette 
sinisb« nouvelle, votre coeur battit plus 
fort, vos muscles se crisperent sur votre 
epee, votre regard se figea sur le chateau | 
de I'infame traitre que vous percevez au ^ 



loin a Iravers un epals brouillard. C'en etait trap, il fallait 
monter a Mordroc de quel bois vous vous chauffiez. C'est 
dans cet etat d'esprit de vengeance que commence 
rhislnire de Dragon's Lair. 

A I'oiigine, Dragon^ Lair est un jeu d'arcade entierement 
programme sur disque laser. De ce fait, I'action fut assez peu 
probante. Meme si le jeu etait comme un dessin anime, les 
joueurs forent pour le mains completement fmstres. Pour 
cette raison. Elite a completement remodifie le concept de 
Dragon's Lair en le transfonnant en un veritable jeu d'adion, 
avec toutes les qualites propres a ce style de realisation. 
Bien que la version de Dragon's Lair que nous avons vue ne 
soit encore qu'une demo bien loin de la version definitive, 
plusieurs points nous out marque. Les premiers d'entre eux 
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' sontlaqualite 
I des graphismes 
etiatailledes 
personnages et 
surtoutdeDiilt. 
Alors que d'une 
fafon generate les 
sprites, dans les jeux 
de plates- 
' formes/arcade, ne sont 
pas tres grands, ici 
c'est I'inverse. DIrit 
represente a lui tout seul 
un tiers de I'ecran. Ken 
que ranlmation s'en 
ressente un tout petit 
pen, on denote 
toutefoisdela 
part des 
programmeurs 
une grande 
"^ volontede 

reussir, la oil bien 
d'autres ont echoue. D'une 
^ qualitegraplilque 
' \ \ excellente done, et bien 
J)\ que tejeun'ait plus 
0) grand-cliose a voir 
I avec la version 

originate. Dragon's 

Uirsur Super NES 

promet beaucoup. 

La sortie decejeu 

est annoncee pour la 

lin de I'annee. 



PREVIEW SUR SUPER NES, 
NES ET GAME BOY 



ispombte sur tons les nimats dans un avenir 
plus on mains proclie Iceci pour vous cacher que 
I'on ne salt pas exactement quand ce jeu sera 
disponibte), Dr Franken est un jeu completement 
^^^V delirant, fbu, debite. Lorsqu'on te voit, on se 
^^^^ demande toujours si les programmeurs n'oni pas 
bu un coup de trop lors des differentes etapes de sa 
piogrammation! C'est vous dire que te concept est debile. Si 

DRFRANKIN- GAME BOY 



^ibvliveiiKnt le deroulenient de ce jeu de platss-fbnnes est 
assez desorientant, cela ne veut aucunement dire que Dr 
Franken soH d'une pietre qualite, bien au contraire, 
I'experience nous montre que bien souvent, ce sont les jeux 
les plu$ fous qui sont les meilleurs. Bien que les differentes 
versions qui nous ont ete presentees ne pemiettent pas de 
parfaitement cemer la situation, une chose est d'ores et deja 
certaine. II faudra, dans I'avenir, compter avec cette 
production. 

Embringue dans une histoire forte en rebondissements, le 
but uHme de voire mission sera de contrecamer les plans 
des forces des tenebres de Transylvanie. Forces que I'on 
connait particulierement pour leur hostilite a I'egard des 
humains. Alors que toutes Taction de ce jeu de plates-fonnes 

DR FRANKIN - SUPER NES 



se deroule sulvant un scrolling multl-dlrectlonnel, on 
appreciera par dessus tout, deux choses. D'une part, la 
qualite graphique des difierents niveaux et des divers decors, 
cela sur toutes les machines, mais egalement I'humour qui 
est sans cesse present. Combattre des monstres et aipenter 
des niveaux comme ceux presents dans cette realisation, 
croyez-moi, c'est une veritable partie de plaisir. Avec Dr 
Franlien, a nous les vampires... 

GAMEBOY . ...J 
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DR FRANKIN - SUPER NES 
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AAlCROAAAHIA sm FR3 ! 



Chaque mercredi 
« 17h15etle 
dimanche a 9h15 
MICROMANIA vous 
d^voile tout sur les 
jeux dans I 'Amission 



(haque semaine 



MICROMANIA L*J3^?5_ 
LYON LA PART-DIEU 

Niveau 1 . Face sortie Metro 
69 000 Lyo n . Tel. 78 6 02 29 




MICROMANIA 
LES 3 MOULINS 

Centre Commercial Les 3 Moulins 
Pont de Billancourt 
92130 Issy-Les-Moulineaux 
TeL45 29 09 
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MAC 

PREVIEW SURGAMEBOY 



pres son adaptation sur NES et sur Super 
' Famicom, c'est au tour de la Gameboy d'avoir 
le privilege de recueillir Joe And Mac au sein 
de ces puces de sjllkone. Joe et Mac sont 
certainement les deux hommes 
prehistoriques les plus dingues et les plus 
¥^ jlebiles de I'histoire des jeux video. Amies de 
leurs gourdins, les voila partis sur les routes chaotiques d'un 
monde cruel, oil la violence est la seule regie digne de ce 
nom. Completement stone de la tete, nos deux petits heros 
doivent secourir leur bonne amie, qui comme par hasard 
s'est fait enlever par le tyran local dont je tairai le nom par 
souci de discretion. En iutte avec des energumenes pas 
francliement tres sympathiques, des dinosaures geants, des 
especes d'oiseaux volants de malheur, les affaires de nos 
deux comperes se galent des leurs premiers pas dans 
I'univers hostile qu'est celui de ce jeu. 
Issu des bomes d'arcade, Joe And Mac est un jeu dans 
lequel Taction prime sur le reste. Pas la peine d'esperer la 
moindre reflexion, ici, il n'y a aucune place pour ce genre de 
concept. Bien sur, au cours de leurs aventures, Mac Et Joe 
(pour changer un petit peu) auront tout ie ioisir de recuperer 
de nouvelles amies pour lutter d'une fa^on plus efficace 
contre les predateuis qui debarqueront de tous les cotes a 
I'ecran. Se deroulant suhrant un scroinng horizontal d'une 
excellente prestance sur Gameboy, cette nouvelle realisation 
d'Elite comporte une demi-douzaine de niveaux, tous conclus 
par un ennemi de fin repugnant. Esthetiquement superibe, 
Joe And Mac sera sur Gameboy I'une des meilleures 
realisations du genre; alors, attendez-la! 



^li' "^^ 
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^ ^- _ ^L ^- ■ L'ambiance est chaude dans le stade, n'est ce pas Thieny ? 

Z W I E lAf ' ^ clH Roland, en eflet. Nous sommes dans un veritable chaudnm, 






Ola en deux mots le genre de discussion debile que 
' ces blairons mannonnent le soir de retransmission 
' d'un mal£li a la tele. Enfin heureuseinent pour nous, 
' Hyper Soccer est d'un niveau unpen plus eleve.et 
0*681 tantmieux. 

Des I'Introduction de la cartouche, un menu de presentation 
vous permet de determiner le type de jeu auquel vous desirez 
paiticiper. Seul en championnat ou en match amical, vous 
pourrez egalement affronter un ami que vous aurez invite 
pour I'occasion. Patmi les autres options disponibles, vous 
pourrez egalement selectionner la bande sonore qui 
accompagnera chacun i - : : ;:^ -i; 'i;v '^C-;^""" ■ 
de vos exploits ainsi :; .';i , ' , . ., .' 
quel'equipeavec ©LiliS 
laquelle vous allez 
affronter les vingt 
trois autres equipes 
qui sent disponibles 
dans ce jeu. Apres 
avoir franchi sans irop 

dediflicultesces -^ konami... j 
differentes etapes, 
mais 11 faut dire que c'etait facile, vous allez immediatement 
investir le joueur. Comme notre ami fliieny le disait si 
- iustement, 
l'ambiance est 
chaude et a la 
ffloindreerreurde 
votre part, le public 
reagit avec des 
sifHetsetcrisde 
desappointementSi 
les supporters 
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^ reagissent de la sorts a la moindre incartade de votre 
part, lorsque vous marquez un but, c'est egalement le 
delire et les gradins ne sont plus que des tribunes 
pleine a craquer de fous furieux. 
Alors que le terrain scrolle dans le sens lateral, les 

^] dimensions des joueurs sont assezbienrespectes. 

:;;si Anime par pratiquement tons les coups et toutes les 
techniques du veritable football. Hyper Soccer sera 

certainement I'une des meilleures simulations dans le genre 

sur NES. Faisons confiance a Konami pour cela. 
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II est de retooouuurrrr ! 



omme nous vous I'avions annonce dans Tune de 
*^ nos news, PC Kid rhomme de croc-magnon a la 
I tete dure comme du rock est de retour dans de 
' nouvelles aventures. Cette fbis-ci pourtant, et 
contrairement aux deux premiers episodes de la serie, 
llj c'est dans un Shoot'Em Up a scrolling horizontal que nous 
^ allons vivre les nouvelles faceties de la bete. 
^ Completement modifie, le heros 
III de PC Kid III n'est en fait que I'arriere-arriere-atriere petit- 
~ - fils du Kid que Ton connaissait. Relooke a la mode de I'an 
deux mille avec une coupe a I'irokoa, 9a fait plus smart, 
notre petit heros est lance dans une aventure pour la 
sauvegarde et la defense de notre terre bien aimee. Avec 
des amies completement delirantes 
Ijetez juste un coup d'oeil sur son dentier amovible, cela 
vaut le detour), PC Kid devra combattre des adversaires 
etranges comme on a peu I'habitude d'en voir sur console. 
Annonce aux USA pour le second semestre de I'annee, 
PC Kid III est un jeu avec lequel il faudra evidemment 
compter lors de sa sortie. 



' Wdoaa^queldeiy 
tier! Avec une den- 
^ tition comme 
celled, les enne- 
; mis n'ont qu'a 
; blen se tenlr. 
-i Tout a fait dans 
Hi I'esprit des PC 
i' Kid precedents, 

PC Kid III offre des 



ling dUferentiel et une jouabllite toujours aussi presente. 

Faltes tres attention a cet enneml. II essayera vraiment de 

faiie son possible 
pour vous faire 
3 passer un 






Apies une petite 

transformation 

en chien 

cyliemetique, 

vous n'aurez plus 

qu'a mordre vos 

ennemis a 

plelnes dents. 

Bon appefit! 

Survolez les 

nombreux 

paysages 

futuristes et 

eclatez tout sur 

votre passage. 



pi 


Is 
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BAUER UP! Pc 
Kid realise la 
I'un de ses plus 
beaux reves... 
Etre unjoueur 
de baseball 
professlonnel. 




f_ja,^h^ 



d'heure. Un vrai 
pot de colle 
magnetlque! 






Frayezvous un ' *< 

chemin dans les 

nombreuses ' 1 

regiois que vous _ ' 



Frappez sur tout 

ce qui bouge, 

mais attendon 1 

toutdememea 

ne pas vous faire 

toucliertrop 

— "1 EDITEUR: HUDSON son 

nouvelle aventure DISPONIBILITE : 2'" SEIVIESTRE 92 
dePCKIdillest -^.■~ .». . -^ 

un veritable 
pl^ir pour tous 
Ira emoureux des , 
ShoofEmUps. . 







'est sous ce nouveau nom que Texcellente 
L^ simulation de Kicit Boxing, Panza Kick Boxing de 

Loriciel, vetra le jour dans quelques mois sur 
I Super NES et sur Super Famicom. Tres connue par 
...1^ les amateurs de l)aston pour etre I'une des 
meilleures simulations de ce sport ultra-violent toutes 
machines conlbndues, on retrouvera dans Best Of The Best 
International Karate toutes les options qui nous avaient taut 
rejouit. Ainsi avant chaque combat vous aurez la possibilite 
^ de vous entrainer a toutes les techniques de combat de 
It choc. En ameliorant la puissance de vos coups de pieds, en 
-^ travaillant votre jeu de jambe, en dynamisant la rapidile de 
DC voire technique de mains, vous serez pret a rencontrer 
III n'importe quel adversaire. D'ailleuts, 11 est preferable pour 
^ vous de ne pas atriver comme 9a sur le ring sans ne rien 
) savoir faire, la sanction serait trap immediate. 

L'une des principales qualites de Best Of Hie Best 
' International Karate est de plonger le joueur dans un univers 
tel, qu'il est pratiquement impossible de decrocher un 
instant les yeux de I'ecran. C'est beau. Ah ouais pour 9a 
jg^ c'est certain, cette simulation de Kick Boxing est belle. Sans 
Vl en rajouter, on pouirart meme croire que I'on est en face 

Sd'un veritable match. Faut dire que I'equipe de Loriciel a mis 
le paquet du cote de la realisation, puisque tous les 
llJ mouvements des combattants ont ete enregistres a partir de 
H veritables mouvements pris a I'entratnementdeviais 

^^ f _ •• 
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Avant les combats, // vaut toujours mieux blen s'entimner. 
Souvent, cela evite d'etre pris au depourvu! 

Karatekas. Graphiquement done supertie, Best Of The Best 
est un jeu qui pouira se jouer seul ou a deux, et a deux 
bonjourlemechantdelire... 

De plus et a notre plus grande satisfaction, Loriciel nous 
indique qu'il y aura dans cette version des options 
supplementaires comme une option Kumate, mais chuut.. 
Silence... On n'en sait encore pas plus pour I'instant. 
Egalement annoncee sur Gameboy, cette simulation devrait 
etre disponible entre les mois de septembre ou octobre. 

Les comlKits sont d'un realisme extieme. Et les 
^. diveises attitudes de rarixtre donnent une polirte 

Ik .. I ^ d'humour a un jeu qui, pourtant, denande me 
^jft (res gfande concentration. 







Panza est de retour. 



JUiH 



Salut les arcade-men! Gobblin et Saint 
Draume ont pille les salles d'arcade 
pour vous ramener les nouveautes 

les plus percutantes du mois. 

Au programme: baston au pays des 

mllle et une nuits, duels dans I'espace, 

bolides dans la neige et meme 

les chevaliers de la table ronde... 

Que demander de plus? 



/ 



ARABIAN 
FKIHT 

EGA) 





n beat'em all les 



Les nipcpns, apres s'etre interesses. comr lercialement cela 
s'entenft au patrimoine, 6 combien culturel, ■ -an^ais, en develo- 
pant Asufrix & Ob^lix. retranscrivent dans 
j^gendeaoes Milie et une Nuits. 

II y ajrie chose qui ei universelle, c'est le n Dt des princesses. 
D'nclord, g^neralemeJ^t, elles sont pas mal 
belle^mais c'est toujour^ a nous d'aller les che 'cher. II n'y a qu'a 
les elifermer et les sortir qyand on en a besoin. 

, c'est une princ^Sfe^lrabe qu'il faut sauve -. li etait une fois 

fftous les contes commencent toujours par II etait une fois'K 

■e belle, cela s'entend (sinon quel serait I'inte 3t de la sauver, je 

. le demande.) qui, par une mer pour l( moins houleuse, 

ait, accompagnee de ses meilleurs amis, dans un bateau aussi 

' imposant que noble. C'est aloVs que. profitant de je ne sais quel 

manque de surveillance, d'affreux barbares surgirent afin d'enlever 







7'^ 

feette belle. Ne voulant faillir a votre devoir, vous vcftis pr^cipitez 
au devant de cette horde acharnee qui squatte d6ji le pont du 
navire. C'est apres avoir combattuojyjfagS^y^^I"®"^ ^^^ '^ P'"'"' 

"cSSSe-i^fait enlever, kidnjuf^f^houi. c est*jTiste un niveau i 
comme ^a> pour rire. P^^raiment. en fait, puisque la princessei 
s'est fait kidnapper. J(Bur la sauver. il faut done parcourir si* 
niveaux trepidantsjF massacrer toute une horde de sauvag^ 
Tiens, au sujet de^auvages, parlons-en. Ces dernrers sont vaiys 
correspondent jSux differentes regions que vous traversez. ^Rsi, 
'ous avez des squelettes et des fancomes sur un bateau.. -fantmne. 
Je suis persuade au'ils sont des cousins eloign^s de ceux de Juper 
Ghouls & Ghosls sur famicom, Cela se voit a leur mani#-e de 
remuer leur poFVtin et au boucan qu'ils font en sj depl^nt, La 
ville . comme toLtte ville digne de """"nnitjfii'^^^'" vo^rs a la 
pelle. Ceux-ci, bie\ qu'assez belliqueux, se calment avecffquelques 
coups de tatanes dans la tronche. Devant et dans la for^esse, des 

, archers vous attendent. Meme qu'ils ont des arcs etmes fleches. 

\Ouaips! J'en passe et des meilleures! Tous les ennem#utilisent les 
^oups les plus cJassiques qui soit. ce qui ne veut fras dire pour 
autant qu'ils soient faciles a detruire. Allez faire face a cinq adver- 
jaires . L'un vous donne des """"rijlfipp^^ Trgf^ anrrpt: des mouli- 
nets*&t^ dernier, qui a pjji*(#Tha?ne de son tricycle bistoire de j 
faire du hOchet et de M(ilCs en faire profiter. Les supers boss,# 
comme leur nom Tind^e ont des armes bien particulieres et l 
e pas moins CGpsequente. Fatman. l'un des chefs, boit < 
I'alcool a 90^ pout«e desalt^rer de la corride chaleur et; quand J 
,val6 de travers; rpcrache tout sous forme de feuM! Je n'e 
as les autres afin de vous laisser les decouvrir. 

e tous. les ennemis les plus originaux et ptaisants sont#sans 
conteste, lei egyptiens . Ceux-ci sortent des fresques dpns un 
bruit de pierres frial jointes. lis ont d'ailleurs oublio^de se «coller 
pour combattre plus rapidemment. AlTwWaitau^ous bat^ face i 
de belles images (ti^ns, ga me rappelle ma douce enfawe sur les 
doux bancs de la materneile, loin des vicissitudes qJT me sont 
desormais quotidiennes, Versons done, je vous prie, Mie larme a 
ce naTf bambin qui n'est plus. Revenons a nos legend*.) Tiens. au 
sujet de I'imige (pas mal mes transitions, non!) que vous soyez au 
fond de I'ecran, tout petit riquiqui ou devant. en occupant alors la 
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targueur de ses 2 tiers, le personnage est toujours le meme. 
nds par la qu'il e| lflU|flLir8 5U!!!!I flflt, CE?Wr«HW:rairement aux 
zooms d'une camera, an effet, c'est une 32 bits, elie utilise done les 
zooms a fond. Et c'esl pour cette qualite graphique que je dis et 
affirms de vive voix que ce jeu est. sinon le meilleur. du moins le 
plus beau. k 

Les coups que vous svez pour survivre dans ce monde fabuleux 
ne sont pas tres varices et ne changenc pas en fonction des diffe- 
\ rents personnages. Or peut jouer jusqu'a quatreki la machine le 
\ permet. Heureusemer l que les machines fran^atfes ne sont pas 
\ legion i nous le permt ttre, parce qu'a quatre. cSSerait alors vrai- 
ment du gateau. Deja ]u'k deux, voire a un^,,H^t finissable assez 
facilement 

Cependant, le d6to r en vaut le coup ne serait-ce que pour les 
zoonns (quoique c sux-ci s'averent lassants a la fin ), la beaute 
graphique et les superl es musiques. C'est tout juste si Ton ne sent 
pas I'odeur de couscous. On se croirait presque en Arable. Et 
comme le dit la sourate I 19 dite de Saint Draume, dans le psaume 
I 189 exactement, Joue sans moderation aucune et qu'Allah soit 
I avectoi!!! I ^-^-^..^^^^ 

COSMO GflNG 

rNAMCO) 

> \ /u I'aspect comiqueiet enfantin de ce jeu , j'ai fabord confix le 
\ V test de ce programme a une personne 6tan/ encore dans le 
^doux et moelleux mor^e de I'enfance , insoucia^jre des inquietudes 
de la vie; Goblin. Voyant que ce Space InfflSl^fs I'amusait tellement. 
|e I'ai alors observe d|une maniere distraite.. .du moins au debut. 
Puis, attire par les rriisiques et sons distrayants, typiquement 
niptfjons, des personn»es , je n'ai pu m'empecher de m'aprocher 
de te jeu avec une cu|iosit6 non feinte. C'est alors que j'ai vu les 
couleurs chatoyantes, vives et claires, sur I'ecran video. Ce fut plus 
fort que moi et, oubliant toute pudeur ,toute retenue, je me suts 

I 6tait de mon 



Goblin. L'instinct prime 
toujours ! Et c'est au 
fur et i mesure des stages. 
charme par les mimiques 
des sorteE de soucoupes 
volantes, Vder6 par les 
effets de zocm, que j'ai pris 
les deux jo* pour moi tout 
seul!E^Bien que cela ne 
soff^s tres moral, ?a n'en 
6tait que meilleur . 

J'ai done t'honneur de vous 
presenter Cosmo Gang , 
6me Space Invader de 
Namco. 11 reprend les 
meilleures caract6ristiques 



Jement jete surji 
devoir de I'aider 



'WH 9 J H agff ' 81J T I'' II W S tfy"|J f Wfe cesseur, t^tfiWT^6nnan!TfftS«m^ret 
nouveau a ce style de jeu , 

Les decors de fond sont trfesjiR^, bien colores et mettent en 
valeur les ennemis. Qui plus«st, ils ne sont pas inutiles au jeu 
(ce qui ne gach rien) puisque dp petits points qui en sortent gros- 
sissent, GRQSSI SSENT p o ur fctteindre finalemajatjeur taille de 
vilains ennemis. ^u¥ren7nistlire de changer, des trmfr»se font, 
cassant ainsi le decor, trous d^uels surgissent les ennemisT^es 
derniers changent apres chaque stage et vous avez ainsi le loisir 
d'apprecier de fantasmagoriques fresques issues tout droit de 
I'imagination " debridee " des pro#«mmeurs nippons. 

Dans les preMMMMMMMfUta l€|pnneTrft«,,4jmy|^n gentiment en 
rangs et, avec un minimuyde logique. liest possible de les 
degommer rangee apres ranjee. Mais au fur et a mesure. ces 
derniers. indisciplines, evoluent dans un desordre des plus char- 
mant. Ainsi, il vous narguent en se dandinant d'une jambe sur 
I'autre ou en vous tirant la langue quand Tenvie leur en prend. 
Certains, en colore, doivent Stre touches deuxfbis sinon ils 
T5fWT^"?Qr^OTI'^'pi*5y"T5"^remiere fqi|j<#ffi^oLilesde*r5ti'.C.sci. 
sans compter ceux qui ont des ba^^&s et qui vous previennent. 
dans un anglais des plus accentu^^fu'ils vont faire feu . 

Heureusement il y a de suf^bes armes a votre disposition . 
Celles-ci sont variees et armjsantes mais le plus interessant est 
le bonus qui tra nsforme la t fetefce votre vaisseau -(b-ftn oui ^a a une 
tete !) en une bouiHe de clown Viontee sur ressort. ^"""'^^ 

Les ennemis sont alors figes a'effroi et de surprise; k vous d'en 
profiter pour les tuer, d'oCi I'expression " mort de rire ", II y a 
aussi un autre bonus qui forme une toile d'araignee sur tout I'ecran ; 
tous les adversaires pris dedans s'#> trouvent ainsr ralentis. 

Les stages de b»n««"if.«fwii«on Jous \^S^<iix,,j^i/ismiX ) consistent a 
tirer sur cinq bestioles qui^Bescendent pour vous piquer vos 
packs d'energie. C'est sympa pt ?a rappelle I'ambiance des fgtes 
foraines. 

Sous son aspect enfantin , ce jeu se revele vraiment distrayant , 
attachant et un peu diabolique . II est agreable, apres avoir sauve 
^cin£Ciu^x princesse s, tu6 des cinquantainesdejfiy^j^ds,^ repousse 
^'KHnvasTons" extraterrest^s et descejjirf9"'f9rnigs, de s^Tepo^er 
loin de ce monde sanguinaire ^Tsrutes et de violence, de 
retrouver un peu de candeur qug^-J'vous laisse, j'vais ressersser 
mes nounours 




Qachant que 



quelque temps 
'{ tout arrive), j'hesite encor#sur le cboix^^ mon futur bolide: 
Ferrari Testarossa verte a pois^ orange fluo, une trottinette k fric- 
tion ou un Big Foot pour me garer facilement dans les sombres 
ruelles parisienne . 

C'est done avec une joie non dissimulee que j'ai vu Double Axle 
(sponsorisee par la prevention routiere). Pour piloter Gros 




d6but^i\perd pas mal ck^rernps, histoire de tester la marche 
arri^re. bloi}u6e devao^m de ces pics. Heureusement que 
autres se scrachent^Ksi. Psychologiquement, c'est assez imp 
cant de savoir qu'o^n'est pas le seul a etre nul. qui plus est, 
,vous donne aussi (fes tas d'occasions de les rattraper. Toujoun 

ncore des pones, des precipices, des routes a choisir. Le seul 
changement est la meteo. Des toi'nades evoluent et si voi 
rencontrez, vous perdez de la vitesse. Pour s'en arrachi 
n'est pas si eviobnt que ^a. Si vous finisez premier, il n 
d'hebitioR. noctuwie (c'est bete heini), mais plujjilP une 
course dont le buVconsiste toujours aFJtPwlCTfvaxiiTium it degats, 
rassurez-vous, CellWci s'effectue dans les rues et ponts^e la vilie, 
Les voitures. teiles aSs fourmis, se jettent litteraleme/t sous vos 
roues, empressees et compress6es de satisfaire vffltre besoin 
ladique de casse de caisses. Et a part quelques viragey a faire pour 
aller ecraser une belle bleue ou une belle rouge, le feu d'artifice se 
feit tout seul et la ferraille vole de tous c6t6s. 



I le: 



Pieds d'une riianiere realiste, les programmeurs i int fait tout ce qui 
6tait en leyi" pouvoir (sauf les odeurs, ils ont ren snce...). Vous avez 
ainsi; voliUit, accelerateur. manette de changen 2nt de vitesse (il y 
en a deax), marche arrifere (simpliste, il suffil d'appuyer sur le 
bouton.jpu il y a ecrit re-iierse), nitre (un petit be juton aussi, c'est le 
printecifps ga bourgeonrte)- C'est tout ce dont vous avez besoiii*'* 
pour/buler. Ce sont plusales reflexes que Crntel gence qui sont de 
miseagi. A moins que voul ne reflechissiez deva it chaque obstacle 
(artire, rocher, hutte^^proir savoir de quelle r lani^re vous allez 
r^aser. 
Q*'e%t I'interet principal de ce jeu. Non pas d| reflechir. mais de^ 

y^-od^truire tout ce qui est devant vous. Le bit du jeu est done 
ae finir dans les premiers, ce.dans trois contrles diff^rentes. Au 
niveau Biglnner, vous franchisscj? des ponts, des ravins, coupez des 
arbres. Cela vous ralentit mais vous perinet de fabriquer votre 
propre raccourcit, il y a aussi des cabanes de bucherons, et bien 
qu'il soit assez ^mossTTt de pester leur solidite, cetg-ffe'g % T ^ ' ff~ p a y 
suffisamment^ rentable. Apr6s chaque contree 6t si vous avez fin 
premier, vpus concourrez dans un show dontj le but consiste a 
faire le plulde casse possible. Vous vous retrou'Jerez ainsi, apres la 
premiere course, dans un immense stade, en nolturne, la tension y 
est ^ soB' comble. Un, deux, trois, partez ! Le (pup de feu tire, le 




^st le plus int^ressant. II neige, surprenani; 

non? Et les voitrifes derapent assez facilement. Les autres 6tapt 

toujours aussi nulft on a vraiment I'impression de se croire a #ie 



Le stage des neigi 
I 



but cor^iste a detruire l|e plus de panneaux et fe plus de voitures Monie de poivrots'le samedi soir dans les petites ruelles d'un 
et. par|l'intermediaire delsuper-tremplins, roulec sur des bus. Tr^S"^ paum6, Evidemment, II y a toujours des arbres a faucher. I^is la 
enric^lssant.,.,et surtout jiarticulierement defoi^nt pour les frus- 
tresilu Moulin a quatre rcAies. ;i; 

L^ seconde contre^fiSf-ien fait un desert qut^ vu ia circulation, 
h'en a que le nom. La, il y est. h^las. impossible de faire "jarter" 
\& cailloux car ils ont, en effet, tendance a §tre|des montagnes. Il\ 
feut done se frayer un passage dans ce labyringie sableux. Et, au 



conduite est beaicoup plus difficile a cause de la geographieXeme 
des lieux. Roulir sur un pont de neige aussi large qurf' votre 
voiture, entour^ae ravins a meme dg^donner Ja^air d^joule a 
un ours bab, ce q\i n'est pas peu dire VflU? rentrez, unpnoment 
donn6, dans une grocte. D'enormes colonnes de neige m trouvent 
au milieu de votre chemin. Et comme leur destructiow^n 'entrain e 
pas d'eboulements, autant en profiter / 

A "^^'' '-^ 1^'^ s'avere defoulant Cependant, les spiftes qui sont 
/•justes devant vous sont trop grossiei s et manquent de finesse 
Pourtant, ce |eu s'av6re somme to ute assez a gr6able, voire super 
tg^r^s trois heures d'emU^tftt'ii/Sges dans rarwk Remarquez, a P 
que plus grand '' 
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e«ais que certains, 

Them All; c'est pourj 

CGsce le mois dernier 



-i: 



V bi 




OFTIIERO 

Oyez, humbles lect urs le conte fabuleux 
de quelques chev liers preux. 
que je vais done vous i irrer 
et par la meme vous cj nter. 

I'honneur & le carnage :hez les grands etaient demise, 
jadis du temps mytiqut de la table ronde. 
Et c'est pour cela . mo bleu , qu'ils ft rent Tronde, 
Lancelot, Perceval et ^hur, face aux malins 
qui avaient leurs terre|conquises & le St graal ravi. 

rti oui, je sais, fa nJrime plus mais vous savez que ce n'est pas 
"^du tout evident d ecrire en vers (de terre) accompagnes de 
sublimes et recherchees rimes all^chantes . 



aiment les Beat 
j |uoi en voici un nouveau quTlnw^ du etre 
nais il est arrive trop tard; malgre- tout 



levient en force. i;a c'e t ben vrai ! 
.\ insi, il est possible de jouer a trois, si. 6videmment la machine 
'Ale permet, mais c imme nous sommes en france, vous ne le 

verrez jamais. 

Wous choisissez doi c entre Lancelot, Percevi! ou Arthur et. 



> cetes balafr^es 



'autre, ^a fait coujouri plaisir de voir de nouvelh 
■et des armures bien rurilantes. 

Au debut, pour voufe montrer tout Id^^TStnin que vous avez h 
faire et done tou| les credits que vous avez a claquer, une 
belle carte en 3D s'llLous plait, s'affiche devant vos yeux exor- 
biL^s.Les graphismes fcnt remarquables et persistent dans cette 
qu^ite tout au long d^ niveaux .Les adversaires qui vous font face 
sent varies et retranscrivent I'ambiance mythique et legendaire des 
temps moyennageux. 

ui plus est le norff Uui [jmiu iinageiratpti^ueieurs capacites . 

Ainsi Fatman estlrfes gros (ben ouaih, y'a pas "qLTfe-l^s ameri- 

cains qui se portent biln, mfime tr6s bien. voire pire. il y en a aussi 



plein d'autres n'est-ce-pas Clfude) et a eu des difficultes pour 
trouver une ar mu r ej^ ^^l I e. JD'autres utiiisent desjjioyens moins 
naturels que le bide comme leslepees.les haches et les^^ntes^pour 
essayer de vous pourfendre, ^Ces armes sont plus ou moins 
grandes et, bien que cela ne soit pas repr^sencatif de la virilite des 
adversaires. ellessont la preuve de leur habilete, souplesse et rapi- 
dite.Poussant ie realisme tres loijjt-lQrsque vous donnez un coup 
d'6pee ou de ce»qtw¥ew jm¥c z offtre Ife-wajfij^j^casque de votre 
ennemi gicie ainsi que son hemcjglobine. 

Si vous en avez assez de tes*racasser, vous pouvez prendre un 
cheval - apres avoir r^ussi a desar^onner celui qui est dessus ■ 
afin de les ecrabouiller a coups de sabots tranchants. 
|~\e plus, le scrolling et I'animation sont des plus agreables et de 
par la-meme, fluides .Les ennemis de fin de niveau s'averent, 
5omme toute," nsscz faciles n tuer. a condition evidemment que 
vous vous les choppiez dans un cojij; Que dire de plus si ce n'est 
que ce jeu, retranscrivant I'epopee'du graal, meriterait d'etre une 
legende et ce, bien que le sc6na|^ soit des plus banals. 




Nous remercions la salle jeux Video's, 8 bid de Sebastopol a Paris, 



pour nous avoir permis de tester toutes ces machines 
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VOYAGE 
AU CENTRE 
DELATERRE 
POUR... UNE 
GRENOUILLE!? 



^^^ pil/P ^pt r7-=»«H" pp pR»» p^^ 




Voila en quelques etapes, ressentiel de I'histoire de Jason. Comme quoi, rl peut en arriver des (hoses a ta suite de 1 evasion 

d'une simple grenouille. Mais si les gens ne laisseraient pas trainer des blecs d'uranJum dans leur jardin entre deux nains de pierre et une tigogne en terre cuite, il 

y aurait beaucoup moins d'accidents et il est a peu pres sur que Paul Preboist n'aurait pas eu cette tete la. Qu'on se le dise! 

Jason s'amusait bien avec sa srenouille, oh oui! II 
lui disaittout plein de choses interessantes, il lui 
expliquait par exemple comment construire un 
Srille-pain soi-meme, le reve de tout bon brico- 
leur! Le hasard voulut que, dans le jardin de Jason, il y 
eut un bloc d'uranium pur. Jusque la, rien d'anormal. 
La grenouille, avide de liberte, s'enfuit alors soudaine- 
ment et, entrant en contact avec le susdit bloc, se trans- 
forma en un etre monstrueux mi-batracien mi-bousie (les 
mysteres de la mutation senetiquel), Jason courut a son 
secours, c'est alors que le sol ceda sous ses pas, I'en- 
voyant plusieurs metres plus bas. Jusque la, rien d'ex- 
traordinaire. En bas du souffre dans lequel Jason gisait, 
il y avait un vehicule d'exploration de type MX-0136- 
3X avec une combinaison portant I'initiale J. Tout cela 
est bien amusant mais jusque la, toujours rien d'inha- 
bituel. Dans un eclair de genie, Jason sut alors qu'il etait 
I'Elu! L'Eludequoi, il n'ensavajtrien, mais c'est toujours 
pas mal de se savoir I'Elu de quelque chose. Sans perdre 
un instant, Jason enfila la combinaison, grimpa dans le 
vehicule et partit pour une mission dont il ne savait pra- 
tiquement rien encore, 

Les elements importants se trouveront bien seuvent dans des endroit 
inatcessibles ou du moins difficiles d'accis. A vous de trouver la voie (p<i.> 
Daniel, lelui la, il serait bon de le perdre au fin fond du Sahara) qui mene 
au labyrintbe final, celui ou attend un boss, et un tadeau surprise! On ne 
e pas, te n'est pas un grille-pain! 
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Voici votre vehicule. 

Les grands vides qui 

I'entourent devront, 

comme de bien 

entendu, etre remplis 

par d'utiles ustensiles 

dument recuperes 

apr^s de farouches et 

sanglants combats. 




Ne serait-ce pas ia... non, ce n esi pas. 
II ne s'agit que il'un des elements 
eisentieU a la (omposition de votre 
v^hitule. GrSte a <et engin, vous 
pourrei esperer aller plus vite, plus 
haut, plus loin! 




L'avantage du vehiiule tous terrains MX-0136-3X, t'est qu'll passe 
vraiment partout meme sous I'eau! D'ailleurs, je ne vous tacheral pas 
qu'il y a un passage essentlel a la bonne continuation du jeu quelque 
part, la dessus, au milieu des meduses, les seuls animaux avet Mylene 
Farmer a avoir ua lien de parent^ avec les eeufs au plat. 



Dans la seconde phase du 

jeu, il vous faudra sorlir de 

votre vchitule pour, a pied, 

explorer divers labyrinthes. 

Dans ces lieux se cacbent 

des monstres aux allures 

surprenantes, gardiens de 

bonus bien sympathiques. 

En outre, chaque dalle est 

Misceptible de cacber un 

iiiis de vie ou d'arme- 

>Hit. Alors, n'en laissez 

.rirne sans avoir, au pr^- 

l>ie, donne un bon coup 

■'. laser! 



Premier boss a abattre, il n'est pas le plus facile! Pour une fois, vous aurei a faire a un cerveau, un vrai! Lui, se sert de ses 
neurones d'une fafon originale en les envoyant un peu n'importe oil. Lionel Jospin a essaye, il a du perdre une large majority 

I de ses neurones! Les boss aussisavent prendre des risques 

pourvaincre! 




Blaster Master est un jeu 
auquci on ne peut pas rc- 
prochcr de ne pas etrc 
original. Distinguer deux 
phases de jeu diffcrcntcs en faisant 
ainsi deux jeux en un fut une idee qui, 
sans ctre totalement novatrice, etait 
excellcnte. Les graphismes font preuve 
de variete, et meme s'ils ne sent pas 
toujours du meilleur genre, lis sont tou- 
jours bien sympas, Lc scrolling multi- 
dircctionnel n'est pas ce qui sc fait de 
mieux, surtout lorsque Ton passe vcr- 
ticalcment d'un ecran a un autre. En 
effet, a ce moment la, les sprites ont 
tendance a disparaitre de la plus sin- 
guliere fa?on (hep! il est ou men 
monstre?), Sinon, d'une maniere plus 
generale, Tanimation n'est pas ce qu'il 
Y a de pire. Musicalemcnt, on sc sa- 
tisfait amplement de ce que le jeu 
offrc. Ce n'est pas du Mozart, mais 
bon.,. Blaster Master est un jeu suffi- 
samment difficile, original et complet 
pour vous tenir en haleine (et une 
bonne, du pur Ultra Brite!) pendant un 
bon bout de temps. 

TSR 



Ouf, je me sens mieux! 

Apres avoir joue ^ Captain 
, Planet et a The Hunt for 

Red October, je com- 
mcngais a etre degoutte de la vie et 
des shoot them up de serie B en par- 
ticulier. Allez hop, on se prend une 
bonne bouffee d'air frais avec Blaster 
Master et on repart au combat avec 
un enthousiasme tout neuf. Ce n'est 
pas qu'il soit particulierement beau ce 
jeu, mais il ne manque pas d'origina- 
lite et Taction est vraiment prenante. 
De plus, les diffcrentes phases sont suf- 
fisamment varlees pour relancer I'in- 
teret de jeu. Voila un jeu comme on 
les aime et si son titre n'est pas connu 
et s'il n'est pas tire d'un film, on s'en 
fout royalement, car c'est autrement 
mieux que les jcux-marketting. 

AHL 



EDITEUR : SUNSOFT 

GENRE: ACTION 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : INFINIS 



GRAPHISME:15 
ANIMATION: 13 

SON : 14 
MANIABILITE:14 



86%9 
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CAPTAIN PLANET, 
LE 3615 DEPIANETE EN PERIL! 



Arrive au coour des bases ennemJes, le Oiptaiii devra itrc capable de trouver 
le bon passage menaat vers la salle principale. Pou riuuir, il lui fawira user 
de divers bonus au boi moment On ne va pas rigoler (ohi (a non!) 




i votre simi 
englui da 



Mines ou pas, il va falloir passer. Certaines mines exploseront 
iple approcha. Sweet move ou alors vous risquei de vous retrouver 
Jon, ce qui n'est pas dcs plus amusant 




Di 



ans le futur, notre belle planete sera aussi belle qu'un 
I immense depotoirou les rares humains restarts, au- 
I ront des resards de mouche, ce qui n'est pas sans 
charme, regardez done Marie Laforet! Pour eviter tout 
cela, notre bon XXeme siecle possede son heros au regard 
si doux : le Captain Planet. Une creation 100% US, ce qui 
promet! Aide des quatre elements et de I 'amour, peace mes 
freres. Captain Planet s'en va en crolsade contre les pollueurs 
et les assassins (appeles aussi parfois, par le vulgaire, chas- 
seurs)! Plates-formes petrolieres et glorieux massacreurs de 
bebe phoques, en gardel 

Dans divers vehicules, vaisseau et helicoptere, le Captain par- 
courra les mers et les airs a la recherche de cette racaille sans 
principe et sans cetvelle, ce qui va de pair. Une fois sur place, 
il pourra entrer dans les bases adverses ou attendent de nom- 
breux animaux captures 




On n'«st pas superheros pour Hon! Aver lo 

(ompliciti dos i)uatro iUmonts (ot de 

rAniour, jo no roubiio pas mos friros, peare! 

^ lo Captain pourra so sonrir do divors pouvoirs 

lui pormettant do so dibarrasser do 

nombroux dangers. Se transformant tour a 

tour on boulo do feu ou on tornado, il 

ilucldora bion dos problintos. 
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Votfi I'lMc des plates-formes qu'Jl faudra detniire. U pitrole, c'est bien beau, mais fa embgte beautoup de mo 
Alors hop! Captain Planet arrive, trois coups de rayon mortel de feu et Ton eubHe tout (a! 
Heereinement itne les flrille-pain ne marthent pas au pdtrole, sinen il y aorait deux mots k dire au Captain 
Cest vrai quel, on ne plaisante pas avec certaines theses! 



L'avantage [enfin, ('est un bien grand mot!) du vaisseau du Captain, c'est 
i|u'il peut faire demi tour. Cest passablement inutile et dangereux, mais 
^ bit du bien de pouvoir se dire que Ton peut toujeurs 
rentier chei soil 




Captain Planet est un jcu 

inoubliable. II est, a mon 

r humble avis, certain qu'il 

marquera sa seneration par 

sa mediocrite. Beaucoup de sorties sur 
la Nintendo ces demiers temps, mais il n'y 
pas que du boni L'astuce, c'est de don- 
ner aux moins reussis un arsument de 
vente supplementaire en ies rappro- 
chant d'un film (Octobre Rouse) ou 
d'une vedette, en I'occurrence id, Captain 
Planet. Meme si ies sraphismes sort ac- 
ceptables et Ies musiques potables, I'in- 
teret dujcu frise le ncant. Une maniabi- 
lite infemalement nulle n'arranse pas ies 
choses. On sennuie a mourir, qu'il s'asisse 
de ia phase shoot them up ou de la phase 
d'action ou Ies ennemls sursissent d'une 
faijon asreablement illogique et stupide. 
Dommage, car ie sujet du jeu etait vrai- 
ment sympa et partait d'un bon sentiment 
Veritablement memorable! T.S.R. 



Un dessin anime qui donne 
le beau role a I'ecolosie 
i c'est sympa, mais ?a ne fait 
pas necessairement un bon 
jeu. Le moins que Ton puisse dire, c'est 
que ce shoot them up ccolo n'est pas 
passionnant. De plus, le niveau de diffi- 
culte est tres eleve et ii faut s'accrocher 
comme un malade pour avoir une chance 
de progresser un petit peu dans ie jeu. 
On se demande bien pour quelle raison 
on ferait un tel effort, aiors que i'on est 
absoiument pas motive. Alors, Captain 
Planet ou pas, je ne vous recommande- 
raivraimentpascejeu. AHL 



EDITEUR : MINDSCAPE 
GENRE : ACTION 

DIFFiCULTE : DIFFICILE 
NIVEAU DE DIFFICULTE ; 1 
NOMBRE DE JOUEURS ; 1 
CONTINUE : PASSWORD 



GRAPHISMES: 15 

ANIMATION : 16 

MANIABILITE : 09 

SON: 11 




Tous Ies Hits ef ies 
NouveauiSs N.E.5. 
ef Super Nintendo 
cffspofiifcfes cfiex 
MICROMANIA I! 

NOUVEAU 
MICROMANIA |^Jy^ 
LYON LA PART-DIEU 

Niveau 1 . Face sortie Metro 
690 00 Lyo n . Tel. 78 60 02 29 





MICROMANIA 
LES 3 MOULINS 

Centre Commercial Les 3 Moulins 
Pont de Billancourt 
92130 Issy-Les-Moulineaux 
Tel. 45 29 09 90 





lA PLUS BELLE YOlTUKt lib 
MONDE DANS DES COURSES 
DUELS INFERNALES 1 

Avec Ics Ferrari et les L^mborshini, 
la Corvette est sans doute ce qui 
se fait de mieux en matiere de ve- 
tiicule sport haut de gamme 
Attejgnant la Vitesse de cent kilometres/ heures en moins 
de cinq secondes die fence pour des pointes a 282 km/ heures! 
Avec ses 385 chevaux, vous ne risquez pas de vous ennuyer 
dans cette serie de courses auxquelles vous voiia confronte. Tous 
les pilotes possedent la meme voiture que vous. Autant dire 
que seules les capacites de pilote viendront feire la difference! 
Pas moins de huit pilotes differents a affronter. Chacun d'entre 
eux possede ses propres techniques, sa propre attitude au vo- 
lant Tencz compte des conseils qui vous seront donnes en debut 
de course et vous aurez alors toutcs vos chances! 

A vous de selKtionner votre adversaire. Sathei tout ds meme qu'ils sont places 
par ordre croissant de diffiiulte. Choisir AJ. Turbo en tout debut, c'est sans doute 
tres frime, mais fa ne minera pas a grand-chose. 



Vue lat^rale pour I'arrivee ] 
comme pour le depart de la ) 
course. II ne s'agit la que d'ui 
des vues qui vous seront proposees \ 
(plutot imposees) en tours de ] 
course. 



Appredei vous-meme les capacites de voUe bolide. Cette fidie technique vous fournira 
tous les renseignements que reclame votre culture generale. Bien sQr, fa ne vous 
explique pas comment fonctionne un grille-pain, mais bon, on ne peut pas tout avoir! 





TOP SI 



.HER : 3VE BMP <ft> ESOO RPI-I 30 

I EMGtHE FlPM TOOO ^0 

^«MCe O- ftO MPH IM H M SEC -,0 

0-100 MPH IM 11 S SEC ^Q 

g-^ ITfe MPH ^o 

Uioeo RACER ^00 MPH t,(, 

Hftl-M- FlBERGUfiSS .1. STEEL 30 



1"? H * S<F ». 



10 
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Lorsque les deux Corvettes seront tote a cote, ('est, vu d'helicoptere, que la 
course sera presentee. II s'agit sans sucun doute de la vue avec laquelle on a le 
plus de facility a piloter. Dommage qii'elle ne dure que Tespace d'un 
depassement! 



Sur la route, il y aura une masse d'autres voitures. Vous ne croyez tout de mSme pas 
que Ton a reserve la route rien que pour deux Corvettes! Flaques d'huile, tarburant 
supplementaire, vottures et motos, bidons... il y aura de quoi vous occuper sur la route! 




La majeure partie de la course se deroulera sous cet 
angle de vue. Celui des deux concurrents qur aura la 
tete aura aussi la plus large partie de I'^cran pour lul 
tout seul. Le second, lul, ne devra se contenter que d'une 
petite fenetre en bas a gauche. Cest comme ja quand 
on n'est pas partkulierement bon. 



Seconde course sur la 
Nintendo ce mois ci, 
Corvette ZR-1 Challenge 
est facilement la meilleure. 
Avec Road Fighter en face, ce n'etait 
pas dur, c'est vrai. Premiere originalite 
de ce jeu, la variete des vues de la 
course. Dans chaque cas, les gra- 
phismcs et ranimation sont suffisam- 
ment corrects pour que la jouabilite 
soit extreme (meme en ce qui 
concerne le passage des vitesses qui, 
en plus, s'offre le luxe d'etre logique!), 
on n'en demandait pas plus. Ce n'est 
pas toujours evident de distinguer ce 
que I'on double, mais la grande Vitesse 
peut expliquer bien des choses, alors... 
Autre avantage de ce jeu, la possibi- 
lite de jouer a deux, qui evite de le ran- 
ger au placard entre deux grille-pain, 
une fois les courses remportecs quatre 
fois. Si les courses de voitures vous ten- 
tent, craquez done pour ces Corvettes, 
elles vous feront passer de bons mo- 
ments. T.S.R. 



Les courses automobiles 
ne sont pas trcs nom- 
V breuscs sur Nintendo et 
celle ci vous permet de 
jouer d deux, ce qui n'est pas neglt- 
gcable. La realisation est satisfaisante, 
meme si I'animation n'est pas toujours 
convaincante, et la jouabilite est 
bonne. Ccia dit, je ne suis pas vrai- 
ment enthousiaste sur ce jeu car je ne 
trouve pas que cette course soit par- 
ticulierement excitante lorsque I'on 
joue seul. Corvette satisfera quand 
meme les inconditionnels du genre, 
surtout s'ils ont I'occasion de jouer 



EDITEUR: MB 
GENRE: COURSE AUTOMOBILE 

DIFFICULTE: MOYENNE 

NOM8RE DE JOUEURS; 1 OU 2 

CONTINUE: 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 



GRAPHISME:15 
ANIMATION: 15 

SON: 14 
MANIABILITE:16 
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LE RETOUR DE LA 
VENGEANCE DESTOUJOURS 
DEUXMEMESHEROS! 






ans la seconde partie dc cette grande saga que 
ksont les Double Dragon, vous partiez au secours 
idevotre fiancee, la jeune Marion, enlevee par les 
Guerriers de I'ombre. Alors que tout etait rentre 
dans I'ordre, Marion refait des siennes et disparalt S nou- 
veau! Pour la recuperer, il faut, cette fois, retrouver trois 
pierres magiques et sacrees dispersees de par le monde. 
Ces pierres serviront de monnaie d'echange centre Marion, 
Toutcela ne sera it pas arrive si, au lieu de s'attachera Aterion, 
les deux jeunes gens heros de ce jeu ne s'etaient amou- 
raches d'un grille-pain, car personne ne s'interesse a un 
grille-pain! Quoi qu'il en soit, revoici ces deux guerrlers, 
maTtres en arts martiaux, repartis pour les yeux de la bel le 
Marion avec cette fois, dans leur pocfie, leur nunchaku et 
une barre a mine,., lis ne sont pas prets a rigoler I 

Toot cnmme le smoimI Double Dragon (et non pas l« premier), le jeu pourra 
s< jouor h deux slmuhanenieiiL Deux modes vous seront proposes pour cola. 
Un mode ou vous ne pourrez pas vous porter de coups, et un mode oil tout 
sera permis. A dioisir en (onction de votre humeur. Si jamais vous jouei centre 
un(e) professeur d'allemand, je vous conseille le second mode, vous etes sur 
d'apprefier pleinement le jeu ! 







1 j 
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BII.I.V 11111 JtlMHV 1111 
B«»E MAMnS BARE MSMnS 



L'hiitoire, telle que vous rapprendrei en d^but de partie. Un soJn tout 

particulier a 6ti apporte h m ecrans, alors Jl serait dommage dc ne pas y 

Jeter, ne terail-ce qu'un rapide coup d'oeJl. 





La panoplie de coups est 
largomont sufflsant* 
pour satisfaire votre 
moindre pulsion de vio- 
Mnce. Coups de pieds, 
: sioings, de («udes, dc 
(moux, prises introva- 
biement violentos... tout 
ce qu'il conviont a un 
bon jeu de baston sera 
mis h votre disposition. 
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La scric de Double Dragon 
, est un grand classique des 
jeux baston, mais les ama- 
teurs de piaies et de 
bosses risquent fort d'etre de^us cette 
fois. Si Acclaim avalt parfaitement 
reussi Double Dragon, on ne peut pas 
en dire autant de ce troisieme episode. 
Bien sur, on peut toujours jouer a 
deux (bien que le principal interct du 
jeu d'arcade original vienne du fait que 
li'on peut jouer a trois!), mais I'action 
est assez lente et I'on s'en lasse tres 
rapidement. Mais surtout, ce troisieme 
episode n'apporte pas grand-chose de 
neuf, a I'exception de quelques nou- 
veaux coups assez spectaculaires. Un 
jeu de baston de qualite moyenne a 
reserver uniquement aux incondi- 
tionnels du genre, si vous ne les avez 
pas, achctez plutot Double Dragon II 
I ou encore les tortues ninja II 




Coinme toujours, vous pourrez ramasser en tours de route drvers objets subtilises a rennemi : touteau, cl^ a molette... 
Grace a tes "plus" en armement ne seront que provisolres, mais lis vous permettront de d«gager efficacement I'etran dans 
un jeu oil il est tres dur de faire dans I'expedltif. 




Ce loubard de troisieme zone sera le premier boss de 
(ette affaire mystirieuse. Peut-etre vous fournira-t-ll 
certains renseignements utiles pour comprendre enfin qui 
se cache derriere toute cette affaire? )'en doute, mais je 
ne voulais pas vous tuer le moral si tot ! 




Meme en cours de jeu, II ne tient qu'a vous de changer 
de personnage. C'est aussi sur cet icran qu'il vous 
laudra cholsir entre les armes en votre possession. 

Moins spectaculaire que le grandiose {et \h j'insiste 
lourdementl) Kim Silver, la demonstration de nunchaku 
que vous pourrci faire, sera tout de qu'il y a de plus 
efficace. Avec juste une attaque en shomen uchi, vous 
serez capable de passer bien des annemis. Dommage que 
le flombre de coups a porter soit limite h quatre ! 
Conservez cat stout pour le boss, fa ne pourra qu'etre 
tout a votre avantage. 



II semble bien que des 
qu'un jeu porte le nom dc 
Double Dragon quelque 
chose, son scenario soit 
tout ce qu'il y a de moins original. Cela 
pour dire que ce Double Dragon est un 
pur jeu de baston qui s'inscrit dans la 
grande tradition de ces jeux qui abon- 
dent sur la Nintendo 8 bits. Seule I'ani- 
mation de ce jeu n'est pas a la hauteur. 
On a rarement vu plus dignotant, ce qui 
est assez desagreable, sans pourtant que 
le jeu en devlenne injouable. Pour le 
reste, II nV a pas grands reproches a faire. 
Les graphismes, les sons et la maniabi- 
lite rendent le tout tres attrayant, voire 
meme plus. En outre, le niveau de dif- 
ficulte est suffisamment eleve pour que 
le jeu ne se finisse pas illico presto. A 
quand Double Dragon IV? Si ^a peut 
aider les programmeurs, j'ai une super 
idee de scenario ; c'est I'histoire de 
Marion qui se fait enlever... 

TSR 



EDITEUR : ACCLAIM 

GENRE ; BASTOK 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : 



GRAPHISME:15 
ANIMATION: 11 

SON: 15 
MANIABIUTE:15 
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20000 LIEUES SOUS LES REYES' 

Le jeune Nemo est un invetere dormeur, 
il est devenu, au cours des ans, ce que I'on 
pourraitappelerun litophile. Son litet lui, 
c'est une grande histoire d'amour. Un 
beau jour de I'annee 1905, alors qu'il toit 
precisement au lit, une jeune fille fit 
(pas jeune fifille!) irruption dans sa 
cliambre. Elle lui paria longue- fc^ 

ment de sa voix suave de fee. ^-jUi 
Car oui, il s'agissait d'une fee! 
Qui d'autre pourrait surgir i 
I'improviste dans la 
chambre d'un jeune gargon 
en pleine nuit (hormis Patrick 
Dupond, bien sur!)? Nemo fut alors in- 
vesti d'une mission. En tant » 
que specialiste du reve, il 
devait voler au secours du Pays 
des Songes, assailli par le Roi 

des Cauchemars. La Princesse des r€ves, prise au depourvu 
et n'ayant aucun combattant dans son royaume, ne pouvait 
faire appel qu'^ Nemo. L'heure est grave et bien avancee deja. 
Nemo se glisse entre ses draps, une grande aventure va com- 
mencer... celle qui doit... liberer... le P.. Pays des reves... 
RoooonnnI PschitttI 



Volt! I'une des metamorpliosAS possibles de Nemo. Pour reussir ce lour de fone, il 
dena, a I'aide de son stock llliniite de bonbons, gaver certains animaux, ce qui les 
endormira. Une (ois {'aninial inconscient. Nemo se mettra simplemenl dans sa peau, 
ou lui grimpera dessus pour le dooipter, gagnant a chaque fois des aptitudes speciales 
en rapport avec sa forme. Dans la peau de la grenouille, attention les bonds! 




pays des champignons, et non pas des schtroumpfs comme on a pu I'entendre 

dire. Nemo devra se mefier de bons nombres de creatures cornues et 

malefiques. Dans ces lieux, deux des sont sous la terre, deux au dessus de 

champignons et... je vous laisse le decouvrir seul. Sachei que pour atteindre la 

derniere cle de ce niveau, vous devrei faire un tour de leiard! 




#Aj^M>*AMz4fevJi/AM 



Reve ou realite? Bien etrange que toute cette affaire-la! Les reves dans lesquels sera projete Nemo ne manqueront certes pas de piquant, maJs ils manqueront 
singuliirement de grille-pain. Dans le dirigeable qu'aper^oil Nemo de sa fenetre, une fee attend de dclivrer son message... Un mystire onirique bien hermetique. 
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Dms (haque mondle, vous trouveret 
un Infonnatsur qui vous instniira des 
priiKipales difficultes du niveau. 
Vous apprendrei, entre autres, ce 
qu'il vous faudra trouver en priorite, 
et bien souvent oti d6ni(her (e 
pritisux. 



Une fois ce lezard 
dompte, a vous les 
surfaces verticaies! 
Dan le second 
niveau, le leiard 
sera encore une fois 
essentiel, et il 
faudra savoir faire 
tres fort pour le 
trouver! 



Sur le dos du gorille, grimpez aux arbres et decollei des peches aux monstres qui 
vous croiseront. Urs do I'escalade de ces arbres, soyez rapide pour eviter les 6tranges 
flocons qui vous tomberont droit dessus. 




Dans la peau de la taupe, vous pourroi explorer les 
profondeurs de sol, pour y denicher les des necessaires 
pour passer le niveau. Si ces ties se trouvent facilement 
dans le premier niveau, des le second, les choses se 
compliqueront. 



J'aime beaucoup le jeu 
d'arcade de Capcom (faut 
dire que j'adore systcma- 
tiquement tout ce que 
fait Capcom!) et je suis ravi de le voir 
arriver sur Nintendo, meme si ccttc 
conversion ne suit pas toujours fide- 
lement le dcroulement du prosramme 
orisinal, II faut dire qu'une fois de 
plus la realisation de Capcom est une 

petite men/eille, avec des grf-'-- 

superbes et colores, faction est tres 
prenante et I'on ne s'ennuie pas une 
seconde en compasnie dc Little ' 
Nemo. Dream master est le meilleur des 
nombreuses nouveautes du mois sur 
Nintendo et je vous conseille de ne pas 
le rater, Capcom, c'est du tout bon! 
AHL 



Jcu de plates-formes dans 
la plus pure des tradi- 
, tions, Dream Master met 
en avant un bon nombre 
de qualites, aussi bien techniques, 
que non-techniques. Les graphismcs 
de ce jeu meritent bien des applau- 
dlssements! lis sont superbes, autant 
par leurs formes (qui ne sont pas 
plates malgr6 le genre du jeu!) que 
leurs couleurs. La preuve est faite que 
la Nintendo peut offrir autre chose que 
ces teintes orangees horriblement 
laides devant lesquclles on ne peut rai- 
sonnablement rester sain d'esprit. Les 
musiques sont mesa-ultra-h^er-super 
sympathiques ce qui apporte un plus 
non negligeable pour I'ambiance du 
jeu d^ja excellcnte, en partie srace a 
cet ingenieux et tres drole systeme de 
metamorphoses. Avec le Newzealand 
Story, Dream Master vient combler les 
amateurs de jeux de plates-formes. 
T.S.R. 



EDITEUR : CAPCOM 
GENRE : PLATES-FORMES 

DIFFICULTE : MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : INFINIS 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 



GRAPHISME:17 
ANIMATION: 15 

SON: 15 
MANIABILITE:15 



90% • 
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UNESTARDESERIEB 
POURSAUVERL'UNIVERS! 




Partout, dans I'univers, des hordes d'extrater- 
restres mutants surgissent, detruisant tout sur leur 
passage, meme les innocents grille-pain, et 
n'epargnant pas meme I'humain le plus frelel II 
fallait un grand heros, et pour etre grand, ga, il I'est: 
37 metres de haut... Godzilla, la star la plus laide de 
toute I'histoire du cinema, aide de Mothra le papillon 
geant, vient aider I'humanitel Quel costume, ah! non, 
quel physiquel En face, dans le camp ennemi, 11 y a 
aussi des monstres tout aussi hideux qu'il faudra com- 
battre! Avant cela, a vous de traverser les vastes eten- 
dues de terrain, sur la Terre, Mars et bien d'autres pla- 
netesl Prenez le chemin le meilleur si vous voulez 
ressortir de ces traversees en bon etat, | 
car il faudra encore investir la base en- 
nemie. Une joumee bien chargee pour | 
les deux monstres, tout nouveaux al- 
lies de I'humanite. 



Godzilla est un drason 
monstrueux qui fut la ve- 
dette d'une lonsue serle 

de films rinsards, mais rl- 

30I05, made in Japan dans les annees 

clnpuante. Pour son arrivee sur la 

console Nintendo, les auteurs de ce 

programme ont consen/e I'esprit de la 

serie et lis en ont meme rajoute, car 

Wj^ A " J2" ^5t encore plus ringard que les 

r ^ films, ce qui est un exploiti Plus nul tu 

meurs ! Des graphlsmes tres lalds, une 

. animation mediocre, un scenario in- 

existant et une jouabilite plus que 

douteuse: ce machin a vraiment tout 

pour plaire! Godzilla est un pretendant 

;ux au litre de daube de I'annee, 

ter absolument. AHL 



JSur ce tableau d« jeu, a 
Ivous de d^placer vos 
jdeux monstres et de tirer 
pvantage de la 
peographie des lieux. 
e but n'ftst pas, (omme 
n pourrajt le (roire, 
d'abatlre les monstres 
ladverses mais bel et 
pien de courir sus a 
I'assaut des bases. 



Mothra aussi ne se d^rouille 
pas si mal. Le voicr dans un 
combat, seal a seul, avec I'un 
des monstres advenes. Ce n'est 
pas un gros morteau, en tirant 
sans interruption, Mothra en 
viendra a bout a une vitesse 
hallucinante. 




EDITEUR ; TOHO 
GENRE : STRATEGIE/ACTION 

DIFFICULTE : MOVENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE ; 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : PASSWORD 



GRAPHISMES:15 

ANIMATION : 12 

MANIABILITE : 09 

SON : 14 



On a pu voir qu'il etait 
possible de faire du mau- 
vais en partant du bon (cf 
Octobre Rouge) mais 
etait-il possible de faire du bon en par- 
tant du nul? En voila une bonne ques- 
tion! Vous connaissez certaincment 
Godzilla, ce monstre qui hantait les 
ecrans, il y a quelques siecles. En fait, 
le jeu reprend parfaitement la philo- 
sophie, 6 combien profonde, des films 
: baston, jc frappe, aVe! Pan dans roeil! 
Et ainsi de suite. Le cote strategic 
existe mais il est r6duit a sa plus simple 
expression, ce qui ie rend totalement 
insignifiant. Si ce jeu possede un avan- 
tage, ce sont certainement ses gra- 
phismes qui, 6 surprise, ne sont pas 
laids. II est presque preferable de voir 
le jeu que les films! Dommage que I'ani- 
mation dc suive pas et que les cli- 
gnotements et les mouvements trop 
ientsviennentgacherle plaisirque Ton 
pourrait avoir a decouvhr ce jeu de 
baston/ baston . T.S.R. 



58% 
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ENDO 



AHILESCOUSESDEIAMORT! 
AHWOUAIH,D'LAMORT! 




Une piste, un lot de voi- 
tures de voitures de 
sports, un carburant mini- "^ 
mal, void en quelques mots 
les ingredients de ce qui vous attend avec 
Road Fishter. Une fois lance sur la route, a des 
vitesses delirantes, a vous d'eviter soigneu- 
sement les autres concurrents ainsi que les flaques 
d'huile, nombreuses sur ces routes per^erses. II faut 
savoir, pour bien comprendre I'ambiance qui impregne 
ces courses, que le moindre accident se termine, sauf 
exception et derapage control^, dans le decor. Une 
seule solution pour decous/rir les pistes suivantes, fran- 
chir la ligne d'arrivee avant que le carburant ne vienne 
a manquer. As du volant, a vous de jouer! 

Vous void dans une courbe, bougez avec prudenie pour 
^'ter le (arambolage! Un accident est si vite arrive... 
Romarquei, vu le niveau de fuel (qui correspond en fait 
betement au temps imparli) il y a comme un probleme 
pour terminer la course. Dommage, on n'assistera pas 
a un D.OA Dead on Arrival! 






Dans 

la petite barre .i ^duciie <1<^ 

r^an, VDIK pouvei voir votre position actuntle 

sur Is piite. U drapeau bleu en haul i gauche 

manpie I'arnvM. Jamais un drapeau bleu ne t« 

sera fait attendre avec autaM d'impatiencel 

la voiture blanche qui vous precede est en (ail 

un bonus qu'il sera bon de r^coiter. Non 

seulement vous gagnerei des points, mais aussi 

du carburant, ce qui vous sera plus i)u' utile pour 

dore la parcours, vous pouvez en etre siir. 



Encore un Jeu commc on 
n'aimcrait ne jamais en 
voir. Cette course de voi- 
tures est d'une m^diocrite 
sans 4gale, que I'on previenne vite ie 
Guiness Booit des records! Graptii- 
quement, il n'y hen, hormis un tas de 
puces colorees que i'on veut nous faire 
passer pour des voitures, musicaie- 
ment, ii n'y a rien, liormis un ou deux 
bruits mediocres et enfin, meme ia ma- 
niabiilt^ iaisse a desirer. Sans aucune 
originalite, ce Jeu iaisse de marbre, et 
un marbre gris. II est difficile de parler 
d'un Jeu sur iequel il n'y a strictement 
rlen a dire. Seule, I'animation s'en sort 
indemne, ce qui ne vient pourtant 
pas relancer i'lnter^t du Jeu. 11 y auralt 
bien des choses b dire, non pas sur le 
Jeu, mais sur son titre de Road FIgiiter, 
titre on ne peut plus pompeux, mais 
Je risquerais de devenir mechant, alors 
Je m'arrete la, vous en avez sans doute 
sufflsamment entendu. T.S.R. 



Je n'irai pas Jusqu'a dire 
que Road fighter est une 
. daube de la pire espece, 
car Ii peut etre relative- 
ment amusant le temps d'une ou deux 
parties, mais de la a dire que c'est un 
bon Jeu II y a un pas que I'on ne peut 
pas franchlr. non seulement les courses 
ne sont pas passionnantes, mais ce 
n'est pas la realisation qui reievera le 
niveau, car les graphismes sont fran- 
chement moches et la bande sonore 
n'est guere plus convaincante. On 
avance, on evite une autre voiture, on 
avance encore, on ramasse du car- 
burant et on s'endort! Road figh- 
ter n'est certainement pas un jeu qui 
fera date dans i'histoire de la Nintendo, 
du resteje sens que je I'oublie deja... 
au fait, de quol je vous parlals ? AHL 




EDITEUR : PALCOM 
GENRE : COURSE 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 9 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : INFiNIS 



GRAPHISMES: 10 

ANIMATION: 15 

MANIABILITE : 1 1 

SON : 09 
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LOLO EST DE RETOUR ! ACTIVEZ VOS NEURONES 




Lolo est une petite sphere dont 
le principal atout est une intelli- 
gence ultra developpee, I'op- 
pose type de Madame Cresson 
(on ne peut etre plus clairl). D'ailleurs, 
certains de ses amis aiment I'appeler le 
cep/eau sur pattesi Lolo avait, ily encore 
quelque jours, une ravissante petite 
amie. Pourquoi cet imparfait? Mais 
parce que comme toute bonne pe- 
tite amie en pixel, elle s'est fait enle- 
ver! Un roi maudit et malefique la 
convoitait deja depuis longtemps, il s'est "■■ _ 
done empare de la douce enfant. Refugie tout 
en haut de sa tour, il pense n'avoir rien a craindre, toutes 
ies salles de ce lieu sont gardees et piegees, Mais c'est 
sans compter sur la volonte et Ies neurones de Lolo qui, 
sans meme dire au revoir a son grille-pain favori 
puisqu'unique, part tenter I'ascension de la mort. Salle 
par salle, a cheque fois plus proche de I'amour, a 
chaque fois plus intime avec la mort ! 

Rien it bien exceptionnel avec ces petrts monstres verts qui 

s'arretent Hi que Lolo tes touche. 

I'astuce, c'est de ne pas se bloquer un attii aux coeurs bonus en lei 

arrfitant au mauvajs endroit. Car si tons Ies coeurs no sont pas 

ramassis, le coffre ne s'ouvrira pas et, par consequent Lolo ne 

pourra pas sortir ! 




lei, fflonstre et eau viendront vous poser de bien delicats problenies. 

Pour vous en sortir, bloquez habillement le monstro avec la malle privue 

i cet eKet, puis fllei au coffre pour faire ouvrir la porte secrete. Songei qu'il est 

possible de passer SUR le coffre et qu'il n'arrSte pas Lolo, contrairement 

au reste des elements du decors. 





Apres Ies salles de chaque etages passies, 

un escalier apparaitra, vous emmenant vers I'^tago superieur oil d'aulres pieges, 

encore plus durs vous attendent. Par la suite, il faudra passer 

de la lave, mais aussi de I' eau en construisant des ponts. Pour construire ces 

ponts, Ies coeurs ramassis seront necessaires; mais I'erreur ne 

sera pas pormise. Construire un pent au mauvals endroit, cost perdre a coup sur. 

II ne reste ensuite que le suicide (on pressant le bouton select). 
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Us fleches que vous poirvei voir representent des sens obligatoires. Impossible de passer sans respecter le sens, ici, le 

probleme ne se pose pas trop, le reel danger etant la statue centrale qui lance des piques des que vous lui faites face, 

(ela sur n'importe quel cot^. Pour i'exemple, voyez comment on se debarrasse dl'elle et dites-vous que, des le quatrieme 

^tage, tout deviendra quinie fois plus dur! Un delJce pour masochlstes! 

Cfls tetes de mort ne sent pas si mortes que tela puisqu'une fois le coHre ouvert, elles se mettront sufaltement a bouger. 
A vous alors de les evrter et d'atteindre le coffre au plus vite, ce qui les detruira instantanemcnt. Dans cette piece, 

I utilisei les coflres pour bloquer un maximum de ces tetes. 

I II vaut mieux prevenir que guerir, et en plus, un Lolo, 

I fa ne se gueril pas. 




' aecevra pas car il offre 
— de nouveaux tableaux en- 
core plus tordus que les precedents, 
qui vont scrleusemcnt vous secouer les 
meninges. N'attendez pas de superbes 
graphismes ou des effets spectacu- 
laires, ce type de jeu ne s'y prete pas, 
mats tous les tableaux sont fort blen 
congus et lis vous poseront de serleux 
problemcs. La progression de la diffl- 
culte est savamment dosee et vous ne 
risquez pas de venir a bout de cet ex- 
cellent jeu de reflexion trop raplde- 
ment, a molns que vous ne soyez un 
surdoue, Venez done vous prendre 
la tete en compagnle de Lolo, vous ne 
i de(;us du voyage I 

AHL 



II n'est franchement pas 
evident dc francfiir sans 
peine toutcs ccs salles, 
et c'est sans doute cela 
qui constitue le point fort de Lolo 2. 
Blen sijr, II faut reflechir (et merme 
boulllir par moment) pour trouver I'as- 
tuce, mais il faut aussi des reflexes fa- 
buleux pour ne pas se laisser sur- 
prendre par la quantite de pieges qui 
abondent dans chaque salle. N'allez 
surtout pas croire que Lolo 2 soil 
"prise de tete", pas du tout, du moins 
pas avant quatre ou cinq heures de Jeu 
consecutives. Les grapfiismes sont 
sobrcs comme II convient a ce genre 
de jeux mais ne sont ^ aucun moment 
laids a faire peur, ce qui n'est pas ne- 
gligeable. La maniabilite est parfaite, 
pcut-etre meme trop par moments, car 
en jouant au millimetre pres, on fait 
parfois de Icgeres erreurs qui viennent 
faire 6ctiouer les strategies les 
mellleures. La muslque poss^de la 
meme inconvenient que le jeu en lui- 
meme, apres plusieurs heures, on a 
une legere tendance a craquer ner- 
veusement et a vouloir se mettre la tete 
dans son grille-pain. A doses homeo- 
pathiques, la musique -tout comme le 
Jeu- est geniale. Un regret tout de 
meme, une fois le Jeu termine, il n'y pas 
de reeiles ralsons d'y retourner, c'est 
un peu dommage. 

TSR 



EDITEUR : HAL 

GENRE : REFLEXION 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

COf^TINUE : PASSWORD 



GRAPHISME: 13 
ANIMATION: 15 

SON: 13 
MANIABILITE: 16 
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UNE ROMANCE CHEZ LES KIWIS! 

Tiki, un petit l<iwi tout rikil<i, vivait jieureux et 
amoureux aux cotes de sa tendre duicinee qui 
lui faisait, comme il se doit, les yeux doux. Les 
oiseaux chantaient, le soleil briiiait, les essais nu- 
cleaires retentissaient et une brise iesere, soufflait par 
instant. Aaaaain! C'etait tout le cliarme de la Nouvelle 
Zelande avant qu'une bande de braconnier ne vienne 
chercher les petits kiwis du pays pour les vendre aux 
zoos de ce meme pays. Tous les amis de Tiki se sont 
fait enlever a cette occasion! Evidemment, le hasard etant 
aveugle, la jeune fiancee a elle aussi ete I'objet de ce 
rapt (et non pas rap, il ne s'agit pas de smurfeurs mais 
bien de braconniers) odieux. Faites rouler les tam- 
bours, sonner les trompettes et chanter les srille-pain! 
Tiki a decide de partir tout seul au secours de ses nom- 
breux amis. II va lui falloir traverser tout la Nouvelle 
Zelande, un periple de longue haleine au bout duquel, 
I retrouvera I'elue de son coeur. 





r DC |ii)s lroj> vous perdn dins cot miliBUi hostiles, vous pourrei 
sujvre les fleches qui vous [ndiquoront le route a prendre. Apres, il ne 
vous restera plus qu'i trouver le moyen le plus judicJeux pour prendre 
(e chemin, et c'est generalemeRt la que ^a se compljque I 



A chaque niveau et sous-niveau, H y 

aura un tendre petit kiwi qui attendra 

Super Kiwi Tiki a la restousse! Pas 

besoin de di ou d'autre chose pour le 

liberer, contentez-vous d'aller a sa 

rencontre. Lors de la derni^re etape de 

chaque niveau, il vous faudra ausii 

alironter un boss. Face au tout premier, 

unc baleine, vous pourrei llvrer le 

combat, meme une fois englouti par Is 

mammifere vorace. Eh blen, mine de 

rien, un interieur de baleine, c'est 

itonnamment ressemblani i un 

interieur de grille-pain. 



en piate-forme que Iiki se 
rapprochera de sa dultinee Pour 
trouver la sortie du niveau 
appuyoi sur start, vous obtiendrei 
un semblant de carte bien pratqii 
pour ne pas partir n'importe ou 



JOYPAD* JUIN 1992 • 58 




Voila Tiki qui tire une fleche lur son ennemi de gauche, se precipite avei rage sur celui de droite 
e qu'il n'a pas de penchant politique, hormis peut-etre I'ecologie?) pour lui subtiliser sa tete de souris votante. 
Ces tStes, veritable! astenseurs enti^rement dirigeablcs, vous permettront de passer des endroits 
dangcreux (et la, <'est un euphemisme!) fommc des tapis de pieux. 




Veritable troisement entre Spit (■ 
TitI, Tiki devra aussi faire un bo 
nofflbre de tes recherches sou 
I'eau. Attention tout de meme, 
pour ne pas etouffer, il faudra 
ramasser ^a et \k les bulles d'air 
n^essaires a une survie aquatique 
en bonne el due forme. Sans air, 
Tihi se retrouvera aussi inerte 
qa'un grille-pain au fond de 
rot&ifl... Voili une phrase terrible 
qui devralt voui faire Hiflichir a 
te douloureux problime. 




.:.'.ix pour ne pas manquer 
le Nid de la Fortune I 



Que de foule dans ces zoos de 

la Nouvelle iUlande, il y a 

meme des coquillages qui se 

baladent un peu partoul, 

comme dans tout bon zoo 

qui se respecte. Admirei au 

passage les decors de fond 

qui, meme s'ils ne sent pas 

tres evolues, sont pourtant 

bien sympas. Agah! Bien sympas ! 



C'est avec plaisir que Ton 
retrouvera sur la Nintendo 
ce grand jeu d'arcade de 
Taito. Les differents ni- 
veaux ne sont pas toujours exactement 
les mcmes que ceux du jeu d'arcade, 
mais en revanche, on retrouve toutes 
les warp zones secretes que t'on dc- 
couvre en tirant dans le vide a certains 
endroits La realisation est assez soi- 
gnee, avec des graphismes agreables, 
mais on regrettera la lenteur de I'ani- 
mation qui retire un peu de piment a 
Taction. En depit de ce leger defaut, 
on s'amuse bien avec Kiwi dans ce zoo 
de Nouvelle Zelande. 



The Newzealand Story 
n'est ccrtainement pas 
un jeu tout nouveau, on 
en parlait il y a d^ja pas 
mal de temps. Pourtant, ce n'est pas 
un de ces jeux d propos desquels on 
dit qu'il "a pris un coup de vieux". De 
plus, la version Nintendo est excel- 
lente, Elle est tout d'abord graphi- 
quement tres reussie. Les decors sent 
travailles et colores, et les sprites ne 
sont pas en reste. De quoi se plaint 
le peuple? De lagers, mais quasi In- 
' existants probl^mes d'animation? Ce 
n'est pas grave, des musiqucs de bon 
ton avec I'action du Jeu font tr^s vite 
oublier ccttc I6gere lacune tech- 
nique. Les rencontres sont varices et 
chaque niveau pr6sente suffisamment 
de situations diff^rentes pour que I'on 
s'y attache. Sans aucun doute I'un des 
Jeux de plates-formes les mieux r6a- 
Iis6s sur la console Nintendo, et peut- 
etre meme, le mieux realist! Une 
bonne de raison pour au moins y jeter 
un coup d'oeil I 

TSR 



EDITEUR : OCEAN 
GENRE : PLATES-FORMES 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFtCULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 



GRAPHISME:16 
ANIMATION: 13 

SON: 15 
MANIABIUTE:17 
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Le beau et vaste pays des Bubble Bobble est h nouveau 
aux prises avec le Baron Von Blubbal Cet immonde 
fourbe visqueux a pris le controle de tout le pays, ne 
lajssant pas un seul recoin sans un nid de monstres per- 
nicieux! Pour renverser la situation, un jeune sar^on, createur 
d'arcs-en-ciel magiques, se met sur les rangs. Quel 
on I'applaudit bien fort! Sa mission : sortir de gisantesques 
puits avant que ceux-ci ne se remplissent d'eau, net- 
toyant du meme coup le pays de ses impuretes. Ce 
n'est pas de sa faute si les robinets ont ete places au 
fondl De passerelles en poutres, le 
jeune gar(;on devra remonter, tout en 
se protegeant des monstres furieux, au 
seuil de la mort. Lorsqu'il n'y aura pas 

de passerelle sur laquelle sauter, il , _^ 

cr^era des arcs-en-ciel sur lesquels i I pourra, \ 

I'espace d'un instant, marclner, accedant ainsi ^ 

S I'issue du puits. La tache est rude, c'est pour 
cela qu'il faut la laver a grande eau! 

Pour abattre Is tout premier boss, rien de plus (atilo, placez-veus en bas ii droite 
et tirei sans cesse vos arts-en-(iel. Sans vous fatiguer, vous viendrei a beut de 
rette araign^c g^ante. 



ET POUR 

QUELQUES 

ARCS-EN-CIEL 

DE PLUS! 



Un peu partout seront dissemines des bonus qui vous apporteront nombre 
de points. 11 (aut parfois se servir d'arcs-en-del pour les fatre apparailre, 
mais ils apparaissent aussi a la mort de certaines creatures. Pour tuer 
ces vilaines creatures pleines de pattes, devinei quoi, il faudra les 
atteindre, non pas avec un grille-pain, mais bel et bien avec un arc- 
'. en-ciel. Heureusement que le stock est illimiti! 





Faire un pent d'arcs-en-ciel, c'est aussi beau quephemere, A peine aurei-vous pose le pied 
dessus qu'il [ommencera a disparaltre. A vous d'etre suffisamment rapide. Si, au debut, 
vous pouvei vous rattraper aux passerelles environnantes, tres vite, les chutes devlendronl / 
de plus ei plus llbres Ce soit des icrans entiers que vous traverserei sans atterrir dans 
les nhmu ilvtit. Ragnit, n est-ce pai' Je tali, je lais. 
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Us jouets? Sympathiques? Faites 

done un tour par ici, vom changeret 

vite d'avis! Ce n'est pas une raison 

pour filer ensuite dans la (hambre 

de votre petil (rere el de tout 

casser, mais j;a donnera peut-etre a 

(0 meme petit frere I'iitee 

lumineuse de tout mettre a I'abri. 

On se (roirait au pays de Dracula, et 
pour (ause, I'ambiance est la! Au 
milieu des morts et des chauves- 
sourls, vos arts-en-del viendront 
mettre une touihe de gaieti. La 
nouvelle mode : le linteul arc-en- 
ciel! Qu'elle bonne idee de mettre 
des couleurs chaudes! A conseiller 
vivemenl aux bons vivants! 



Ces derniers temps, 
Nintendo fait dans le clas- 
r sique du jeu de plates- 
formes, ce qui n'est pas 
dcsasreable vu la qualite des jcux qui 
sortent. Rainbow Island est entrainant 
comme peu de jeux peuvent se van- 
ter de I'fitre. Dans ces puits riches en 
action et en couleurs, on ne somnole 
pas une seconde! La maniabilite cxem- 
plaire pcrmet un jeu vlf et rapide, 
comme II en faudralt plus souvcnt. 
Seulc ombre au tableau, I'action qui 
devient assez vite repetitive, malgr^ la 
variete de situations et de monstrcs. 
Sortir d'un puits, c'est sortir d'un puits 
et ^a ne va pas plus loin! Les sra- 
phismes sont mignons (c'est le termc 
le plus adapte a la situation), ce qui 
n'est d^j^ pas mal. Un mot sur I'ani- 
matlon qui, comme dans tout jeu ou 
la rapidite est un facteur important, 
preoccupe lesjoueurs. Rien a redire, 
on salt que c'est de la Nintendo 8 bits, 
mais de la bonne. 

T.S.R. 



Ocean nous regale en 
nous offrant le meme mois 
Rainbow Islands et New 
Zealand Story, deux 



Courage! Le goal 

n'est pas loin! 

Jiiel Bats est 

prie de rentrer 

(hei lui, il ne 

s'agit pas de 

football, mais 

d'un Rainbow 

Island! Bon, oil 

en itaii-je? Ah 

ooi! le goal. Une 

fois la ligne 

franthie, plus 

rien k aaindre! 

Un (offre 

arrivera, 

ddlivrant une 

masse de bonus 

qie vous aurei la 

[oie de colle(ter 

amoureusement. 



OAL 






S«^TTA*.i 



I'Sra Sr-^ej sr^ei a'Sfi? 



cade de Taito sur Nintendo. Pour ceux 
qui ne connaissent pas ce classique, 
rappelons que ce jeu de plates-formes 
est la suite du iegendaire Bubble 
Bobble, Alorsque la plupart des jeux 
de ce type a une nettc tendance a se 
ressembler, Rainbow Island innove, 
grace a la presence des arcs-en ciels 
qui servent a la fois d'armes et d 'es- 
callers. On se prend tout de suite au 
jeu et Ton s'accroche pour tenter de 
le terminer. Rien a redire non plus au 
e la realisation, meme si I'ani- 
mation aurait supporte d'etre legere- 
ment plus rapide, et la jouabilite est 
excellcnte. 



f^^oo 
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EDITEUR: OCEAN 
GENRE: PLATES-FORMES 

DIFFICULTE: MOVENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 

CONTINUE: 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 



GRAPHISME:15 
ANIMATION: 14 

SON: 12 
MANIABILITE: 16 
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IBE HUNT fOR 
E^D OCTOBER 

UNE CHASSE MONDIALE AU SOUS-MARIN NUCLEAIRE! 



Le commandant Ramius dirise un sous-marin nucleaire 
d'une puissance fabuleuse. Ce batiment, qui appartient 
a I'armee sovietique, s'appelle I'Octobre Rouge. 
Seulement, depuis un certain temps, Ramius en a assez 
de la Vodka, de Bakou de la balalaika et du caviar. II veut 
maintenant passer b I'ouest, du cote des Etats-Unis. Son equi- 
page avec lui, ii s'engage alors dans une fuite desesp^rfe 
vers ies cotes du continent americain qui, paranoTaques 
comme pas deux, vont serieusement s'inquieter. Mais la n'est 
pas le probleme, il 
faut pour I'instant 
parvenir S dejouer 
la surveillance mise 
en place par I'armee 
sovietique, ce qui 
ne sera pas une 
mince affaire. 



C'est tout un travail que de massacrer I'image 
de marque d'un excellent film et de parvenir a 
en faire un shoot them up venant faire honte 
au nom de ce genre. Si, tout comme moi, vous 
avez adore le film, voir le jeu fait veritablement de la peine. 
Deja, faire un shoot them up a vitesse reduite etait stupide. 
Un shoot them up lent, c'est une Ferrari sans roues, absurde! 
Si encore Ies graphismes etaient soignes, mais lis ne le sont 
meme pas! II faut vous parler de la musique qui, apres cinq 
minutes de jeu, est a sc defenestrer de haut de la Tour 
Montparnasse. Elle ne crec pas une ambiance stressante mais 
enervante. Pour ce qui est de Tanimation, on fermera ge- 
nereusement Ies yeux sur Ies quetques clignotements pour 
dire que c'est encore le moins mauvais. Essayer de vendre 
un jeu grace a son seul titre, on nous I'a deja fait, et c'est 
encore manque! 





chercheuse, ce qui a le merite de vous eviter de viser. D'autros bonus se 

trouvent, comme le sonar ou de I'energie nucleaire; a vous de faire tres vite 

avant qu'ils ne disparaissent 

On se demande bien ce que ces itranges machines font sous I'eau? Pourquoi pas un 
grille-pain aquatique non plus? Au milieu de ces barres qui montent et qui destendent, 
I'Octobre Rouge devra se faufiler dans Ies etroits passages. Je ne vous dis pas to que 
Freud aurait vu dans tout cela, mais il y a franchement de quo! s'interrogerl 



Apres le livre et le film. The Hunt for Red 
October arrive sur la Nintendo. H4las, I'aspect 
, strateglque qui faisait I'interet du bouquin a to- 
_ talement disparu et 11 ne reste plus qu'un shoot 
them up sans srand interet. II y avail beaucoup mieux a faire 
a partir d'un tel sujet, meme si I'on prenait I'optlon de rea- 
liser un simple shoot them up sous-marin. Le niveau de dlf- 
ficulte est assez eleve et Taction n'est pas suffisamment pre- 
nante pour que Ton ait envie de s'accrocher, De plus, la 
realisation est loin d'etre un modele du senre, avec des gra- 
phismes plus que sommaires et des couleurs d'une tristesse 
a vous donner le cafard pendant le reste de la journee. Cet 
octobre rouse est aussi excitant qu'une reunion du soviet 
supreme de la defunte URSS. C'est nul, camarade. 

AHL 



EDITEUR: HI TECH 
GENRE: SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE: DIFFICILE 
NOMBRE DE JOUEURS: 1 

CONTINUE: 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 



GRAPHISME: 1 1 
ANIMATION: 13 

SON: 09 
MANIABIUTE: 09 
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Connectez une console de votre chojx 
lur voire monlteur Amstrad CTH 644 ou CTM 464. 

Dtouvrez les Jolee d'une console e BIT sur votre to-an. 

Trda simple d'utillsatlon, it fera votre t>onlieur alnsl que 

(xlul de vos parents. N'h^sltez pas k le commander... 



^ 145 rue de llandre , 75019 Paris. Ouvert du lundl au samedl de 
WH30 A SHOO. T6I : (16-1)40.38.02.38 et (16-1)40.34.36.26. 





HAMee 



^m 



lany ci> PrBitW 
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Le club d ecnange 

-SHOOT AQAIN^ c'est : 

- Plus de 3S0 cmtouchBs (dont plus de 

ISO sur Magaikivtt) en stock permanent. 



Dm )eux de quality tou]ours en excellent 6tat 

Un renouvellement chaque jour dee tttres disponibles. 

Un eervice d"6change par correspondance rapWe, Intellgent et perfomant. 
LE3 CONDmONS : 

La reprise des Jeux est limits en fonction du stock dlsponlble au moment 
de r^change. 

• Dans le cas oO le Jeu dchangd seralt d6Jd dlsponlble, 11 ne sera reprls m'h 
I'unlque condition que I'^chanae solt effectu6 dans le cadre de deux jeux 
centre un. Ced afln de malntenir une grande vari6t6 dans les tttres propos6s. 



Super Fanilcom 


ISO In 


M«9aOHw 


BO Ira 


Nee Con QratK 


SSlit 


Master S/nwn 


7Slr< 


Game Boy 


SO In 



LES TARIFS : 



par au 
par au 



par eu 
par HHJ 



2}euxoontre 1 Achange gratult 
2 eux contra 1 4chang« gratult 
2 Mjxoontre 1 echange gratult 
z eux contra 1 Actiange gratult 
2]euxaonli«t *ohanga gratult 



U(n i (Kcouper mipll, puis i Jdndre avec le bcti tie cominande id-dessous 
i : Xlub d'Mianiie Sioot Xnaln, 145 rue ^ 



Qj'envoie 2 |euxjeu(x) exp6di6(s) : 

centre 1 et b6n6fide 

des Irais de port 

gratuN 

lie pr«4re donnerJeuW d6slr6(s) : V... 
1 jeu centre 1 en2/ 3/... 



i de llandra, 75019 Parte" 



payani ia sommex. 
correspondant it ma 



5/.. 

console et lajoute 306/ V- 

teliopOlt. M:::::,:::~::::~:~~:~::u~::::~..3L- 



rm 



Megadrtve 990 Irs 

Mogadrlve + 1 jeu* 1 280 (re 

Mega CD 3 990 frs 

Mega CD + "Earnest Evans 4 490 Irs 
Megadrtve t 1 jeu" + Mega CD 4 890 frs 
"Nous oonsulter pour la Jeu 

U Megadftre comprant tmamm, tcibh 
fiMM at 1 atmw^aon,- 



LES NOUVEM/IES- 

Baltla mania aae trs 

Steel aniDlre 399 tra 

Taka III 'A' train 399 fra 

Strinnlng tore* 499 frs 

Shadow of tha Itaaat 449 fra 

TurtM out run 449 trs 

Pit flgtitar 449 frs 

Crude buatar 490 fra 

Prundar pro araatllng 449 trs 

AllaJa dragon 490 fra 

Grand alam 449 fra 

Jordan Vs bird 490 fra 

Slime arorfd 449 tra 

F1 haro uo 490 fra 

Deaart stdlw 449 trs 

Badoman 448 fra 

Marlon lamleux tMctrev 448 fra 

Super monaco QP II 448 fra 

LES CLASSIOUES-. 

After burner 2 399 frs 

Alex Iddd 299 frs 

Beast warriors 449 frs 
Devil crash 

Dhana 469 frs 

Dick Iracy 399 frs 

i>)ut)le dragon II 349 frs 

Ft grand prtx 490 Irs 

Ft circus 490 frs 

F22 Interceptor 490 frs 

Fantasia 449 frs 

Qhouls'n ghosts 449 frs 

Qolden axe II 399 frs 



Qaiaxy force II 

Hellfire 

Joe montana foot. II 

Kalxjkl soldier 

Marvel land 

Magteal boy 

Mercs 

MkAey moiise 

NHL Ice hockey 

Out njn 

Phantasy star II 

Phnatasy star III 

Quackshot 

Runarit 

Shinnig and darkness 

Sonk! 

SpMetman 

Street smart 

Strtder 

Super monaco QP 

Super shinobi 

Super voley ball 

Tecmo world cup 92 

TTiundef fox 

Tliunder force III 

ToW 

Vails 

SD vals 

Want wani worid 

Wonder boy 5 

V"s3 



399 fre 
399 fre 
449 fre 
429 fre 
449 fre 
399 fre 
449 fre 
449 fra 
490 fre 
449 fre 
590 fre 
590 fre 
449 fre 
295 fre 
580 fre 
449 fre 
495 fre 
490 fre 

398 fre 
449 Ira 

399 fra 
295 fre 
449 fre 
388 fre 
480 fre 
480 fre 
448 fre 
275 fre 
399 fre 
490 Ire 
590 fre 




SUPER FAMICOM 



Super Fatnlcom 1 990 Frs 

Super Famicom + 1 Jeu 2490 Frs 
P6rltel pour SFC 499 Frs 

Alimentation 199 Frs 

Joystick JB King 690 Frs 

Joypad ASCI ou HORI 375 Frs 

La Super Famicom comprant 2 manettas , 
une p6rltel et una alimentation. 



LES NOUVEAUTES- 



Contra spirit 

RPM racing 

QPX Cfber fonnula 

Top racer 

Xaitlion 

Stride gunner 

F1 grand pdx 

Battle grand prix 

Super vails 

Air management 

Super aleste 

Super cup soccer 

Pit figtiler 

Smaah tv 

World aoccer 

Rival turf 

Peable Iwach golf US 

Boxing worid champion 



US 
US 
US 
US 



695 frs 
695 frs 
695 fra 
695 fra 
645 fre 
645 fre 
695 fre 
645 frs 
695 frs 
695 frs 
695 fre 
695 frs 
595 frs 
645 frs 
645 frs 
645 frs 
645 frs 
695 frs 



LES CLASSIOUES.- 

Actralser 645 fre 

Area 88 545 fre 

Arthur quest 695 fre 

Castelvania 4 695 fre 

F1 exhaust heat 695 fre 

Rnai fight guy 695 fre 

F-zero 645 fre 

Qoetnon fight 645 fre 

Joe and Mac 645 fra 

Pifot wings 595 tra 

Populous 595 fre 

Soul blader 695 fre 
Super adventure Island 645 fre 

Super EDF 645 fre 

Super R-type 585 fre 

Super tennis 645 fre 

Thunder spirit 595 fre 

ZekJa3 695 fre 



^ GAME MR *UEUs 1090 FRS 



HEWS. 

Phantasy star adven. 
Alien syndrome 



295 fre 
275 fre 
275 fre 
295 fre 



vvonder boy II 

ACCESSOnES- 

Battery pack 349 fra 

Loupe wide gear 199 fra 



Columns 
Donald 
Fray 

Halley wars 
Nkiia gakien 
Mk^ey mouse 
Shinobi 
Etc etc... 



185 fre 
295 fre 
275 fre 
275 fre 
295 fra 
295 fra 
295 fra 



UtO G^O -v A K!0 t ^^«I0 YUSI^ 



Neo Qeo sans Jeu 
Eight man 
Fatal fun 
Trash rally 
Frenzy football 
Last ressort 
Soccer brawl 
Mutatfcin nation 



2990f 
14901 
C80f 
14801 
■M80f 
1790f 
16901 
'E90f 



Baseball star 
Burning fight 
King of monster 
League bowling 
Nam 75 
Sen go ku 
Super spy 
NInJa combat 



1280f 
t280f 
e80f 
1280f 
12901 • 
tJ90f ~ 
■E90f X 
C90f '^ 



g 



HEWSGDItjm- 

Devil hunter 449 fre 

= TalkoH 448 fre 

^Pachfonin 449 fre 

NEWS SUPER CD a>m_ 

Hawk F123 389 fra 

Rising sun 449 fra 

Panza kkA boxing 490 fra 
Shadow of the beast 490 fra 



Davis cup tennis 
Bat>el 

Forgotten worid 
Bulkier land 

MEM'S an carta-. 
Twin bee 
Toilets kkl 
Main sweeper 
Mr. Don 



490 fra 
449 fre 
449 fre 
449 fre 



399 fre 
399 fre 
399 fre 
399 fre 



BOM Dl COMMAme A DHOUPBt PUIS A RETOUKHER A SHOOT AGAIH' US RIM Df nAMDRf 75019 PARIS 

veuillez rajouter 30 Frs do port pour toute com mande de conso l e. ' " ••'■^•^ rntm 

Norn Prdnom 



Adresse... 



Viile 

Til6phone,.. 



..Code postal.. 
,. Date 



'■°°" < I I I I I I I I I I I I I I I I °"»tf-»' j.| I I 



Je cJ6sire commander le materiel suivant 
Qt6 Designation Prix 



"ipenss:. 



.■in,i^IiiZJit. 



T^'^ff—rf': ...,...- 

Paifcipaton au tals de port et d'eiribaiiage 
MOWTAtfr TOTAL : 



30F 



Je^ire S ™ canmande : Cin cli6que, Cim C.C.P., Cii, mandaj lot», Ote pt«l^ payer au "facta* et i*ut9 30 Fre de Con^ 
*.i!°S*^S..H!?.(«l.:..Megadr1yey .Mte^ Neogeo Q, Autre □ 
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L'APOCALYPSE 
EST POUR 
LAN 2920! 



L 



a Terre du XXXeme siecle n'est plus 
qu'un vaste desert. Petit a petit, ronge par la pol- 
lution des usines petrochimlques, le berceau 
»de rhumanite est devenu invlvable pour 
une population sans cesse plus nom- 
breuse. Des milliards d'habitants etaient done voues, 
a plus ou moins longue echeance, a une mort lente 
et sans gloire. C'est alors que commenga le mouve- 
ment de colonisation vers des terres nouvelles pures, 
ou tout redeviendrait vivable, comme par le passe. 
Depuis quelques mois, la troisieme colonie lance un 
mysterieux S.O.S. L'ordinateur qui reglait tout sur la 
planete a, on ne salt pourquoi, pris le controle de 
toutes les machines et extermine la population, 
convertissant les hommes capables de se battre, 
en de dociles serviteurs. Pour sauver cette colo- 
nie, le gouvernement des douze (colonies bien 
surl) envoie deux vaisseaux de ses escadrons de 
choc : le TZ-024 et le yS-024. Deux modeles de 
vaisseaux de combat dernier cri, le must dans le 
domaine de la destruction. La lutte s'engage, les 
cadavres se comptent dejS par centaines! 





I Aller (herther le bonus de vitesse ou d'aruiement e&t une operation bien 
I souvent tris p^rilleuse. On retrouve une fois de plus, dans le domaine 
I de rarmement, le si c^lebre Homing i|ui, pour ne pas changer, vous 
r simplifiera grandement la vie. 



Toujours commo pour R-Type, vous pourrei envoyer voire 
module faire un tour. L'avantage, cost que ^ evite de se mouiller 
soi-meme! A vous de vous mettre dans le bon axe de tir, et raffaire 
sera jouee, il n'y aura plus a I'inquieter, enlin, presquc... 



Ce n'est pas sans rappeler 
un certain R-Type, mais 
cost tout de meme bien 
pratique. Cos modules 
accompagnateurs vous 
serontd'une incontestable 
utility, surtout une fois 
que vous saurei vous en 
servir, te qui est loin 
ti'etre evident. Un module 
<iu XXXeme siecle, te n'est 
pas un grille-pain, c'est 
tout de meme un brin plus 
complexel 
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Une (hose est sure, c'est que le Terminatur a on sus tans! On troiivcra aiissi des decors qui sortent d'Akira, une histoire de 
colonie qui n'est pas saas rappeler Aliens, et une prise du pouvoir par des robots qui renvoie direttement au Terminator, 
ou bien au dessin anime Cobra. Bref, que du neuf (omme vous pouvei vous en apercevoJr. 

Malgre sa taille, ce tank est sans doute ce qui se fait de moins dangereux dans ce jeu. II est certainement le seul uui ne 
vous detruise pas en un din d'oeil, sans que vous ayez eu le temps de tomprendre ce qui vous est arrive. 
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EDITEUR: SNK 
GENRE. SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE: INFERNAtE 

NOMBRE DE JOUEURS; 1 OU 2 

CONTINUE: 3 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 4 



GRAPHISME: 16 
ANIMATION: 15 

SON: 16 
MANIABILITE: 1 7 
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Pour une fols, on ne se 
plaindra pas que ce shoot 
ttiem up soft trop facile, Ce i 
serait meme plutot le I 
Ire! Quelle action! II y a tant de 
sprites a I'ccran que Ton a meme ten- 
dance b pcrdrc son propre vaisscau de 
vue. Consequence dc ccs sprites sl 
nombreux ; il y a des ralcntissements! 
Ce n'est pas courant sur la Neo Geo, mais 
c'est pourtant vrai, et meme bien vrai. 
Comme qa, on peut prendre !c temps 
de regarder les decors qui sont d'une 
rare beaute, et qui mettent une am- 
biance tres Akira qui n'est pas pour dc- 
plaire. Les musiques et ies bruitases 
sont une fois de plus a la hauteur des 
esperances, que voulez-vous, une Neo 
Geo, c'est une Neo Geo (II fallait le trou- 
ver i;a!)! En outre, certains effets gra- 
phiques sont particulicrcmcnt bien rea- 
lises, entrc autres, les flammcs que lance 
I'un des boss du second niveau sont 
etonnantes! Last Resort, c'est du bon 
shoot them up, aucunement du tr^s 
bon. T.S.R. 



reslessommetsatteint 
Aso II, on pensait avoir 
•^tout vu dans le domaine 
: des jeux de tir sur la 
le la plus chere du monde, 
c'^tait sans compter avec Last Resort 
qui, une fois de plus, delate tout ce 
qu'on a pu voir dans le domaine. Alors 
que le jeu en lui meme se deroule sui- 
vant un scrolling horizontal comple- 
temcnt eblouissant, les armes, les vais- 
scaux ennemis, les Boss de fin de 
niveaux sont panni les meilleurs qu'il 
m'est ete permis de voir toutes 
consoles confondues. Du debut a la 
fin, on reste les ycux ecarquilfe comme 
un enfant devant les prouesses des ma- 
gicicns. Les effets sont sid^rants, les 
sprites sont mortellement gigan- 
tesques, les animations etourdissantes 
de Vitesse. Bref, avec Last Resort, on 
. est en face d'un vrai Shoot'Em Up, d'un 
i jeu dc tir comme on les aime. Seul re- 
(■proche, parfois Taction ralentit un 
: petit peu lorsque le nombre de tirs et 
' dc vaisseaux est trop important. Mais 
rassurez-vous, ce n'est qu'une goutte 
d'eau dans un oc6an de bonheur. 




glQEO • 



T'ASPASINTERETATETROUVER 

SURMONCHEMINFACE 

OUGLET'SOUJ'TEDECHIRE,TE 

COUPE, T'ARRACHELESYEUX!!... 





Vous voulei que je vous 

apprenne i dansor' 

C'est uno version 

amiliorie du Tango 

Seulemeni id, cela ne 

veut pas dire toufher 

son partenaire, mais 

blen lui arracher les 

yeux et tout ce qui 

I'ensuit! Rebeurk! Qui 

veut ouvrir le faal en 

preum's ? 



^--- 




Nous sommes en 2010. L'annfe de tous les dangers. 
L'annee ou tout a bascule. Dans un effroi et un contexte 
dramatiquement suerriers, les cataclysmes nucleaires ont 
malheureusement eu voix au chapitre, alors que tout por- 
tait a croire que Ton se dirigeait vers une issue favorable a tous 
ces conflits armes qui meurtrissent et dechirent les peuples de- 
puis une certaine Guerre du Golfel Les champignons thermo- 
nucleaires formes par des largages de bombes atomiques et plas- 
miques ne virent naltre derriere eux que ruines et desolation, sans 
compter le nombre incalculable de morts que toute guerre en- 
gendre. Et bien entendu, au contact de cette radioactivite cent 
mille fois plus forte que celle d'Hirosfiima en 1945 (I), des peuples 
millenairesontvu leur morphologie physique (leur corps) muer 
en d'horribles mutants visqueux qui n'avaient plus qu'une seule 
envie : tuer pour survivre. lis etaient devenus anthropophages! 
D'apres les experts, lis avaient subi une regression formidable, 
de pres de 5000 annees! I Is n'etaient plus capables d'avoir des 
pensees de paix. Surtout pas de Paix! Tres vite, des clans se for- 
m^rent avec, a leur tete, des coiosses ayant ete "gates" par les 
explosions. Ceux-ci sement la terreur un peu partout dans les 
contrees. Monstre a deux fetes et i quatre bras, tout a ete vu. 
C'est pourquoi, vous, qui avez ete miraculeusement epargne, d^- 
cidez de prendre en mains la destinee de votre nation en allant 
decapiter ces "animaux". La vie sur Terre ne tient plus 
qu'a votre courage I 

Que feriei'Vous si vous 
etiei a ma place? Je vous 
resume ta situation: je suis 
debout, il fait jour, j'ai les 
bras ballants, un tolosse 
arm^ d'un bidule qui 
balance de I' electricity i 2 
millions de volts est situe 
a dix centimetres de moi. 
II ne vous reste plus qu'une 
seconde pour r^pondre... 
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Vdus allez maintenant suivre en cinemascope reclatement en "direct live" d'un ennemi d'une viscosite... visqueuse Tout d abord, un bon coup de savalc 

[omme sact le faire TSR. Au fait, lui, il me rate tout le temps, t'est bizarre non? Dans les deuiieme et troisieme phases, ii vous resle a admirer ses entrailles se deversanl sur la 

chaussee. Beurk!! Ou bien sinon, il vout reste le spkial "Pop Corn". Demandei le programme. 




Ben alors Ouglet's, qu'est-ce qui t'est arrive? Ah oui, je 
vois, tu as voulu imiter un chimpanze. Faut dire que t'as 
quand meme bien reussi. Test frappant de verity. T'es 
tellement bien metamorphose que les chiens te sautent 
dessus. Braves betes ! 



En version deux joueurs, tela est beaucoup plus simple Un a 
gauche et un a droite. Comme cela, il n y a pas de jaloux Je 
sens que des tetes vont tomber... 




Bon sang, mais 

qui est cette folle? 

Je n'arrive pas a I'atteindrel 

Elle mesure au moins 2ml 2. En plus, elle a una 

tete a la place du ventre. Au setours! Grace Jones s'est 

reconvertie I 



Dans la lign^e des jeux 
de baston les plus vio- 
' lents et les plus mortels, 
Mutation Nation a, sans 
aucun contexte, sa place dans cette 
cat^sorie. Pourvu de graphismes fa- 
buleux avec des sprites cnormes pour 
les Boss de fin de niveaux, des sons a 
la hauteur de la Console, c'est-a-dire 
sublimes, atnsi qu'une manlabilite qui 
nous fait oubller que Ton joue avec 
unc manette, Mutation Nation, ce- 
pendant, ne tranche pas vraiment 
avec ses pr6d6cesseurs tels que 
Sengoku ou Burning Fight, On a un peu 
I'impression malntenant que SNK a 
use ce theme jusqu'a la corde, C'est 
.certes encore superbement r^ussl, 
;mals on ne prend plus son pied avec 
autant d'allant et de ferveur qu'avant, 
Cela dit, si vous etes un fana de coups 
dc boules et d'effets spdclaux exces- 
sivement bien realises, je ne saurais que 
trop vous le conseiiler. 

TRAZOM 



C'est certain, Mutation 
Nation, surNeo-Geo, est 
, encore unc fois un v^ri- 
teble petit chef-d'oeuvre, 
(t d^somtials, cette console est 
v6ritablement au-dessus du lot, Alors 
i! faudrait qu'elle puisse maintenant 
faire profiter ses circuits integrcs h 
desjeux d'un autre type. LesBeat'Em- 
Ups, c'est beau, c'est mfime gonial, 
mais quand 11 y en a trop, c'est trop. 
Entre Burning Fight, Sengoku Densyo, 
Eight Man, Ninja Combat etj'en passe, 
le vase est plein et finit par deborder 
(NDLR: comme la baignoire!). Oui! Ne 
vous inqul6tez pas Mutation Nation est 
merveilleux, Les sprites, lout au long 
du jeu sont parmi les plus imposants 
qu'll m'ait 6te permis de voir sur une 
console. De plus, la musique est ab- 
sotument genlalissime, mais tout ceci 
ne cachera pas la v6rit6. Alors, si vous 
etes dejci en possession de I'un ou de 
plusieurs des Beat'Em Ups ctt6s plus 
haut, n'achetez pas Mutation Nation, 
vous ne Joueriez qu'au mfime jeu. Par 
contre, si vous etes un tout nouvcl ac- 
I quireur de Neo-Geo, vous pouvez y 
aller, Mutation Nation est unc bornbe. 
J'm DESTROY 



EDITEUR : SNK 
GENRE : 100 % BASTON 
DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE ; 1 

NOMBRE DE JOUEURS ; 1 OU 8 

CONTINUES : 3 



GRAPHISMES: 19 
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CESOIR, ON MANGE 
DU DRAGON ROTI! 




^mi voiid ijdili puur I dwenturel in baut, a gauche de I'ecran se Irou- 
vent las informations relativos a Alisia; son energie vitale et I'etat du 
rayon inergetique. Vous romarquoi que cos deux jauges peuvont etre 
amonees a Stro agrandies dans les nivoaux suivants. En haut, i droite 
so trouve la jauga du petit dragon qui vous accompagno. 



Les heroines amazones sort de plus en plus nombreuses 
sur Meaadrive: Vuko et sa Valis(e), Annette rheroine d'EI 
VIento, la princesse Dahna et autres petites nimphettes aux 
cheveux bleus! Aujourd'hui, c'est au tour d'une jeune fille 
rousse d'entrer dans la legende des beat-them-up sur 
Megadrive. Cette fois, elle n'est pas vraiment seule puisqu'elle 
est accompagnee par quatre petits animaux. Chacun d'eux est 
selectionnable a tout moment sachant qu'Alisia ne peut se 
balader qu'avec un seul de ses petits amis. II y a un dragon, un 
lezard, un aigle et une petite boule avec des piquants 
d'^nergie, Chacun de ces compagnons a son utilite propre et 
son niveau d'energie. Alisia, quant S elle, peut augmenter son 
niveau d'expenence en passant les differents stages. Elle aug- 
mentera ainsi la taille de sa barre d'energie (elle pourra vivre 
plus longtemps) et son energie electrique. Pourquoi gagner de 
I'energie electrique? La seule arme d'Alisia est une rayon 
d'energie destructive qui balaye I'ecran d'un bout a I'autre en 
brOlant tout ennemi se trouvant sur son passage. Ainsi, tout au 
long de sa longue progression dans un monde hostile, il lui 
suffira de bien anticiper les arrivees d'ennemis (souvent en 
meutes serrees) et de choisir la bonne direction pour le rayon. 
Le jeu se deroule en scrolling multi-directionnel et en vue de 
profil. Attention a bien fouiner partout car Alisia aura bien 
besoin de tous les bonus caches dans les salles secretes; invul- 
nerabilite, points de vie supplementaires, niveau d'energie 

de I'arme 

augmente 
et passage 
a un niveau 
superieur. 
Courage 
Alisia! 



Void {'armo ultimo, votre rayon energitiquo tueur! Plus do problemes, plus 

besoin de viser comme dans les autres jeux de lirs. II suffit de (hoisir le cote 

d'arresage et c'est parti pour une petite bouffoe d'6lettrjcil6 dans la tronche! 

Mais ne vous detrompei pas! Le jeu n'est pas aussi facile que cola pourrait 

paraitre car les ennemis arrivent souvent do nolle part i la vjtesso de ritlair. 

Notammont les petits onnemis volatilos tris souvent tris nombroux. 
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Un boss it fin de niveau qui va vous causer bien des 
peines! En fait, le personnage h (troite, qui semble 
mater les formes d'Alisia avec envie, a perdu son 
cerveau. Ce dernier a grossi demesurement suite i une 
mutation genetique et se retrouvc pose sur ce socle. 
Lc chevalier deterebre en veut a mort a tout le genre 
humain car, des qu'il s'eloigne du cerveau, 
il devient con! Alisia va faire les frais de sa colore! 





Le jeu est bourre de pieces secretes eu d'endroib recules qui 
sent bien interessants si Atisia arrive a y penetrer. On y trouve 
des bonus sous forme de petits boucliers marques d'une etoile. 
li faut alors tirer dessus et ramasser I'item qui tombs. 
A vous les points de vie supplementaires! 



Alisia Dragoon est I'un des plus beaux jeui de la 
Megadrive en ce qui concorne les graphismes. 
lis sont colores, fins et d^taillis. 



Annonce depuis pas 
' ' mal de temps, on peut 
- dtrc qu'AllsIa Drasoon 
est un Jeu qui s'est fait 
attendre. L'attente vaialt-elie le 
coup? La reponse sera ciaire nette 
et sans bavure. Oui, eile valait le 
coup. Bien que le jeu en lui mcme 
n'a rien d'extraordinaire, 11 ne s'asit 
ni plus ni moins que d'un jeu 
d'arcade comme on en voit des 
dizaines tous les mois. Mais, cclui-cl 
a un petit plus qui lui permet de 
sortir de la masse et de se placer 
parmi les meilleurs du senre sur 
Mesadrive. Dote d'un scroliins multi- 
dlrectionnel d'une qualitc incompa- 
rable, c'est surtout au niveau des 
graphismes, II faut le dire, superbes 
qu'Allsia Dragoon se d^marque. Si 
I'anlmation de la belle heroine n'est 
pas d'une perfection absolue, le jeu, 
lui, est plein de surprises et I'action 
y est intense. Excellent done, Alisia 
Dragoon est I'un des meilleurs jeux 
de ce mois. 

I'm DESTROy 



IMonl, noni, je ne vals pas 
bougonner i cause du 
■iiiombre Incalculable de 
Jeux de ce genre qui exis- 
tent sur Megadrive, car J'adore leurs 
heroines et leurs petites tenues d'ama- 
zonesi Comme J'aime aussi ces pro- 
gressions infinies dans des mondes 
d'h^roic fantasy, a coups d'^pces ou 
en sautant de plate-forme en branche 
d'arbre, Je ne vals pas me piaindre de 
la sortie de ce n-iime done. Surtout 
qu'Allsia Dragoon est d'une grande oft- 
ginalltc en ce qui conceme le mode 
d'armement. II ne faut pas donner des 
coups d'ipie ou viser Juste comme 
dans les autres Jeux, il sufflt d'an'oser 
partout avec le rayon qui localise et 
detruit instantanement tous les 
ennemis. Le princIpe est done original 
et I'interet rehausse. Deuxi^me point 
positit: les graphismes font paitle de ce 
que J'ai pu voir de plus beau sur 
Megadrive. Les decors sont colores et 
foullles. Un autre point fort se trouve 
dans la bande sonore qui est terrible 
avec des melodies superbes. Comme 
ranlmatlon et les scrollings sont fluides, 
je ne peux dire que du bien de ce Jeu 
malgre quelques petits enuis, comme 
la dur*e de vie un peu Imltee ou certains 
passages Incontrdlables en ce qui con- 
ceme la multjtude cfennemis. Un supeite 
Jeu qui vous iciatera! OLMIR 



EDITEUR : GAME ARTS 
GENRE : BEAT-THEM-UP 

DIFFICULTE ; MOVENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 
NOMBRE DE NIVEAUX : 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : HON 



GRAPHISMES: 18 

ANIMATION: 17 
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PARCOURIR 
LES PISTES 
A300KM/H: 
QUEL PIED !(AU 
PUNCHER!) 



A pres Out Run tout court, oCi VDUS lou- 
liez dans une Ferrari Testarossa, voici 
en avant premiere mondiale Turtx) 
Out Run. Ou non seulement vous 
continuez a frimerd bord d'une Fenari flambant 
neuve, mais qui plus est, lesererrient diffe- 
rente. Apparemment, rien ne ressemble plus h 
une Ferrari qu'une autre... Ferrari. Eh bien il y a une 
diffidence, en tout cas au niveau du vehicule luinnSme. 
Puisque wus aurez h piloter la demise nee des l^aendes 
italiennes : la F40! Avec beaucoup plus de chevaux que 
sa petite soeur, vous aurez eaalcment le plaisir de 
conduire, pardon, de piloter cc bolide les cheveux au 
vent, puisque ce superbe vehicule est une d&apotable, 
comme vous I'aurez remarque. 
Une Ibis h bord, votre copine et vous devrcz disputer 
la course la plus grisante des Etats Unis, en accomplis- 
sant un periple des plus prenant, car vous aurez ^ tra- 
verser tous les States d'Ouest en Est, de Los Angeles d 
Nev^ Yoric, en passant par Miami (Surf in US Al). Bien 
sOr, vous aurez le choix entre vitesses automatiques et 
manuelles, histoire de varier la difficult^. Ensuite, une 
fois sur les routes, a vous de Jouer de la pedale, en sa- 
chant, bien entendu, que vous rerKontrerez sur votre 
route des obstacles en tout senre, du style rochers, poids 
kxjrds, et meme voiture de police, a^ec h bord, semble- 
t-il, des flics vercuxl 

A vous d'arriver h bon port au premier check point, car 
le temps vous sera compt^. Bonne bourre ! 

Seuls les meilleurs Outrunners auront Ic droit d'inscrire leur nom au pal- 
mares de cette fabuleute epopee. L'unique occasion pour vous de sortir de 

I votre anonymat 
I que vous n'arri- 
I vez plus a assu- 
I mer. Votre des- 
tin est entre vos 
I mains. Et vos 
I pieds aussi, 
I parce que pour 
I conduire, {a 
I pent toujours 
I servlr. Si, si, is 
I voui lure... 





Voici le parcouri que vous aurez i suivre. Et croyez-moi, vous n'Btes pas au bout de 
ves surprises! Prefitei de ce peint de vue peur vous familiariser avet le trati, et 
surtout avec les Check Point, qui ne sont pas si nombreux que (a. 



Ca y est, vous venei 
d'actionner le turbo. Quelle 
acceleration mes amis! Mais 
Iranchement, soit dit entre 
nous, je me demande li voui 
I'avez utilise au bon moment, 
et surtout au ben endroit. 
Regardez-moi cette caillasse 
juste sous vos roues. Vous, je 
vous loupfonne d'avoir 
confondu le bouton de la Game 
Gear avec un autre... 
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Et voila! Un t^^ ^ ;- ■■:■. (us ne pouvei pas etre un peu plus 
vigilant, non?! On vous a iit et on vous i'a rabjich^ itans toutes les 
langucs qu'on ne joue pas a la Game Gear au velant! Non, sans 
blague, si vous croyez que c'est tomme {a que vous arriverei ik 
faire un bon score a Sonic ! 




automatiqtje, tar vous n'aurei pas trup de vos deux mains pour 
dinger votre bombe roulante! Un simple etart et vous vous 
retrouver aux cotes de Saint-Pierre. Y paraitrait que c'est Colucbe? 




ranchement, ce titre ne 
K pistt pas plus que cela. 
B dols memc dire que la 
reml^re version italt 
us r^ussle que ce titre que 
je vous presente . Les sraphismes sont 
vralment trop moyens et les sons assez 
pauvres. Cela dit, I'anlmatlon reste ra- 
pide et conftre une bonne Impression 
de Vitesse. Par contre, ce qui tranche, 
6videmment vous I'aurez compris, 
avec le precedent Episode, c'est la 
mise a disposition d'un turbo, Cc der- 
nier s'utillse en n'importc quelle cir- 
constance, mais surtout en llsne droite, 
sinon vous d*collez! Mais le petit plus, 
c'est que vous ne pourrez I'actionner, 
seulement lorsquc !e moteur aura 
pr^aiablement souffli un brln! L'intS- 
r«t proprement dit est tout simplement 
celui d'une bete course de voiture. Si 
vous aimezce titre de puis toujours.Je 
ne peux pas vous empficiier de vous 
le procurer. Si vous ne connaissez 
pas, abstenez-vous. 

TRAZOM 
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U nuit, tous les cbats sont gris. Et les Ferrari 
sont en vie. Enfin, I'espire pour vous. Profltei 
de tette lagire penombre pour vous frayer un 
cbemin parmi les divers bolides qui mangent le 
bitume a vive allure. Eh oui, on n'a mfime pas le 
temps de se reposer dans cette course. D'oij 
I'utilit^ d'avoir une coequjpiere. Pendant que 
I'un te repose de ses efforts do la vollle, I'autre 
pilots, (joue i la Game Gear?) 



Donfe des neurones, h 
vosjoys! La suite ducele- 
, brissime Out Run est de 
retour. Toujours a bord 
de votre Ferrari rouge vous revoila 
parti sur des pistes dansereuses, pret 
a chaque instant pour ^pater la jeune 
amie du siese passaser (la place du 
mort, faites gaffe). Certainement plus 
raplde que son predecesseur, Turbo 
Out Run pSche principalement par 
un manquement certain du coti de 
ranimation. En effet, pour rendre le 
tout plus rapide, les auteurs ont tres 
certainement dij retirer quelques 
images par seconde a I'ensemble, ce 
qui donne te r^suitat que nous 
connaissons et done une animation 
nettement moins fluide. Par contre, en 
ce qui concerne les musiques, la c'est 
meilleur, dej^ que j'etais un fou furieux 
des musiques prec^dentes. 
Maintenant jc suis aux anges. 
Completement remixees a donf dans 
le casque, elles petent du tonnerre de 
Dieu le pere. A part cela, on retrouve 
dans Turbo Out Run tout ce qu'on avait 
appreci^ dans la version originale. 

J'm DESTROY 
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MEME EN EXIL, SI TU 
CHERCHES LA PAIX, PREPARE 
LA GUERRE. 

Dans un monde qui a reussi a exploiter d'une ma- 
niere totale les forces de la nature, la guerre etait 
inccssante, chacun cherchant a dominer son vol - 
sin, afin d'affermir sa puissance. C'est alors 
qu'un homme, un guerrier du desert nomme Sadler entra 
avec unc armee en guerre contre tous. Apres une lutte 
oil la diplomatie cntre en jcu, toutes Ics nations se mi- 
rent d'accord pour ne plus rect>erchcr la domination, 
mais pour vivre, chacun de son cote, en paix. Mais tous 
ne I'entendirent pas de cette oreille et Luciel, un gLier 
rier d'une grande puissance, se dressa contre ' 
Sadler et sa politique pacifiste! La guerre re- 
prit alors; entre Sadler et Luciel, la lutte etait oLfverte. 
Vous voici dans le role de Sadler, alors que la guerre 
feit rage A vajs de le mencr a la victoire! Mais wiincre 
Luciel ne sera que la premiere partie dune longue serie 
d'etapes au terme de laquellc, . . je n'cn dit pas plus et 
vous laisse plonger dans cette etonnante histoire. 



K -*• -<><«*K>- :Si: 



>'♦• o«»o -♦■ 



Vous voici dans un lieu ou 
les prisonniers sans 
emmenes finir leurs \o\irs. 
aux travaux forces. 
Trouvez voire nntat! 
dansl'unedesprisoi!:. 
quilongenttesfflursii: 
n'oubliei pas d' 
aller interroger tous k-<. 



Un bon niveau de lecture 

sera necessaire pour 

comprendre toutes Ics 

sufatilites de ce jeu. bs 

textes y sont en eHet tres 

nomfareux et apportent d<; 

prwieiK renseignemeiits. 

essentiels au hatt 

deroulement de I'histoire. 

De toute fa^on, I'anglais, 

c'est toujours mieux que le 

{aponais! Meme si on ne le 

comprend pas, 

on peirt le lire ! 
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Void I'une des cartes sur lesquelles vous d^ciderez de vos d^placements. Pas question de voyager sur de grandes 
distances comme dans Phantasy Star 111 en dirigeant la file de personnages h travers champs. Ce n'est qu'une fois sur 
les lieux {generalement du crime, car ^a se termine toujours en hasten) que vous redlrigerez les personnages. (In bon 
principe qui evite dc perdre trop de temps. 



Exile est un jeu de r6le 
d'un concept legerement 
different de la serie des 
Phantasy star, car Ic mode 
de combat est different. Le groupe 
d'aventurlers se balade de ville en 
ville, et lorsqu'il atteint un point chaud, 
on passe en mode combat, qui se re- 
sume en un beat'em up h la Rastan. 
Comme dans tout jeu de rdle, les 
points d'expcrience vous feront pro- 
gresser et si vous etes bon, vous de- 
viendrez vite un Grosblll. Ce jeu est 
assez interessant, surtout apres 
quelques parties, la maniabllite etant 
mediocre au point dc nccessiter un 
certain apprentissage, du moins dans 
les parties aventure. Du point de vue 
des scenes d'action, la realisation est 
tres moyenne, les mouvements du 
heros n'^tant pas des plus realistes, et 
la musiquc I6gerement saoulante. On 
peutfinaiement comparer ce jeu au le- 
gendaire Zelda 2, identique dans le de- 
roulement des diverses scenes, Autre 
point commun avec Zelda 2; la reali- 
sation est moyenne, mais le jeu reste 
passionnant. A noterque la cartouche 
sauvegarde 3 parties. 

GREG 



Dans les parties d'action, il faudra bien souvent retroinrer certains 
objets qui viendront faire de votre equipemeni un arsenal de 
troupes de choc. Les objets a trouver sont nombreux, alors ne les 
manquei pas, il serait dommage de devoir se battre avec un hout 
de bambou et un grille-pain en guise de bouclier. 
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Ce channaiit individu quelque peu dehile et dyslexique fera, pendant 
un temps, partie de votre equipe. Car, lout comme dans Phantasy 
Star III, vous ne vous promenerei pas seul, mais generalement 
auompagn^. MSme si la difference ne se fait pas trop sentir au niveau 
des phases d'action (c'etait plutSt difficile de vous faire jouer quatre 
personnages simultanementl), vos accompagnateurs vous seront tout 
de meme hien utiles. 



EDITEUR : RENOVATION 






GRAPHISME:16 


GENRE : ACTION/AVENTURE 
DIFFICULTE : FACILE 


ANIMATION: 17 


NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 


SON: 18 


NOMBRE DE JOUEUR5 : 1 


MANIABIUTE: 18 


CONTINUE : SAUVEGARDES 





Dam les villages, pinitrei dans 

chaque hitiment. Certains ne seront accessibles 

qu'une fois un certain ohjet ramene, ou une fois 

une certaine tache executee. 

Cost aussi generalement dans ces lieux que vous 

attendent les scenes d'action 

les plus chaudes. A home sweet home, surtout 

avec un sabre a la main ! 



; Exile, c'est un savant cock- 
tall entre, d'une part les 

r atouts de Phantasy Stars 
_ III, d'autre part les avan- 
tases dTs III. Partout de ces deux ri- 
f^rences, II eut iti difficile de faire du 
compl^tement mauvais. Bien que les 
programmeurs soient parfols capables 
de miracles! Beaucoup de tr*s bonnes 
idies dans ce Jeu, avec une realisation 
qui suit et malntient le niveau. Mime 
si Ton peut reprociner aux sprites de 
ne pas toujours etre des oeuvres 
d'arts, les decors sont, quant a eux, ! 
souvent recherch^s, surtout pour ce 
qui est de i'ext^rjeur, I'int^rieur laissant 
parfols a dislrcr. Conclusion, le Jeu est 
tr^s agreablc. II n'y a pas un combat 
toutcs les dix secondes, les fonctions 
suerrieres etant religuics dans les 
parties d'action. De plus, les d^pia- 
cements des personnages peuvent 
etre acc4l4res i volonti, ce qui ivite 
de repasser en se traTnant dans des en- 
droits que i'on a d^ja vu dIx fois. Les 
muslques sont aussi tres bonnes, et Ton 
ne peut pas y prSter une orellle dis. 
traite tant elles suscltent l'lnt*r*t du 
joueur. Tout serait idial si le Jeu ne se 
termlnalt pas en un apris-mldl. 

TSR I 
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DIRECT AUPANIER! 

[i]:r^i]; 




Super One On One est une simulation de bas- 
ketball qui vous propose trois epreuves diffe- 
rentes. Les noms qui composent le sous-titre ne 
vous disent peut-etre pas grand- chose. Sachez 
que Michael "air" Jordan est la star de I'equipe ame- 
ricaine des Chicago Bulls et que Larry Joe Bird le pi- 
lier de celle de Boston. Tous deux ev/oluent dans la NBA, 
le championnat americain et chacun possede sa spe- 
cialite. Electronic Arts a su utiliser ces grands noms du 
Basket dans cette simulation aux multiples epreuves. 
L'epreuve du One On One oppose les deux cham- 
pions dans la zone placee sous le panier (la raquette). 
Vous choisissez I'un des deux champions en mode 
un ou deux joueurs ainsi que le nombre de points a 
marquer pour gagner la partie. II s'agit d'un: un contre 



Le stade couvert Mt 
piein a traquer et 
les tommenlateun y 
wnt de leurs 
commentaires. 
Jordan et Bird 



c sous un 
uL-iuge de tris et 
d'applaudissements, 
tout i fail Thierry! 




un classique; le joueur attaquant, tente par tous les moyens (au- 
toris^s), de passer le defenseur et fonce vers le panier. C'est le 
moment de smasher dans un saut ultime. Ceci est pretexte a une 
scene animee en 3D pendant laquelle vous devez guider votre 
joueur. Si la balle retombe sur le terrain, c'est le premier qui s'en 
empare qui continue le jeu immediatement. Le Slam Dunck met 
en scene Jordan et ses smashs vertigineux. Le Larry Bird's 3-points 
Contest vous fera tenter des paniers a trois points c'est-a-dire de 
loin. Toutes ces epreuves n'ont qu'un seul mot d'ordre et qu'un 
seul but: progresser dans tous les aspects du Basket. 



IE ONE ON ONE 
Vous fait jouer tour i tour en defense et en altaquo. Deux modes sent possibles: 
te mode anode qui vous permet de mettre en avant le cote fun du jou et le mode 
simulatnnqui prend encomptelafatiguodesjoueursquileurferaraterlestirs. 




Dans (ette epreuve qui fait jouer les deux stars americaines, la vue proposee est 
une vue en 3D isometriquc. L'animation est superbe tompte tenu de la taille des 
joueurs et de leurs mouvements ou d^placements realistes. 
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jiation de basket — 
rdan V5 Bird ne peut se 
jouer en iquipe — cejeu, 
realist par Electronics Arte, sur ce sport 
est super asrSable avec un gros point 
fort: I'anlmation des joueurs. Pendant 
le jeu en One on One ou pendant les 
6preuves de tir au panier, ou encore 
durant les smashes (ou Jordan Vs Bird 
r^v^le vraiment toute son efflcacit^ 
dans le domalne), on reste bouche b^e 
rdcvant les prouesses techniques des 
( programmeurs pour donncr une telle 
impression de realisme, Bicn sur, j'cxa- 
g^re un psetit peu, nous nc sommes pas 
la en train de regarder un match a la 
tel4, mals ce point meritait d'etre si- 
gnaler, ii I'est et j'en suis content. A part 
ga, toutes les parties du jeu sont inte- 
ressantes et plaisantes 4 jouer. Pour ma 
part, J'ai une grande preference pour 
les parties un contre un, contre un co- 
pain et pour I'epreuve spectaculaire 4 
\ souhait des smashes. Avec une am- 
* biance sonore r^aliste, Jordan Vs Bird 
est un tres bon jeu qui me botte bicn 
enormcment. J'm DESTKOV 



LE 3P0INTS CONTEST DE URRV BIRDt 

I'epreuve des trois points vous fait prendre le 
(ontrole de Larry Bird, le champion de cette 
epreuve dans la NBA. Celui-ci va devoir tenter 
5 series de 5 paniers. les cinq series de tirs se 
d£roulent a des endroits different! hors de la 
raquette (tone sous le panier): de c$U, de faials 
fit an face. Vous avez 60 secondes pour chaque 
serie. Un panier vaut un point sauf pour le 
dernier ballon de chaque serie (ballon d'argent) 
qui en vaut deux. 



brry Joe Bird est ne en 1956 dans I'lndiana et 
^ mesure 2m05 pour tOO hg. Selettionne dans 
i'eqiupe de Boston en 1 97S, ^ reste le joueur te 
plus edectique et le plus experimente de la 
NBA. Attaquant acharne, joueur d'equipe hors 
pair, defensfiur collant et champion du nombre 
de tirs ^ trois points reussis, il a ete meilleur 
joueur de la NBA en 1 984 et 1 986. 



41 






LE SIAM DUNK DE MICHAEL "AIR" JORDAN 



' .^JgfteHf ,.-> 't* "( 




Le Slam Dunk, Epreuve d'exhibition aux Etats-Unis, met en scene Jordan 
dans des combinaisons menant toutes au panier pour des smashs 
tonitraants. II faut dioisir trois Dunk parmi 10 profioses; chacun tonsiste 
en une sequence de iRouvements aeriens el acrobatiques qui voient partir 
le joueur d'assez loin jusqu'au smash au panier. 

Michael Jordan, deux fois vainqueur de tette epreuve dans la 
NBA. est ne en 1 963 a Brooklyn. IL mesure 1 m98 et fait partie 
du (hampionnat americain depuis sept ans. Meilleur joueur 1 991 
de la NBA et champion avec les Bulls dans 
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IL est vrai que I'epreuve 
du One On One manquait 
dans la ludotheque de la 
Mcsadrive, mals 6tait-cc 
v6ritablemcnt necessaire de sortir cc 
jeu sur la 16 bits de Sega? Electronic 
Arts a repondit par raffirmativc en 
succombant a cette sale habitude du 
moment de sortir un peu tout et n'lm- 
porte quo! sur Mesadrive. Les produits 
sortis sous ce label sont maintenant le- 
gion et nc sont malheureusement pas 
tous d'une qualite irreprochable. Dans 
notre cas, la qualite technique n'cst 
pas mise en cause car on a droit h du 
tout bon! Les digits sonores sont extra j 
(crissements des chaussures sur le | 
parquet, crcpitetnentdesflashs, bruit ' 
du ballon par terre ou contre le pa- 
nier, apptaudissements, etc.); la taille 
des sprites des joueurs et Tanimatlon 
de leurs mouvemcnts sont d'un rea- 
lisme ^bouriffant (quclques ralentls- 
sements et lenteurs parasites durant le 
One On One cependant); la maniabi- 
lite gencrale est bonne et on ne 
s'enerve pas avec les commandes qui 
repondent blen (sauf, une fois de 
plus, en ce qui concerne les smash ou 
tirs Impr^cis et alcatoires du One On 
One) . Le probi^me reside dans un in- 
t^ret, ci mon avis, plus que limits car 
le basl<et reste tout de meme un sport 
collectif. Les simulations existant dejS 
sur Mcgadrive le prouvent avec brio, 
Mors pourquol se faire chier h jouer 
h un seul joueur? Pour s'entrainer, me 
r^torqueront les dcfenseurs de ce 
Jeu. Etilsaurontraison! Super One On 
One est un outil genial (de luxe peut- 
etre, vu le prix d'une cartouche) d'en- 
trainement au basket sur console. 
Mais celaneva pas plus loin. OLIVIER 




dafefc' 



lai entires 

utilises 
par les 
juges 
sont 
rigoureusement 
s memes que ceux utilises dans les 
epreuves inter-vedettes (All-Star contest). II faut realiser 
les trois figures cfaoiues avec le plus de grace acrobatique et marquer 



EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
GENRE : SIMULATION SPORTIVE 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 4 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 8 

MACHINE : MECADRIVE FRAN^AISE 



GRAPHISMES:17 

ANIMATION: 17 

MANIABIUTE:16 

SON : 16 
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OADRIVE 




PLAIES, BOSSES, COUPURES. CA VA FAIRE MAL A BORD DES BOLIDES 



Bienvenue dans la course de voitures la plus lou- 
foque de toute la salaxiel Les pilotes, qui ont subi 
(c'est le mot!) une selection des plus ardues du- 
rant plusieurs mois, ce qui revient a dire que c'est 
le Camel Trophy du cross, vont enfin pouvoir s'affronter 
sur des pistes concoctees h la mesure de leur talent et 
de leur bicepsi Ces pilotes, dont I'analyse psychiatrique 
de chacun d'entre eux a revele une certaine envie la- 
tente de tuer (rapport a leur enfance), sent au nombre 
de quatre. Quand vous saurez qu'ils etaient plus de 
cinq cents au depart, on comprendra tres facilement 
que Ton n'a pas a faire a des enfants de Choeur, ou a 
des vieillard seniles! Vous prendrez la peau d'un de 
ces durs a cuire et vous essaierez de vous faire une 
place au soleil (NDLR: Soleil, cuire?), tout en sachant 
que seuls les trois premiers auront droit aux felicita- 
tions du jury, et au podium tellement convoit^. 
Les course seront evidemment aprement disputees, et 
ne laisseront pas de place au hasard. Les departs seront 
tres impressionnant pare-cfiocs centre pare-chocs. La 
nitro sera indispensable pour ces moteurs gourmands, 
et pour faire des pointes a 200 a I'heure, histoire de les 
enrfiumer! Si vous ne vous leur avez pas pris un boule- 
vard, allez done Jeter un coup d'oeil au niveau de vos 
suspensions, moteur, et autre amortisseur, II paratt que 
vous pouvez ameliorer la performance de chaque piece! 

Durant vos nombreuses courses, vous recupirerez des bonus du style que 
Ton rencontre tres souvent dans les Rallyes, c'est-i-dire de la nitro, ou 
encore, et c'est ce qui est plus intiressant, de I'arqent en espece son- 

I nante et tribu- 
chante. Cette 
peche mlracu- 
leuse servira a 
amiliorer les 
perfor-mances 
de la voltura, 
et anssl pout- 
8tre i soudoyer 
I'advorsaire. 
Tons les coups ' 
sont permis! 





Le magasln qui vous permettra de vous ravitailler grace a I'argent que vous aurei 
prealablement recolte possede tout ce qu'un auto-crosseur pent rever dans une 
vie de pilote! Tout est \i pour satisfaire a ses iisin: suspensions, nitro, pneus 
qui atcrochent, uioteur plus performant. Tout de suite, je vous conseille de faire 
un stock de nitro, car ce liquide, ou plutot cet explosif, so riv^lera tr&s important 
pour battre vos adversaires. Cependant, ne nepligei pas le teste non plus, car 
eux, ne vont pas vous attendrej 
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Le podium est exdusivement reserve aux trois premiers de chaque 
epreirn. On a vainement essaye de constniire une i^trieme marche, 
mais il faut vous avouer que cela fut un travail de longue haleine; 
et puis il faut dire que cela n'avait pas eu beautoup de suites aupr^ 
des triomphateurs. Encore trois ploucs qui ne connaissent pas la 
fameuse devise: "I'essentiel est de partir pisserl" 

Dans un circuit troise de ce genre, 

c'est la paqaille assuree. Tout se meie en meme temps, ies 

carrosseries se frottent, se froissent, et ce, dans la joie et la 

bonne humeur! Maintenant, pour peu que personne ne vous fasse 

iMet de votre route, allet done retrouver le Nord! 

Ce circuit est des plus spectaculaires. En tout cas il fout Ies boules. 
Imaginez-vous etre en grandeur nature devant ce terrible virage 
sureleve a 45°! Ouand on voit que pour y arr'nrer, il faut empninter 
un autre passage plus etroit, ^a ne laisse pas beautoup de temps 
pour reflechir. En parlant de reflexion, Ies fleches qui etaient sur 
le sol pour indiquer Ies deux chemins possibles, ont disparu dans 
la version Megadrive. Est-ce a dire qu'une etude aurait montri 
que Ies utilisateurs de SFC etaient plus stupides que Ies autres? 





Sans grande pretention, 

Super Off Road est pour- 

r tant un jeu super agreable, 

tSf un Jeu comme on aimcrait 

en voir ptus souvent. Mors que I'actlon 
est pour le moins simpliste, il faut 
tourner et tourner sans ccsse autour 
d'un circuit, on s'eclate pourtant 
comme des petits fous a d6passcr Ies 
voitures adverses qui sont embar- 
quees dans la meme galore. D'autant 
plus que ranlmation est super chouet- 
tos, on ne se lasse pas de voir Ies voi- 
tures bondir et rebondir sur [es boss 
qui jonchent chaque parcours. D'une 
realisation tr6s honncte, Super Off 
Road est un tr^s bon petit Jeu. 

J'm DESTROY 



Je ne sais pas si on peut appder cela un circuit, mais toujours 
est-il qu'il vous faudra bel et bien faire avec. Les nomfareux 
obstacles ne doivent pas freiner votre marcbe triompbale. 
En plus, ici vos adversaires sont toujours nuls. 



A travers des circuits que 
seule une Imagination tor- 
- due pouvait reaiiser, 
Super Off Road est un Jeu 
bien sympathique et tres original sur 
console. SI vous connaissez Super 
Sprint en arcade, vous devez vous 
faire une petite Idee de la chose. Bien 
sur, avec TSR on s'est bien eclats (dans 
tous les sens du terme!), mais il est vrai 
qu'au bout d'un moment, on com- 
mence a saturer. La durce de vie de 
ce soft n'est semble-t-il pas son fort. 
Sur micro, on aurait pu creer des Data 
Disk avec d'autres circuits, mais la, sur 
console, c'est un peu Juste. Cela dit, 
les graphismes ne sont pas mal, avec 
un peu moins de couleurs que sur SFC, 
mais I'animation et la maniablllte sont 
en tout point identlques. La ou «;a 
change un peu, mais alors vraiment un 
peu, c'est que lorsque vous terminez 
une course a la derniere place, on ne 
vous retire pas tout ce que vous pos- 
scdiez au niveau des options sur votre 
volture. Mercl pour ce petit change- 
ment! Quant aux sons, lis sont eux aussi 
assez dements, avec un solo de gui- 
tare 6lectrique Hard, que ne renlerait 
pas Ouglet's lui-meme! 

TRAZOM 



EDITEUR : TRADEWEST 
GENRE : COURSE AUTOMOBILIE 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : INFINI 

NOMBRE DE CIRCUITS: 12 



GRAPHISME:12 
ANIMATION: 16 

SON: 16 
MANIABILITE: 16 
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DIS MONSIEUR ACCOIADE, VOUS N'AURIEZ PAS UNE lADA BREAK ? 



Pour la premiere Ibis, naous allez pouvoir conduire une voi- 
turedeluxesansrisquerdela planter et devoir payer une 
somme astiorxxnique pour la reparation d'un petit phare 
de rien du toU. La Porsche 959, la Lamborstiini Diablo 
et la F40 de chez Fertarri sont a votre disposition sur des roues 
americaines plus ou moins encombrees et plus ou moins si- 
nueuses. Vous etes en veine, heureux possesseur de Mesadrive 
car ce jeu est d'un genre inedit sur cette console, la vue pro- 
posee est en 3D et Ton voit la route defiler de rinterieur de la 
VDiture, comme dans la realite. Vous avez le choix entre le boh 
tier de vitesse automatique ou passer les vitesses manuelle- 
ment, comme un ^and! Comme rannonce le Btre, lejeu consiste 
en fait en un duel entre vous et un autre bolide de luxe. Vous 
partez ensemble et c'est le premier arrive a la station service 
la plus proche qui sagne. Ce challenge est pretexte a une course 
folle sur des routes souvent assez empruntees. Au depart, pas 
de probleme, vous filez droit, devant en laissant votre adver- 
saire loin derriere. Dans Test Drive II, rien n'a ete oublie au ni- 
veau simulation et il ne feut pas se feire piquer par les flics pre- 
sents un peu partout. Votre adversaire est un vieux renard et 
il preferera rouler a Vitesse autorisee en attendant que cela soit 
vous qui fessiez I'erreur. Ce qui explique votre depart en fan- 
fere! Les erreurs que vous aes susceptible de commettre et 
qui vous couteront une vie (sur cinq) sont le crash avec 
voiture en fece lorsque vous doublez, ou une sortie de route 
centre un artre ou dans un ravin. Lorsque votre indica 
teurde tadar beepe, il faut choisjr entre ralentir ou fen- 
cer afin de larguer la police. A vous de voir! Dans 
tous les cas, n'oubliez pas de vous arraer ^in^nr^. / 
fin de parcours a la station service. Dans le Jff^^ ^ . 
cas contraire, vous aurez droit au coup de 
la panne et au Game Over fatidique! 



LES TROIS BOUDES AVOTRE DISPOSITION 



Au debut, vous selettionnez 

la voiture que vous allez 

conduire. Toutes les 

caratteristiiiues, qui 

n'interessent d'ailleurs 

personne, sont presentes 

avet une belle courbe 

d'acteleration. 



LAMBORGHINI 




\^SS^' ■ 




/men 


Am- OK. P.n. 


S-' I'l.MHB 






CoMp. riitio 

Bhp0i tiH 


IB. ft: I 

. . . . 19? vt 6e(ie 


1/4 Mtle 

Top Spaott 


13.3s e IM nph 
. . est. 282 Mph 


-at. Accel 


B.'ilg 








CoMp. ratio 8.3:"! 

Bhp r pM 441 6500 

Torque rpr-i 369 » 5500 

1/4 Mile I2.0s0 116nph 

Top Speett 197 nph 

5rak. fr 80Mpt) 245 ft 

-at. ftccel . . ■ ■ . . 0.879 



I 
{ 

[TiMitsti: 



DES OPTIONS 

les niiuui de diflkulte dependent d> choii de pasuge de vitesses, automatiques 
eu non. Ouand veus en anrei tas les lastagnettes, vous pourrei remplaier la musique 
que vous lonnaissei par coeur par une autre. Enfin, veus choisissei la lenfiguratien 
de la manette qui gira quatn paramitres: acceleratioa, Ireinage, passage dune vitesse 
et retrogradage. 
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LES DIFFERENTS DECORS, THEATRES DE LA COURSE FOLLE 




U premier niveau vous tera traverser la campagne avant de 
vous mener sur un col et rouler en bord de mer. Les decors 
ne sont pas inormdment fournis car le jeu est en 3D et la 
Vitesse de ranimation accapare beaiicoup la pauvre Megadrive! 
Les programmeurs ont su faire la part entre tous les facteurs 
techniques, le rendu est superbe. 



Un passage d6licat [le col) qu'il est d^onseille de 

prendre a grande vitesse car il n'y a pas de barriere 

de s^curite. A gauche, le roiher, a droite, le vide et 

devant, un tournant! 

Le parcours se termine a cette 

station-service. Vous devez 

imp^rativement vous y arreter. 

Sinon, vous tomberei en rade 

quelques kilom^res plus loin et 

ne pourrei pas tenter la course 

suivante. 



Les montagnes et la verdure vous oxygeneront, a condition 
de s'arreter pour faire un break dans la nature. Ca m'etonnerait 
qu vous tentiei le coup car une F40 est i vos trousses! 





L« decors sont parfois bien lympathiques coitime te petit pent au- 
rfessus de la rrviitre d' altitude. II ne manque plus que les papillons! 




\'-L< 



Gros succ^s lors de sa sor- 
^lie sur micro Test Drive II 
In'cst h proprement parler 

■ pasvraimcntunercusslte 

sur Mesadrive. Blen que tous les in- 
sredlents soient r^unis pour avoir une 
tr^s bonne simulation de conduite en 
ville (j'entends par 1^ une conduite qui 
n'cst pas de competition), I'enscmble 
est assez rat6. Le principal factcur, 
source de ce plantase, est sans aucun 
doutc la Vitesse de I'animation qui 
n'est, ^ mon sens, pas sufflsamment ra- 
pide pour suidcr les foules vers I'achiat 
dc cette cartouche. Et comme dans 
toute simulation automobile, la vitesse 
j est un factcur esscntiel au bon de- 
roulement du jeu, on comprend pour- 
quoi Test Drive 11 n'est suere motlvant. 
Pour cnvenimer ccttc situation d^jA cri- 
tique, la direction de la voiture n'est 
pas non plus un module du senre. 
Malgrc de bonnes id^es, cette reali- 
sation aura bien du mal a d^coller, 

J'm DESTROY 



Pour vous depayser un brin, vous pouvei ^voluer 
dans un decor desertique sur fond de grands 
canyons [{a arrange les graphistes d' avoir du 
desert!). Le cliche que vous avet la joie d' admirer 
a iti pris juste avant le clash de ptein fouet avec 
la voiture d'en face! Non, non, je n'etais pas 
bourre! J'essayais seulement de rattraper mon 
ennemi de la route, la Porsche 959 blanche que 
vous apercevei devant. 



Ce jeu, qui a passionne 
tous les posse sseurs de 
' micro, est adapte sur 
^ Megadrive a notre plus 

grande surprise. En effet, encore un 
produit puremcnt destine a I'origine 
aux micros et qui se volt finalemcnt 
adapte sur console. Ca sent I'lnvasion 
en masse a plein nez! Et quand on y 
regarde de plus pres, on se rend 
compte que Test Drive II convient tout 
a fait sur console. En effet, I'aspect si- 
mulation n'inten/ient que dans la re- 
presentation graphique et la mania- 
bilite; les commandes restent 
succinctes. VoilA pourquoi Accolade 
a choisi I'adaptation Megadrive et 
avec quel brio! Ce jeu, qui peut rebuter 
a premiere vue, revile toutes ses pos- 
sibllites quand on y joue sericuse- 
ment. L'animation et les graphismes 
sont bien r^ussis (qa aurait pu etre en- 
core mieux) mals c'est surtout la joua- 
bilite qui reste excellente. On s'eclate 
vraiment a conduire une bagnole de 
luxe sur de vraies routes, du moins c'est 
rimprcssion que Con a. Tout le realisme 
propose nous plonge vraiment dans 
une course folle. Les fanas purs et durs 
d'arcade et de courses a la Turbo 
Outrun (genre je touche une bagnole 
a 230 km/h mais c'est pas grave, je ra- 
lentis un peu!) seront de?us. Les autres 
peuvent se lancer a corps perdu dans 
ce jeu. Test Drive II sur Megadrive, 
c'est du tout bon! 



EDITEUR: ACCOLADE 

MACHIONE : MEGADRrVE FRANCAISE 

GENRE: COURSE DE VOITURES 

DIFFICULTE: MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS: 1 

CONTINU; NON 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 4 



GRAPHISME:16 

SON: 16 
ANIMATION: 15 
MANIABILITE:18 
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POURSUIVEZ LE CRIME A TRAYERS LE TEMPS ! 

W l-IERE IIVI XIWIE 



I S 




LESLOCAUXDE 
lACENCE -I SAM 
FRANCISCO C'est id 
que tous vos 
messages temporets 
arriveront Les 
ordres de missions 
et les mandats 
d'arrets partlront 
egalement d'Ici. 



Combien de fois faudra-t-il repeter qu'on ne laisse 
pas trainer un prototype de machine a voyaser dans 
le temps! Ca nous entraine dans des series de ca- 
tastrophes a la Retour vers le Futur! Une fois n'est 
pas coutume, la preuve est faite que les scientifiques sont 
leserement tete en I'air. J'en veux pour preuve cette ma- 
chine a voyaser dans le temps qui a ete derobee de sa 
cachette sous le desert du Nevada. Les responsables du 
larcin sont membres d'une orsanisation criminelle a I'Sche- 
lon international; la V.I.LE (Lisue Internationale des Scelerats 
du AAal). La meneuse de cette bande se nomme Carme 



Sandieso. Elle s'est di)i fchappee de toutes les prisons 
et la voila partie quelque part dans le temps, accompa- 
3nee de ses sbires. Son but est de s'emparer de tous les 
tresors de I'histoire. Le probleme est que les conse- 
quences pour nous risquent d'etre terribles, le court du 
temps pouvant en etre modifie. Vous etes un agent se- 
cret de I'agence ACME et etes charges de partir a la re- 
cherche de Carmen. Le Chronobolide 3251, dispositif 
portable de voyage, va vous permettre de retrouver, un 
a un, les membres de la VILE et de remonter ainsi 
jusqu'4 Carmen Sandiego. 



inSStflhDhfe^ 




U ieu se d^roule 
en plusieurs etiigmes h 
resoudre. II existe 
16 suspect! repartis 
dans 48 lieux du temps (?!}. 
Pour progresser dans votre 
carriire (et dans le jeu), 
vous devrei traquer te (riminel 
jusqu'a sa derniilre 
destination. II faudra ensuite 
I'identilier alin de lancer un 
mandat d'arrestation. 
Ursque vous atterissez dans 
un lieu eii se trouve un 
membrede la V.I.LE, 
vous voyei apparaltre le 
personnage ti-contre. 
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Votre enquSte se deroule 

dans chaque lieu 

de la meme maniere : 

vous pouvei voyager 

(travel), rethercher 

des indices une fois 

arrives (seanh) grace a 

des temoins ou 

des informaleurs. 

Enfin, pour obtenir 

ou entrer des donnees sur 

les suspects, vous utilisei 

la louche DATA. 



connnalt depute qu'on est 
' petlts. Je me souvlens 

qu'en 85, sur Apple 8c, 
J'apprenals mes premiere mots d'anslais 
avec ce Jeu. Volla pourquoi je fus 
"Jouassse" 4 ridie dc tester ce jeu. Je 
m'attendais 4 revoir le vieux bureau 
d'Investlsatlon, les divers lleux, lei 
menus, tout comme I' Apple, quoi. El 
que vols-je, un jeu Inslpide, inodore, 
incolore. En effet, j'al de bonnes ral-' 
sons de dire ca. Tout d'abord, le menu 
de commandes n'est pas super ma- 
nlable, ensuite I'enquSte est r^dulte 
h sa plus simple expression. Alors que 
les investigations comptaicnt les d^ 
placements, les petsonnascs, etc, id, 
on nc bouge plus; on parle, on se 
casse, on parle, on bouge, etc. Rien 
de trfes excitant, d'autant plus que la 
console est bomie et n'admct pas que 
vous ayez trouv^ le suspect avant 
rheure. Cinq points positlfs dans ce Jeu: 
le cholx de la langue, dont le fran(;aiSi 
les COUPS d'histoires que vous donne la 
console; la montre offerte dans le pac- 
kage; I'encyciopidie offerte aussi avec 
le jeu, et de petlts gags par-ci par-IA, 
sinon pas grand-cfiose quoi. Ores I 



EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
GENRE : ENQUETES 

DIFFICULTE : FACILEE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINU : NON 

AAACHINE : MECADRIVE FRAN^SE 



aEEEiEtiJ" 




Kl«v «tait l« 

Woantre de fimcim 
Etat ruftse. flu It* 
sliola, le Prince 
|_JI I»l-o«lav le Sage 
■ ■UmbelHtlaville 
■■"grioeHla 

oonstruotlon d 
palaoes et 
S'«gn*es. 



gTBflVEl J5EfmCH| 
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Encore une premiere ce 
mols-ci sur Mcgadrive et 
y elle nous parvient d'un 
___ editeur prolifique sur cette 
console (pcut-etre un peu trop parfois): 
Electronic Arts. Ne vous attendez pas 
a une premiere au niveau technique, 
au contraire! Non, la nouveaute pro- 
vient du fait que ce jeu se veut cducatif . 
Les enquetes proposees ne sont que 
pretexte a une grande visite de musee 
a travers le temps et i'espace (histoire- 
geol). C'est obligatoirement un jeu ; 
educatif car ce n'est surement ptas pour 
eclater un joueur que les enigmes ont 
ete montces vu ieur cretinisme a la li- 
mite du grotesque, alors forccment, le 
manque totai d'animations et I'arridite 
de ia bande-son (quelques digits) frei- 
nent deja les afficionados du Jeu d'ac- 
tion. La facilite deliberee freinera aussi 
les fenjs d'aventure. Bref, li ne reste plus 
que les plus jeunes ou les curieux qui 
pcuvent se permettre de payer une car- 
touche. En dehors de ces critiques qui 
se veulent constructives (pour la pro- 
chaine fois), i'lnetface machine-joueur 
est bonne, les tableaux des pays visi- 
t6s somptueux et ie jeu est en fran^ais 
dans ie texte. De plus, vous aurez le 
droit a une encyclopedie historique de 
1374 pages et une montre dans le 
pack de la cartouche. Personneilement, 
je me tape un peu de ces gadgets mais 
c'est quand meme sympa! Olivier 



Void I'icran de dialogues 

de la machine portable i 

voyager dans le temps. 

Une vue du lieu ainsi 

qu'une description sommaire 

sont a votre disposition. 

En haut, a droite: 

I'annie en coursi 



GRAPHISMES:13 

ANIMATION : - 

MANIABIUTE:16 

SON: 12 
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Micromania 

70, Champs-Elys6es 

Tel. 45 62 76 1 8 
Metro GeorqeV - RER Charles de Gaulle-Etoile 

VoO%_Coiisole$ 

+ de to 000 
jewx en stoeK 

. super Ninten*" 
. Megadrlve " 
. Game Oear 
, Game Boy \^^, 

! . N.e.$. "''^ 

I . Master System ^ 




DES GRANDS COUPS DANS LA 
TRONCHE, CEST BON POUR LA 
CIRCULATION SANGUINE ! 




Ce qui est drSle 
dans les simulatioiK 
de tatth, ('est la 
violence des coups 
qui restent pour le 
moins originaux par 
rapport aux autres 
'■mrts de combat. 
■ " Pro Wrestling 
"dbjentet aspect 
da catch et ['on compte plu^ ^ kii.c iUn^ine de cvmbi- 
naisons possibles, let, le coup de tatane dans le bide, 
discretement, comme ;a et mine de rren! 



JLJL 



Des tronches de 
rats vous sont 
propos^es! II y 
I en a 1 2 en tout 
!t je peux vous 
dire que cela 
suffit ample- 
ment vu les de- 
gaines... ie 
vous conseille 
personnelle- 
ment I'ouvre- 
bolte humain en 
haut a drolte I 



Le catch est a la mode en ce moment sur console. 
Ce n'est pas Thierry Rolland qui s'en plaindra (tout 
a fait Jean-Michel!), tout comme ceux d'entre vous 
qui aiment a canaliser leur agressivite dans des 
jeux bien violents. Ces demiers seront 
servis dans cette simulation de catch qui 
propose plus d'une dizaine de pnses 
toutes plus douloureuses les unes que 
les autres. Chacun des 12 catcheurs que 
vous pouvez selectionner poss^dent 
leurs propres coups. Vous pourrez 
aussi choisir la formule de combats 
qui vous intiresse: le championnat du 
monde, le catch a quatre, le jeu a un 
ou deux joueurs, le nombre de rounds, 
etc... Comme dirait Thierry, notre Dieu na- 
tional du catch, "il suffit d'un ou deux ex- 
cite " (oh ouil). Si vous prenez la peine 
de Jeter un coup d'oeil sur les clichfe ci- 
contre, vous pourrez juger de la carrure 
des excites sus-nomm&! Des malabars 
mohicans, rase ou chevelus a mort, des 
ultimate warriors maquilfe h outrance, 
des monstres de muscles aux visages dis- 
simules derriere des masques terribles: 
rien que du beau monde! 



Un des points originaux de 
ce jeu (plus anecdotique 
qu'interessant) reside dans 
le fait que Ion peut envoyer 
son adversaire hors du rinq. 




EOITEUR : HUMAN 
GENRE : SIMULATION SPORTIVE 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 4 

MACHINE : MEGADRIVE JAPONAISE 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 8 
CONTINUE : 4 



GRAPH ISMES : 14 

ANIMATION : 14 

MANIABILITE:16 

SON : 15 
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Je vais commencer a me 
lasser des simulations de 
catch sur consoles et en 
I'occurence sur 

Mesadrive, surtout quand ellcs n'ap- 
portent rien de nouveau. C'est I'im- 
pression qu'on a quand on jouc a Fire 
Pro Wrestlins: rien de nouveau tech- 
niquement (graphisme et animation) 
et idem pour quand a I'interet. Le 
programme reste honnete, dans la 11- 
gnee de scs predecesscurs Ringside 
Angel ou Wrestle War. C'est-a-dire 
que, comme dans toute simulation 
de catch, m4me si lajouabilite est op- 
tlmisee a fond, on se retrouve parfois 
a executer des prises non primedit^es 
ou a subir des coups venus on ne salt 
pas comment. Bon, on s'amuse quand 
meme mais juste ce qu'il faut, Je res- 
terai done sceptique quant i ce catch 
Jouable, aux graphlsmes seulement 
corrects et a I'animation acceptable. 
L'esprit du jeu rend de toute fa?on 
bien la violence d'un ring, c'est le 
principal bande de boeufs! 







Li 



C'EST PLUS 







M 



Si 









' .'» 



'* .-i 



La Megadrive a tellement de qualites, qu'elle pense meme i vous, tres fort. Elle pense A tous ceux qui j'ouent 



r Master System, qui ont deja de nombreuses cartouches de jeux. Elle pense aussi ^ tous c 



qui attendent 



avec impatience le iVlega CQ Avi 



jur (Master System Converter), la Megadrive est compati 



tous les jeux Master System. Et bientot avec le Mega CD. Dans quelques mois, le Mega CD, qui se conne 

la Megadrive, proposera des jeux nouvelle generation et offrira aux amateurs de sensations, les effets spe 

,1 

. plus fous. La Megadrive Mega compatible, ^.as^= *=^i = ^ =aa^ voila une delicate attention meg; 



^^^m^ 




GAME GEAR 



120 ALIEHS ET UN HUMAIN SUR UN BATEAU! 

Le syndrome de I'Alien va vous faire devenir fou, si vous ne reagissez pas 
rapidement. Vous vous retrouvez dans un immense vaisseau spatial qui pul- 
luie d'Aliens ayant la forme de gros vers gluants! Que faltes-vous dans un 
tel petrin? L'histoire commence it y a cinq ans, lors d'une invasion extra- 
terrestre sur Terre. Vous etiez alors un space- marine chevronne. Vous et vos 
hommes aviez reussi a repousser I'invasion en exterminent tous les Aliens. 
Aujourd'hui, un vaisseau commercial a lance des SOS. Tout son equipage a ete 
fait prisonnier par les Aliens, lis sont de retourl Chaque niveau est constitue par 
un etage du vaisseau en vue de dessus. Vous devez liberer les otages de chaque 
niveau, en abattant le plus possible d'Aliens, grace aux bonus d'armement trou- 
ves, et exterminer le gardien de ce niveau. 



GRAPHISMES: 17 

ANIMATION : 18 

MANIABILITE : 16 

SON: 16 

GLOBAL : 85% 






Cettc conversion de la 
C3 \ version Master System, 
' deja existantc, met, une 
fois de plus ce mois-cl, la 
Game Gear a I'honneur. A rorigine,ce 
jeu etait sympa, sans plus, et aux sra- 
phismes pas geniaux, le jeu reprend un 
second souffle tant il est bien adaptc 
sur la portable de SEGA. L'animation 
est sans faille, les decors et les per- 
', sonnages, color^s et le scrolling multi- 
directionnel, fluide. Le jeu nc possede 
; que quatre niveaux, c'est le seul pointa 
; noir car le reste enchantera les amaS 
tcurs d'action pure et dure! M 

OLIVIEn 



VIENS LA CHERCHER TA BALLE SI T'ES UN HOMMEl 




Le Buster 
Ball est un 
jeu de tare 
pour tares! 
C'est un peu 
comme si on pre- 
nait les plus 
dingues des sup- 
porters de rOM ou 
du PSG, qu'on les 
faisait revetir une 
tenue tout droit tiree 
de la trilogie des Mad Max, et qu'on 



EDITEUR : RIVERHILL SOH 

GENRE : ACTION 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 

9 EQUIPES, 6 STADES 

NOMBRE DE JOUEURS i 1 OU S 



les balangait dans une 
arene metallique. 
Vous leur donnez 
uneballeenacieret 
ils se debrouillent 
avec, Comme il n'y 
en a qu'une et 
qu'ilsveulenttous 
s'enemparerpour 
aller marquer un 
but, on assiste a un beau clash 
de deux equipes! Le terrain est consti- 
tue de sept zones carrees et placees 




en ligne. Chacune est entouree d'une 
barriere electrique sous haute tension 
que seule la balle peut franchir 
lorsqu'elle est lancee en hauteur par un 
joueur, Les deux joueurs de chaque 
equipe places dans chacun des septs 
enclos ne peuvent sortir de leur zone. 
Un joueur peut faire une passe, attraper 
la balle ou encore executer une toupie 
qui assommera un adversaire pendant 
quelques minutes, Mais tout ga ne 
nous... regarde pas! 



Ce jeu n'est pas le hit da 

©3 ^ I'annee sur Game Gear, 

' compare aux super titres 

qui s'annoncent pour cet 

6te. Neanmoins, il permet de s'ecla- 

. tcr un maximum a deux (en modi; 

, link) et il sort de I'ordinaire grace aU 

principe du terrain fractionne eil 

. sept zones de jeu, Ce detail lui per^ 

:! met de ne pas etre un simple clone 

} de Speedball. Un jeu qui fait dou- 

■'cement sourire mon smiley grace d 

^'ses bons graphismes et son excellent* 

animation. 

OUVII 
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C'EST PLUS 




Un catalogue de jeux, c'est fait pour etre elargi. A ce jeu la, la Megadrive fait tres fort. On pourrait donner 
la liste des jeux deja disponibles sur Megadrive, on pourrait aussi donner la liste des jeux qui sortiront tout au 
long de I'annee. Mais il faudrait plusieurs pages. On se contentera d'un chiffre : 130. C'est le nombre de jeux 
qui seront disponibles d'ici la fin de I'annee. Mega fort, non? Des jeux, il y en a pour tous les gouts : jeux d'action, 
de sport, jeux de roles, de strategic, de simulation et des jeux de combats pour les plus "forts". Cependant, on 



ne resiste pas au plaisir de vous annoncer 
pean Club Football, Tazmania, Lemmings.. 



sorties imminentes : Terminator, Ayrton Senna GP, Euro- 



^^ff^ 



quelques autres pour arriver a 130 jeux. 



GAME GEAR 




Admirez an p«ii tes graphiunes dignas d'une 
tofliola da classe! Les graphistn ant fait an bal 
affort avet cetta cnnverstan Game Caar. 



Longua Wonderbay se debarraHe d'un ennemi, ane 
pieca d'ar apparaft pandant qaelqae$ secondes. S'il 
s'en ampara rapidement, sa reiaive en or ("Geld" en 
haat a droita) aagmente d'autant da paints. 



Le dragon Meka, qui s'etait pris la racl^e du sifcle dans Wonderboy II (Master 
System), n'est pas mort sans laisser de souvenir. II a pris soin de transformer 
Wonderboy en un croisement lizard-dragon tout verti Pour retrouver son as- 
pect de guerrier blond, Wonderdragon doit retrouver la croix de la Salamandre 
se trouvant cachife au fin fond du pays des monstres, le fameux Monster World 1 2 
(le retourl). Le jeu se compose d'une multitude de lieux i dfcouvrir, regroupes en 
regions gardees par un dragon faisant figure de boss. Chaque ennemi tue fait appa- 
raltre une pi&e qu'il faut recup^rer. Des boutiques placees qa et la vous permet- 
tront un shopping ^ 

d'armures, d'armes 
ou autres items des 
plus utiles et tou- 
jour plus puissants- 
Les dragons n'ont 
qu'abiensetenir! 



AVEC LE DRAGON MEKA, CEST DE lA MEKA NIQUE! 



/^ >. Les prosrammeurs de 

[ \ ©3 y j Chez Scsa ont fait un r^el 
\^^^J effort. Je m'expllque: tout 
^-^ — _-^ comme pour Sonic ou 
Mickey, le personnage a ete dessine 
spccialement pour un petit ccran. II en 
va de mgme pour les decors et les ani- 
mations, tout le jeu estv^ritablement 
destine a un ecran de portable. Le jeu 
reste en tous points ie meme que son 
Srand frere sur Master System, On re- 
trouve ainsi, en version poche, un 
nombre elevc de mondes a decouvrir, 
des items a rccuperer un peu partout, 
des plates-formes, des tresors et les en- 
nemis a 3030 qui rapportcnt du fric! 
Cc Jeu est a mon avis un des fleurons 
dont peut s'enorgueillir Sega car il 
reste la reference en mati^re d'aven- 
ture/actton. Je vous ach^ve: on peut 
sauvegarder la partie dans certaines 
boutiques, le panard! 

OLIVIER 



EDITEUR : SEGA 
GENRE AVENTURE/ACTION 

DIFFICULTE : MOVENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE NIVEAUX : 7 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : PASSWORD 




rHESSMASTE P- 







KASPAROV ET 
KARPOV 
SONT DANS LE 
MEME BATEAU! 



Le programme est ambitieux, 
puisqu'il propose 1 3 niveaux de 
difficulte — 60 coups en 5 mi- 
nutes pour le niveau 1 et 40 coups 
en 3 heures pour le niveau 1 3 — pour 



EDITEUR SOnWORK TOOLWORKS 

GENRE : ECHEC 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE ; 13 

NOMBRE DE JOUEURS ; 1 OU « 

CONTINUE : SAUVEGARDE 



une biblioth^que de 
150 000 coups. En 
plus des classiques 
options que possMe 
tout jeu d'echecs, 
des milliers d'autres 
sont proposees. En effet, Cfiessmaster 
peut vous aider en vous proposant le 
coup suivant; vous pouvez revenir en ar- 
rite a loisir, chercher un echec et mat, 
ctianger de camp en cours de partie 



GRAPHISMES : 14 

MANIABILITE: 19 

SON: 14 

AVEC BUGS GLOBAL : 60% 

SANS BUGS GLOBAL : 90% 



(pour les vicieux! ), etc... Le c6te pra- 
tique de ce genre de programme, c'est 
que Ibn peut configurer un echiquier 
etjouertous les coups d&ires, aideou 
non par le programme. Les debutants 
et les joueurs confirmes seront servis. 



La conversion Game Gear 
©3 \ 2st une reussltc sauf sauf 
' sur un point; les bugs! 
Maiheureusement, il 
semble que ie roque, coup qui pro- 
tege le roi en cliangeant de place 
avec la tour, entraTne des bugs du 
genre, le roi disparalt et le jeu conti- 
nue quand meme ou du style le roque 
infini. On est aiors oblige d'eteindre la 
Game Gear car le Take Back n'est plus 
possible. C'est terribiementdommage 
car ie reste semble d'exeilente facture, 
aussi bien pour un debutant que pour 
les as des echecs. 

OLrVIER 
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Vitesse 

C'EST PLUS 




Si vous avez tendan 



nti, vous allez etre surpris. La Megadrive ' 



La Vitesse d'animatlon est tout a fait exceptionnelle. II suffit de jouer a Sonic pour le verifier. Une fois de plus, 
la Megadrive est sans faille. Elle joue la mega vitesse a fond. Cest vital quand les dangers se multiplient, 



quand Taction et le suspense € 



sur vous a toute vitesse, 



'image. Mais (;a, vous le saviez. Vous n'imaginiez 



icheur de feu. Mais quand le monstre foncera 



^mrmm. 
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EMPAREZ-VOUS DE LEUR RAMPART! 



Au Moyen- 
Ase, des 
peuples se 
dechirent 
encore et toujours, leur 
seule source de plaisir 
etant tout simplement 
la conquete de terri- 
toires. Votre role sera, 
dans un premier temps 
de choisir votre ctia- 
teau qui deviendra fort une fois que vous 
I'aurez protege. A partir de la, vous 
pourrez placer vos nombreux canons 
dans cette surface. Ensuite, 11 n'y aura 
plus qu'a attendre que votre chef de- 
clencfie les hostilites. Vous devrez alors 




tirer des salves de 
bouletssur tousles na- 
vires qui se trouvent 
■-n mer, mais vous 
i I aurez que quelques 
iccondes pour le faire. 
Fnsuite, a vous de re- 
I arer les degats que 
vous aurez subi, en 
fortifiant au maximum 
votre chateau, ou vos 
chateaux si vous etes doue Et la aussi, 
un laps de temps assez court r/thmera 
votre travail de maqon! Si vous reussis- 
sez a bouter vos ennemis sur tous les 
fronts, vous aurez alors a combattre vos 
rivaux, chateau-fort contre chateau-fort... 



EDITEUR : ATARI 

GENRE : ARCADE 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE ; S 

NOMBRE DE JOUEURS : 

10US 

CONTINUE : 3 



GRAPHISMES:17 

ANIMATION: 17 

MANIABILITE:18 

SON : 18 

joypad GLOBAL: 95% 



C'est tout simplement su- 
perbe du debut a la fin! 
. Toutes les donnees sont 
r^unies pour faire de ce 
soft un must. Certains d'entre vous 
connaissent certainement dija le jeu 
en Arcade. Eh bien, celui-ci est exac- 
tement sa repllque en grandeur 
Lynxienne. Toutes les differentes 
phases sont pr^sentes, les musiques 
sont supcrbemcnt gucrrieres avec des 
bruits de tambours hyper-r6alistes. En 
outre, la maniabilite estexcellente. Les 
bruits des differentes explosions sont 
tres reaiistes ainsi que le "plouf" des 
boulets de canon qui se sont malcn- 
contreusement echoues dans I'cau. Les 
digitaiisations des vcix humaines sont, 
quant a elles, excessivement bien rcus- 
sies. On a vraiment I'impression que 
I'on se trouve sur un champ de ba- 
tailles! Au total, on se trouve devant 
run des plus beaux jeux de la Lynx, et 
en tout cas, I'un des plus reussis. A pos- 
seder absolument !! 

TDAZOM 




LES MINES DE CRISTAL QUEL REGAL! 



r>^tal Mines II s'inscrit dans la 11- 
gnee des fameux Boulder Dash. 
A savoir que notre petit bon- 
homme, ou plutot riotre petit 
robot a ete envoye faire un petit tour dans les entrailles de la Terre poury recolter 
du cristal et du cuivre. II devra faire preuve de beaucoup de tenacite pour enta- 
mer sa recolte de mineral, car dans les profondeurs terrestres, habite non seuie- 
ment Ouglet's qui essaye encore et toujours d'echapper au fisc (sic), mais egale- 
ment des etres un petit peu plus poilus et beaucoup plus intelligents, et qui se 
font appeler les Mains. Vous devrez, bien entendu les eviter a tout prix. Pour cela, 
outre votre pointe de Vitesse, vous aurez egalement droit a de petits gadgets comme 
la dynamite et autres, que je vous laisse decouvrir. Vous aurez de quoi faire, car 
non seulement les pieges seront de plus en plus vicieux (ennemis qui explosent 
a leur contact), mais en plus, le nombre de niveaux est eleve. Alors a vos pioches! 



EDITEUR ; ATARI 
GENRE : ARCADE/REFLEXION 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
CONTINUE : PASSWORD 




J'avoue que je me suis 
bien amuse avec ce soft. 
Eliminer ses advcrsaires 
tout en evitant des ebou- 
lements de pierrcs et en recoltant ces 
sacro-saints minerals n'est pas une si- 
necure. Les pieges sont de plus en plus 
nombreux et sadiques au fur et a me- 
sure que vous terminez une epreuve. 
Car c'est de cela dont il s'agit: une ve- 
ritable epreuve Marathonienne 
compte tenu des parcours, hyper-si- 
nueux et epuisants a force de recom- 
mencer lorsqu'on a perdu. Mais ce 
n'est pas bien grave puisqu'on s'amuse 
tres bien. Demandez a Linos ce qu'il 
en pense! Done, pourconclure,je ne 
saurais que vous conseiller de vous le 
procurer car il vous garantira de nom- 
breuses heures de delire. 

TRAZOM 
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C'EST PLUS 





QUE SUPER 



'■tii*, 



W^ ''' 



Plus fort que Mega, y'a pas ! Et la Megadrive 
de Sega, c'estvraiment une machine infernale. Mega 

forte, Mega performante, dans tous les domaines. . ^' " , 

Compatible avec les jeux Master System et bientot avec le , 
Mega CD. Son catalogue de jeux est aussi des plus impres- 
HKllH^tp sionnants, plein de grands jeux. Et puissur Megadrive on profite de la -^-v. j^ ■■ 

Mega Vitesse, on a un Mega son, des Mega couleursetle microprocesseur 16 bit n'est 
pas Stranger a ces performances,,. Super, c'est mieux que bien, mais Mega c'est plus fort que super. 






0Trrm_ 
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C'EST PLUS FORT QUE TOI. 




ULTIMATE CHESS CHALLENGE 



Amateurs des 
sensations 
fortes dues 
ci une tiyper 
excitation de votre ma- 
ti4re grise, venez done 
faire une petite partie, 
centre un autre joueur, 
ou bien contre I'ordinateur. Si vous 
choisissez cette seconde solution, 
huit niveaux de difficulty vous seront 
proposes, ces niveaux combinant en 
fait un facteur de temps et un facteur 
de technique. C'est-a-dire que plus le 



EDITEUR : TEUGAMES 
GENRE : ECHECS 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 8 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU « 






I niveau sera ^leve, plus 

I'ordinateur aura de 

I temps pour reflechir et 

plus il aura de strategies 

a son actif. 

Vous pouvez tout aussi 
1 bien mettre en option 
INFINITE, la I'ordinateur 
aura tous les pouvoirs pour tenter de 
vous battre a plates coutures, Quoi 
qu'il en soit, commencez deja S 
vous frotter energiquement le crane, 
il paralt que cela r&fiauffe de cer- 
veaul 




DUEL SUR PLATEAU! 



Ricn de srandiosc, d'cx- 
ccptionncl ou de fabu- 
■, Icux avec le Ultimate Chess 
Challense. Le jeu offre 
deux vues du tableau, 2D et 3D, ce qui 
est malntenant commun h la plupart 
des jcux d'ichecs presents sur le mar- 
ch6. II est regrettable que seulement 
huit niveaux (ou seize en combinant 
les donn^es de techniques et dc 
temps) de difficult^ soicnt proposes. 
Pourtant, les parties prisentcnt un 
avantase, on peut, si on le souhaitc, 
avoir les conseiis de la console en 
cours de Jeu. MSme lorsque vous 
jouez contre elle, elle peut venir a 
votre aide, en vous indlquant ce qu'il 
y a de mieux S falre. Une bonne Id^e. 
TSR 




QIX, SPARX, STIX 
ETLESAUTRES...! 



u pour le moins 
etrange. Mais 
qu'est-ce-que 
Qix? Bonne questioni Eh bien, en fait, 
il s'agit tout simplement d'un cadre lu- 
dique dans lequel il ya une espece de 
crayon electronique (appele Stix), que 
vous dirigerez sur I'ecran, afin de creer 
des Carres. Plus exactement, le jeu 
consiste a atteindre un score maximal 
en dessinant ces dits carres dans une 



EDITEUR : TELEGAMES 
GENRE : ACTION/REFLEXION 

DIFFICULTE ; DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 956 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 9 

CONTINUE : PASSWORD 



aire delimitee, ouilvousfaudra 
essayer de remplir cet espace 
en tentant d'etablir un pourcen- 
tage-scuil donne par la console. 
Bienentendu, les cnnemis rodent. ^ 
Vous aurez en face de vous les Span;, 
etranges betes qui vous generont dans 
votre progression et vous elimineront 
lorsqu'elles vous toucheront II faudra 
egalement que vous comptiez avec les 
Qix, ces monstres a plusieurs branches 
qui se dandinent un peu partout et se 
jettent sur vous si vous mettez trop 
longtemps a faire des carres. Vous 
marquerez des points chaque fois que 





vous reussirez a faire ces figures, en sa- 
chant tout de meme que faire de gros 
carres lentement rapporte 
deux fois plus de points 
que faire de petits carres 
rapidement! 

Alors a vos Stix, pret, par- 
tezl... 



J'ai ite un peu surpris de 
voir ce titre sur la Lynx, car 
ce Jeu tranche assez net- 
tement avec ce que I'on 
volt habltuellement sur cette portable. 
Pour les purlstes, sachez toutefols que 
ce Jeu est la conversion d'un vieux clas- 
sique d'arcade de Taito. Qix, , est un 
titre interessant, simple et tres stres- 
sant. II faut, en effet, etre tr^s rapide, 
avoir des yeux dans le dos, ecouter 
tous les bruits, bref, «tre tres concen- 
tre. Parce qu'a partirdu slxieme niveau, 
les choses se corsent senslblement. Ca 
devient meme parfois impossible! Et 
quand on pense que ce soft abrite 256 
niveaux (annoncisi), ga fait peurl 

TRAZOM 



JOYPAD* JUIN 1992 '90 




Distribue par Guillemot International Software, BP 2 — 56200 LA GACILLY — Tel (16) 99.08.90.88 




BATMAN REVIENTRETROUVER 
SONAMIDETOUJOURS... 



Je voui prisinti le (ilin it ktman qti'il pciit 
tircr n'import* qiaid. II faul URO tMrilM plait 
suKaptlbIa da raccrochar. Balaun pait alart sa 
balaatar la lang da tatui-ci. Cast biaa pratiaua 
paar passer certains piif as. 

La suite se faisait attendre nnais 11 semble que 
SunSoft se soit enfin decide, du moins au Japon, 
et Chez nous, via les importateurs paralleles. Le 
Joker s'est maintenant habitue a lutter centre le 
vengeur de Gotham City et il semble toujours renaitre 
apres ses erreurs face a Batman, Rappelez-vous le film 
de Tim Button (Batman, Beetlejuice) dans lequel le Jofcer 
faisait une chute vertigineuse,- celui-ci mourrait ecrase 
sur le parvis de la cathedrale de Gotham. Mais son den- 
tier vivait encore et se marrait bien fortl Tout le monde 
attend depuis un Batman 2 et la reapparition du Joker, 
Sur Game Boy, c'est la meme histoire, Vous etes venus 
a bout du Joker dans le jeu de plates-formes que consti- 
tuait la premiere cartouche, Maintenant, 
vous revoila campant le personnage de 
Batman car le Joker est de nouveau en 
villel Quatre niveaux urtainsvont mettre 
votre dexterite a rude epreuve. Vous 
grimpez les parois et les murs et vous 
^levez dans les airs grace a votre fil 
d'araignee. Attention aux cuves qui vi- 
dent leurs produits nocifs sur vous ou 
aux hommes de main du Joker. 



rani 



Votre barre 

d'energie (situee 

en haul a ^uche) se 

compose de dnq cases 

qui se vident au fur 

et a mesure que 

vous prenei des coups. 

Des items [ici ui coeur 

geaut) seit disposes 

{a et la et vous 
pennettroat de vous 
rehire une santi. 





Batmae ee pMi effort le loeg 

d'ue ceatMour qui se M* rapidoMeet 

L'eaa iiente et Batman 

ne deit pas roster sous I'ean. 




EDITEUR ; SUNSOFT 




GENRE : BEAT-THCM-UP 




DIFFICULTE : DirnCILE 




NIVEAU DE DIFFICULTE ; 3 




NOMBRE DE NIVEAUX ; 4 




NOMBRE DE JOUEURS ; 1 




CONTINUE ; 4 





GRAPHISMES: 19 

ANIMATION: 19 

MANIABILITE:15 

SON: 17 
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Adorant les jeux de plates- 
formes sous toutes Icurs 
formes, je m'^tais violem- 
rnent eclate avec Batman 
1 . J'al 6t6 surprls en jouant a la suite 
proposce par SunSoft. Surpris asrea- 
blcment mais surpris quand meme! 
Tout a ete renouvel^, a part le nom des 
deux hcros de la serle, et I'on se re- 
trouve en presence d'un jeu d'actjon 
et de pro3ression qui fleure bon le 
beat-thcm-up. La realisation a chanse 
d'optique puisque Ic sprite de Batman 
n'cst plus ce minuscule rat avec une 
cape mais un beau personnage bicn 
grand et super realiste. Les graphismes 
des decors sont a I'image de ccux de 
Batman: supcrbes- On s'y crolrait 
quand I'eau monte et que les 3M de 
I'ecran sont envahis par celle-ci, sai- 
sissant! Le jeu se dcroule en scrolling 
multi-dircctionnel sans grandes sur- 
prises a part la cerise sur le gateau: 
Batman se deplace sur les paroles a la 
maniere du personnage de Gargoyle's 
Quest en s'accrochant aux paroles. 
C'est assez rebutant au debut, mais on 
apprecie vite ce mode de mouve- 
ment avec I'habitude. Ce jeu est une 
reussite, non pas par son intcr^t qui 
rcste a ras des paquerettes, comme 
c'est souvent le cas pour ce genre de 
jeux, mais plutot pour sa mervellleuse 
qualitc graphique et sa maniabilite 
speciale mais bonne. OLIVIER 



87»X 




F 



■ans du Dr Wiliy, soyez contents car votre hSros 

I n'est pas mort, 11 conqolt encore! Mesaman et 
le docteur fou semblent lies pour le meilleur et 
pour le pire. En I'occurence ici, il semblerait que 
<;a soil pour le pirel En effet, cet infame Willy n'a rien 
trouve de mieux que de voler un prototype de machine h voya- 
ger dans le temps. Evidemment, il I'a testee dare dare et s'est re- 
trouve propulse dans I'avenir. Cela va lui permettre de se procurer 
des armes ou des composants super puissants et technologiquement 
avances, A son retour, il pourra enfin devenir le maitre du monde, Une 
fois de plus, vous allez camper le role de Megaman, le champion de 
la lutte anti-Dr Willy! Vous allez vous mesurer b huit nouveaux robots- 
masters tout droit sortis de I'imagination debordante du Docteur. Huit 
nouveaux defis sous forme de galeries et de plates-formes bourries 
de pieges vous meneront aux boss de fins de niveaux. 






CONTRE 

JOYPADMAN, 

UNE 

HISTOIRE 

D'HOMMES! 



MI^Ml^ri 



■smnlllll. 



U galtrit dts n»nttr*i! CUhinun, Ainnan, 
PinamM, O.PriiMim*ii litaM it nan q«i 
VMt mns niMtr la via ivn\ 



Si win appvyu uir Salad, vovs ami Tkrwi 

4ts sapar-araMi via patsMa Megaman. II 

uffira alon im lilactlaanar ant. Iti, 

Maiawii aa imsMa qaa I'arma de ba». 

Maiaioai I'li* plalas-farmas avat jaa 
d'adraua tait cartalu jMSSafas (Mcvant 
itra itilaH at daifaran. Id, ta n'ast pat l« 
cas (pour llnstaitl) car il wffit 4$ sa laisiar 
amportar par tatta sapariM tUa da dimaa! 





b noavMirti iUik Me«aman 2, c'«it U poss ibiliti d'etre 
Kcompaflni par un thien Uonique qui sera bfen utile. 




NOMBRE DE NIVEAUX: 8 

EDITEUR : CAPCOM 
GENRE: PLATES-FORMES 

DIFFICULTE: DIFFICILE 
NOMBRE DE JOUEURS: 1 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 



GRAPHISME:18 

SON: 1 7 
ANIMATION: 18 
MAN I ABI LITE: 17 



La, jc ne vais pas trop me 
mouiller en disant du bien 
de ce jeu! Quand on choi- 
sit dc sortir la suite d'un 
jeu qui a bien marchc et qu'on refalt 
la meme chose (mis a part les nou- 
veaux personnases et decors), on 
peut dormir sur ses deux oreilles, isn't 
it Mme Capcom? Je me devrais 
d'ailleurs peut-etre dc critiquer ce 



principe, le systeme de prosression et 
les mouvements rcstent les memes. 
Mais je ne peux pas car j'adore ?a! Que 
voulez-vous, quand une biere est 
bonne, on en reboit (proverbe made 
In J'm Destroy!). On en est bien a 
Mario 4 ou Zelda 3! Ainsi done, vous 
retrouverez dans Megaman 2 tout cet 
attirail demcntiel de pieges dans un en- 
vironnemcnt graphiquc parfait et des 
animations fluides au possible. Un jeu 
balaise mais trop captivant pour qu'on 
abandonne... 

OLIVIER 
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BOY 



st:^4Ex tr€K, 



La machine Doomsday, d'origine 
inconnue, a iti d^tectee comme 
s'approchant de la Terre. Comme 
elle d^truit toute plan4te sur son 
passage, les ingenieurs de la 
F^diration ont crte le proto-mat- 
ter fusion distruptor(NDM: tr4s uti- 
lise par la maman de Pr^zeau pour 
faire des gateauxl ), seul engin ca- 
pable les tueurs de plan^tes. L'USS 
Excalibur est envoys h la rencontre 
de la machine de Doomsday avec le 
proto-matter S son bord. 
Malheureusement, c'est un ^chec ef- 
froyable et des Klingons (que! ha- 
sard I) qui trainaient par Id r&up^rent 
le proto-matter, le divise en 12 mor- 
ceaux qu'ils ^parpillent sur 3 pla- 
n^tes. Vous, le capitaine Kirk devez 
mener I'Enterprise A travers les champs 
d'ast^roides et les flottes Klingons 
jusqu'aux trois plantes. Apr^s avoir 



ricupiri les douzes morceaux, la 
confrontation final avec la machine 
Doomsday pourra enfin 
avoir lieu. 




EDITEUR : ULTRA GAMES 

GENRE : AaiON 
DIFFICULTE : MOVENNE 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 
CONTINU : PERMANENT 



SPOCKAINTER! 



Star Trek sur Game Boy 
est un ensemble (oppor- 
tuniste d'ailleurs ) de plu- 
sicurs Jeux, II y a des 
phases de Jeu stupidcs pendant les- 
quelles vous dirisez le vaisseau 
Enterprise dans des champs d'aste- 
roidcs et des hordes de Klinsons, Une 
carte de I'espace vous indique cntre 
chaquc sequence vofre location. Puis, 
vient la recherche en trois dimen- 
sions, en vue de dessus, sur la planete. 
Les deux phases sont moyennement 
realisees. Disons que ce jeu depayse 
quelque peu mais on 6talt en droit 
d'attendre vraiment h mieux quand on 
connait la scric des Star Trek! 

OLIVIER 



GRAPHISMES 


14 


ANIMATION ; 


14 


MANIABILITE 


16 


SON: 12 




GLOBAL : 65% | 





Q-Bert, le petit extra-terrestre 
aux contours bizarroides 
et muni d'une trompe, de- 
boule survotre Game Boy. 
Ce jeu vieux comme le monde (j'exa- 
g4re un peul) consiste en une serie de 
64 assemblages 
g^ometriques de 
cubes qui consti- 
tuent chacun un ni- 
veau. Q-Bert bon- 
dit de cube en 
cube et tente de 
changer la couleur 
detoutes les dalles 




(les faces superieures des cubes). Pour 
ce faire, il lui suffit de passer sur un cube 
une ou plusieurs fois selon le niveau. 
Des ennemis tombent du ciel conti- 
nuellement ce qui est hyper fun au 
d^but, d'autant qu'ils sont bien rigolos 
(des ressorts par 
exemple). Cela finit ce- 
pendant par inerver 
serieusement le joueur. 
Une seule parade 
centre ce genre de pe- 
tits probl4mes: I'es- 
quive totale et conti- 
nuelle! 




GRAPHISMES 


:13 


ANIMATION : 


16 


MANIABIUTE 


:13 


SON : 15 




GLOBAL: 80% (+de 40 ans) I 


pour les autres : 


60% 1 



UNEVIEILLE 
HISTOIRE DE CUBES! 



Les vicux de la vieille vont 
sautcr de joic en voyant 
Icur jeu fetiche sortir en 
version portable. On va 
pouvoir faire du Q-8ert dans le metro 
ou au bureau (pas en classe GresD. II 
est difficile de juser un tel jeu 4 sa juste 
valeur. 51 je m'en tiens h la version 
qu'un jeune possesseur de console di- 
couvre, je ne peux m'emp&her de 
dire que ce jeu n'est pas terrible. Des 
Sraphismes simplistes et un intdret 11- 
mlti a la lonsue, d'autant que le jeu 
devlent vite tr^s difficile, voire stres- 
sant h mort! Par centre, moi-meme, 
vieux testeur des families {moins que 
AHL quand m^me, faudrait pas exa- 
S^rer!) et srand consommateur de 
cartouches, je suis bien oblis^ d'avouer 
que ce jeu est attachant et bien foutu. 
Alors, une fois de plus, c'est h vous de 
briser la polemique en vous procurant 
ou non ce petit jeu mythique. 

OLIVIER 
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PETER... PAN, 
T'ESMORT! 



Vous incamez Peter Pan dans un jeu qui, contralrement a la future version de la Super 
Famicom, mise uniquement sur Taction pure et dure. Oh!, 11 reste quand mSme 
des items i ctierclier un peu partout mais le jeu reste axe sur les coups de cou- 
teau! Je rappelle I'histoire dont s'inspire ie jeu pour ceux qui n'ont pas vu le film. 
Robin Williams decouvre, un soir en rentrant chez lui, qu'on a enlev4 ses deux enfants. II 
s'avere que le Capitaine Crocfiet (Hook) en personne a emmene les deux rejetons dans son 
pays imaginaire et merveilleux. Le pere s'appelle en fait Peter Pan (pour les intimes seule- 
mentl). C'est la petite fee Ciocfiette qui va suider notre hires aux oreilles pointues au pays 
du Capitaine Hook. Une carte vous indique les treize endroits h visiter pour pouvoir retrouver 
les enfants. Les niveaux avances ne sont accessibles que si vous passez les precedents. Le 
jeu se deroule en vue de profll et les decors champetres scrollent multi-directionnellemnt. 
Peter Pan peut sauter bien haut et trucider tout pirate se trouvant sur sa route, (^a promet! 



EDITEUR : OCEAN 
GENRE : ACTION 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 13 

NOMBRE DE JOUEURS ; 1 OU J 

CONTINUE : INEINI 




Les sraphismes sont 
somptueux et rendent ad- 
mirablement bicn Tarn- 

_. blance un peu folle du 

film, des personnages delirants, des de- 
cors fous a base de champignons 
geants et meme la houpette de Peter 
Pan: tout y est! Se battre centre des 
pirates en 6vitant les collisions avec des 
bananes lancees par des singes ou 
avec des fakirs en levitation, avouez 
que ^a calme les plus excites, non? Les 
animations ct les scrolllngs sont fluides 
comme on aime. De plus, le fait que 
le Jeu soit vaste et que ton ne fonce 
pas betement dans le tas (en fait, on 
a a faire a de I'action refl^chiel ), le Jeu 
captive pendant un bon bout de 
temps. Seul petit probleme; la manra- 
billte peche un peu lors des combats 
rapproches, c'est-d-dire la plupart des 
comt>ats! Le reste est genial! 

OUVIER 



SUPER STRCn BASKETBAU 

LE BASKET, gv SE JOUE DANS LA RUE, MEC! 



Le sport priitri des petits Amiricains, 
outre le fait de tourner sur la t4te en 
ecoutant Public Enemy, est le basket de 
rues. Vous avez tous entre-apergu, dans 
des films, ces parkings aminagfe en demi- 
terrains de basket entouris d'un grillage. On 
y joue des heures sous un soleil de plomb 
en Two on Two. Kisako "Two on Two"? Ca 
veut dire qu'on joue a deux centre deux selon 
les regies du basket. C'est ce jeu qui est 
adapte ici sur Game Boy. Au dibut, on choi- 
sit deux joueurs parmi quatre proposes selon 



leurs caractiristiques. II ne reste plus qu'a 
choisir S combien se jouera la partie et c'est 
parti! L'actlon se deroule en vue de 3/4 dans 
la raquette (partie du terrain sous le panier) 
et passe en 3D lors des phases de smash au 
panier. 





EDITEUR ; VAP GAME 
GENRE : SIMULATION SPORTIVE 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 9 



Voiia enfm autre chose que 
les sempitemcis One On 
. One que I'on trouvait sur 
Game Boy. On va pouvoir 
Joueravec quatre Joueurs sur le terrain, 
?a fait plaisir! Toujours plus interessant a 
deux Joueurs (avec le link), ce Two On 
Tv^o n'attire pas I'attention par ses gra- 
phismes assez minimalistcs. Cependant, 
on se prend a essayer dc marquer des 
paniers malgre une animation a la hau- 
teur des graphismcs, c'est h dire pas bien 
haut! Seul point gonial; les sequences de 
smash au panier pr«extes a de supert>es 
animations en 3D, un rigall II n'empeche 
que ce Jeu reste trfes liger au niveau de 
I'int^ret et du plaisir ludique, Peut-etre 
est-ce du a I'aspect technk^uement bade 
ou peut-etre au fait qu'on ne soit que 
quatre Joueurs alors que le basket reste 
un sport collectif. 

OLIVIER 



GRAPHISMES : 14 

ANIMATION : 14 

MANIABILITE:14 

SON: 15 

GLOBAL : 70% 
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E BOY 



La simulation de foot de tous les 
temps sort sur Game Boy, NES 
et Super Famicom simultani- 
ment! Vous allez pouvoir jouer 
A un match de foot sur console dans 
un esprit de r^alisme qui vous fera 
sans doute perdre des kilos (NDM: 11 
salt de quoi 11 parie!)! D'autant que sur 
portable, vous pourrez y jouer par- 




TOUT A FAIT 
THIERRY! 



tout. La vue proposee est une 
vue de dessus et vous voyez 
la partie du terrain se trouve 
aux alentours proches du 
joueur qui a la balle. Ce der- 
nier est lui aussi vu de dessus 
(on volt ses Spaules et ses cheveux! 
) et ivolue ci une vitesse foudroyante 
(NDLR: pas comme certaini). A vous 
de bien controler le balloni Tous les 
elements d'une simulation de foot 
sont present et vous pouvez affron- 
ter les meilleurs equipes du monde 
sans mettre les pieds dehors, bande 
de veinards I 



EDITEUR : ANCO 
GENRE SIMULATION 
DIFFICULTE ; DIFriCILE 



La version Game Boy de 
' Kick Off ne d6(;olt pas 
/ puisqu'cilercprendlesca- 
ract^ristiques qu' offrait 
les versions micros ou consoles. On re- 
trouve done les points fort de cettc 
simulation: le r^alisme pouss^ d I'ex- 
treme et la rapidity. On retrouvc aussi 
ies defauts qui prennent le pas sur les 
quallt^s (ce qui ^tait le contrairc sur 
micro per exempic ). D'autant plus 
qu'un inormc probl^me se pose: le 
scanner qui montralt en transparence 
la totalite du terrain n'est pas present 
sur la portable. La jouabllit6 en prend 
un serleux coup dans I'aile! Malgrc 
tout (en s' accrochant !) on se marre 
quand m^me bien avec Kick Off. N'em- 
pfiche qu'un ballon plus petit qu'une 
crotte de puce, qa calme! 

OLIVIER 



GRAPHISMES 


12 


ANIMATION : 


18 


MANIABIUTE 


15 


SON : 14 




GLOBAL : 80% | 



mmm 



LES FOUS DU VOLANT SONT DE RETOUR.. 



Satanas et Dia- 
bolo donnent 
leur nom 4 cette 
simulation de 
course de vieux tacots qui 
nous rappelle notre plus 
tendre enfance. A cette 
^poque, nous sirotions un 
diabolo(l>menthe devant notre poste de 
t&i noir et blanc. Quel etait le dessin 
aviimi qui nous felatait le plus? Les fous 
du volant of course! La conversion de ce 
dessin anime vous propose de choisir 



EDITEUR ; *nUS ITD 
GENRE : COURSE AUTOMOBILE 

DIFFICULTE : FACILE 

NOMBRE DE JOUEUR5 ; 1 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

CONTINU ; NOM 




parmi les 1 vihicules nucl&ires conduits 
par des tar^s du style 
Pin^lope, Joli-Coeur, ou 
autre Al Carbone. Les 
moteurs srondent sur la 
Srille de depart et c'est 
le moment du grand 
bordell Les proto- 
types-bolides vont 
dans tous les sens et 
a mi-parcours, la moitie des 
concurrents se sontgour^ de chemin! Des 
cases marquees d'un point d'interrogation 
vous permettent de gagner des items qui 
ralentirontvos adversaires si vous savez les 
utiliser comme 11 faut. La pole position est 
votre but alors, foncezi 



GRAPHISMES: 10 

ANIMATION : 8 

MANIABIUTE: 10 

SON: 13 

GLOBAL : 40% 



Pourquoi faut-il que je 
I teste des jeux aussi terri- 

blement atroces que ^a? 
_ Pourquoi les ^dlteurs ja- 

ponais nous sortent-ils des horreurs pa- 
rcilies? Pourquoi tant de haine? Je 
pourrais diflnir ce jcu comme une si- 
mulation de ralcnti tel^ de courses de 
voiturcs tenement Taction est lente et 
hachee. Ce n'est pas une question de 
technique, non, c'est dellberc, en 
plus! La vue de dessus nous fait assis- 
tcr k un spectacle navrant de petits ta- 
cots qui avancent p^niblement. 
Quelques sc^ncttes de combats hyper 
simplifies emaillent cette nullite, et la 
presence de trois sortcs de bonus 
fait croire, I'espace d'une deml-se- 
conde, a la presence de I'ombre d'un 
intcret. Mais c'est juste une illusion, ce 
Jeu n'a rigoureusemcnt aucun int^rfit 
et il frolc le grotesque en ce qui 
conceme les graphismes. A eviter. 

OLIVIER 
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QCONUT 



1]^'' REVENDEUR DE 
CONSOLES EN FRANCE ! 



'^OHSol 



COCONUT REPUBLIQUE 

I 13. bd Voltaire7501t PARIS 
Tel : (1)43.55.63.00 
M° Oberkampf 



COCONUT MONTPELLIER 

Avenue Jean Mermoz 
immeuble Atalante 



MEGADRIVE ISUPER NINTENDO! FAMICOM 

•CHATETREVENTEOE l OFFICIELLE l JAPONAISE 



MATERIEL ET ACCESSOIRES 



LA CONSOLE 

SUPER NINTENDO OFFICIELLE 

ESTENFINDISPONIBLEIM 



MEGADRIVE JAPONAISE 


1190 






MEGA CD ET JEUJt NOUS CONSULTER 
ADAPTATiURCART JAPONAISES 99 


LIVREE COMPLETE AVEC 


JOYPAD 


149 






Pfl01 


225 


LE HIT SUPER MARIO IV 


PR0 2AVECMANCHE 


190 






ARCADE POWER STICK 


379 






ENCEINTES AMPLIFIEES 3 VOIES 


569 


ELLENECOUTE QUE 1290 F 


NOUVEAUTES A PARAITRE 






DOUBLE DRAGON 








GRAND SLAM TENNIS 




JEUX OFFICIELS DI8POM 


BLEI 


LEMMINGS 








MARBLE MADNESS 




FZERO 


410 


MOMACO GRAND PRIX II 




SUPER R TYPE 


490 






SUPER SOCCEfl 




SPLATTERHOUSE II 




SUPER TENNIS 


490 


TERMINATOR 








AUTRES TITRES 




D'AUTRES TITRES SONT PREVUS 




490 






DAHNA 




RENSEIGNEZ-VOUS ! 




DESERT STRIKE 








DEVIL CRUSH 








DONALD DUCK /OUACKSHOT 


490 






Fl CIRCUS 


495 






F1 GRAND PRIX 


■195 






F22 INTERCEPTOR 


495 






FAERY TALE 








FANTASIA JAP 

FIGHTING MASTER 

GOLDEN AXE 2 

IMMORTAL 

JOHN MADDEN FOOTBALL 92 

KID CHAMELEON 

MARIO LEMIEUX HOCKEY 


399 
449 
445 
490 
475 
490 
490 


MATERIEL ET ACCESSOIRES 

CORE GRAFX PUISSANCE 5 1290 
GT TURBO + 1JEU 2490 
PC ENGINE NEC DUO + 1 CD 3790 
QUINTUPLEUR 190 
JOYPAD 290 


MERCS 


449 


JEUX 




MICKEY JAP 


399 






NHL HOCKEY /EA HOCKEY 


475 








445 
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FINAL MATCH TENNIS 


390 




475 








545 








449 


HIT THE ICE 


390 


SPIDERMANJAP 


390 








490 








449 


NINJA SPIRIT 


390 


TECMD WORLD CUP SOCCER 


479 


PARODIUS 


549 


TEST DRIVE II 


395 






THUNDERFORCEIII 


490 


POWER ELEVEN 


390 


TOE JAM AND EARL 


490 


POWER LEAGUE IV BASEBALL 


390 


TDKI JAP 


469 


RACING SPIRIT 


390 


TURBO OUTRUN 


490 


SAUMANDER 


390 


TWO CRUDE DUDES/CRUDE BUSTEf 


490 


SHINOBl 


?qn 


UNDEADLINE 


545 


SKWEEK 




WINTER CHALLENGE 


445 


SUPER LONG NOISE GOBLIN 




W0NDERBOYV6OHZ 


490 


SUPER WATER BOMB 


399 


VS III EN ANGLAIS 


625 


TWIN BEE 


399 



JEUX + ACCESSOIRES 

ACTRAISER 

ADAPTATEUR CART. JAP/USA 

AUGUSTA GOLF 

CASTLEVANIA IV 

CONTRA SPIRIT 

CYBER FORMULA 

DRAGON BALL 2 

Fl EXHAUST HEAT 

FINAL FIGHT GUY 

GOEMON FIGHT 

HAT TRICK HERO 

JOE AND MAC 

LAST FIGHTER TWIN 

LEMMINGS 

NOSFERATU 

PILOT WINGS 

PRO SOCCER 

ROCKETEER 

RUSH'N BEAT 

SOUL BLADER 

STREET FIGHTER II 

STRIKE GUNERSTK 

SUPER ADVENTURE ISLAND 

SUPER FORMATION SOCCER 

XARDION 

YSlll 

ZELDA III 



COCONUT GRENOBLE 

8, cours Berriat 
38000 GRENOBLE 
T6I : 76.50.99.41 



SEGA 8 BITS I GAMEBOY 



JEUX 

JBUX D'OCCASION 
NOUS CONSULTER 1B0F 

ASTER IX 34 

CARMEN SANDI EGO 19 

DARIUS II 34 

DONALD DUCK 34 

GHOULS N GHOSTS 34 

GOLDEN AXE WARRIOR 

HEAVY WEIGHT CHAMP 

MERCS 

MICKEY MOUSE 

MONOPOLY 

MOONWALKER 

POPULOUS 

PRINCE OF PERSIA 

PSYCHO FOX 

SEGA CHESS 

SHADOW OF THE BEAST 

SHADOW DANCER 

SONIC 

SPIDEHMAN 

SUPER KICK OFF 

SUPER MONACO GP 

WONDERBOY III 

WORLD CLASS LEADEflBOARD 

WORLD CUP ITALIA 90 



ACCESSOIRES 

AMPLIFICATEUR STEREO 195 
HOUSSE TRANSPORT DE LUXE 195 
BRITE BOY (LOUPE ECLAIRANTE) 195 

JEUX 

BATMAN 265 

BOULDER DASH 230 

CASTLEVANIA 265 

DOUBLE DRAGON II 265 

DUCK TALES 250 

Fl RACE + OUADRUPLEUfl 290 

FORTIFIED ZONE 225 

FORTRESS OF FEAR 225 

GARGOYLES QUEST 225 

GREMLINS II 265 

KICK OFF 270 

KUNG FU MASTER 195 

NAVY SEALS 270 

RC PRO AM 245 

ROBOCOP 265 

SPIDERMAN 225 

SUPER MARIOLANO 230 

THE SIMPSONS 270 

TORTUES NINJA II 275 

WORLD CUP SOCCER 225 



NEO - GEO I NINTENDO NES I GAMEGEAR 



MATERIEL ET ACCESSOIRES 

CONSOLE NEO GEO 2990 

NEO GEO + MAGICIAN LORD 3490 

MANEHENEOGEO 390 

MEMORY CARD 190 



AUTRES TITRES 

2020 SUPER BASEBALL 690 

ASOII 1390 

BLUE'SJOURNEY 1290 

BURNING FIGHT 1390 

CROSSED SWORDS 1490 

CYBERLIP 690 

EIGHTMAN 1490 

FATAL FURY 1490 

FOOTBALL FRENZY 1490 

KING OFTHE MONSTERS 1390 

LEAGUE BOWLING 690 

MAGICIAN LORD 690 

MUTATION NATION 1490 

ROBOARMY 1490 

SENGOKU 1390 

SOCCER BRAWL 1490 

THRASH RALLY 1490 

TOP PLAYER GOLF 1490 



JEUX 

ADVENTURE OF LINK 

BATMAN 

BLUE SHADOW 

CHIP AND DALE 

DEFENDER OF THE CROWN 

DOUBLE DRAGON II 

DRAGON NINJA 

DRAGON'S LAIR 

DUCK TALES 

GOAL 

GREMLINS II 

JACKY CHAN 

KICK OFF 

MANIAC MANSION 

MEGAMAN 2 

MISSION IMPOSSIBLE 

POWER BLADE 

ROBOCOP 

SHADOW WARRIOR 

SIMPSONS 

SNAKE'S REVENGE 

SOLSTICE 

STAR WARS 

SUPER MARIO BROS III 

SUPER SPIKE VOLLEY 

SWORD AND SERPENTS 

THE BAHLE OF OLYMPUS 

TORTUE NINJA II 

TURBO RACING 

WWF CHALLENGE CATCH 



MATERIEL ET ACCESSOIRES 

CONSOLE GAMEGEAR 990 
ADAPTATEUR JEUX MASTER 

SYSTEM 195 

LOUPE MAGNIGEAR 190 

JBUX 

ALESTE 340 

ALIEN SYNDROME 325 

CHASE HQ 325 

CHESSMASTER NC 

DONALD DUCK 295 

GALAGA 245 

GG SHINOBl 245 

HALLEY WARS 265 

JOE MONTANA FOOTBALL 345 

MAGICAL HAT 295 

MAPPY 245 

MICKEY 245 

MONACO GP 245 

NINJA GAIDEN 260 

OUTRUN 265 

SONIC 295 

SPACE HARRIER 265 

WALL OF BERLIN 265 

WONDERBOY 215 
WONDERBOY MONSTER WORLD II 265 

WOODY POP 245 



NOUVELLE ADRESSE. 
SERVICE INFORMATISE. 

plus rapide 

VENTEPARCORRESPONDANCE 

a adresser exclusjvement a : 

COCONUT 

Av. Jean Mermoz 

immeuble Atalante 

34000 Montpellier 

tel: (16)67 65 05 40 



CODE POSTAL ^ 
Til 



Signature 



TITRES 



CONSOLE PRIX 



Participation aux Irals da port at d'amballage '.... 
• TOTAL i payer : .... 



:|e}olnB jch^quebancalre j CCP u Mandal -lettre 
U Ja pi4t6re payer an tacteur d rteaptlon (en ajoulant 30F pour frala da rambt.) 
' 100 F pour una console expMltlan unlquemenl en France mdtropomalne 



JUSTE POUR 
' GOUTER! 



IE r^ABONNE 
IKXJR6MOIS: 



Je suis prudent. Joypad me plaTt, c'est vrai, j'ai une console, c'est vrai 
aussi. Mais voili: et si c'etait la fin du monde demain? J'aurais pay6 un 
abonnement d'un ou deux ans pour rien. La, avec cette formule, je peux 
m'abonner pour six mois seuiement, faire un test, en quelque sorte. 
Si au terme de ces six mois le monde n'a toujours pas saut6, je pourrai 
considerer un abonnement plus long. Je compte sur vous pour que le 
monde ne saute pas. Et en plus, I'abonnement pour six num6ros ne me 
coute que 130 francs au lieu de 180! Sauver le monde a ce prix-la, c'est 
vraiment pas cher! Je m'abonne! 






i9yT> 



^ 






i©YP 







|U Noug 

ICONSOI^ 




iHypad 






44 TESTS COM 

^ iUR towns us « 



Pour commander les anciens 

oyei- 

cheque, 30 F par exemplaire 
commonde (40FF pour la CEE) 



BULLETIN D'ABONNEMENT 

k d^couper ou i recopier et a renvoyer a Joypad, Service Abonnements et Protection 

de la Plandte, 1 03 bd Mac Donald, 750 1 9 Paris, avec votre reglement en cheque. 

Nom: Prenom; 

Adresse: 

Code posul: Ville: 

Votre console: Votre Sge: 

ATTENTION : Pour les pays de la C.E.E. abonnement 6 mois - 6 num6ros = 180 FF 



*V 
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' ..-.Wftsits 







MEGADOSSIER 
GAME BOY 





Salut les petits, on a un probi 

Vous etes tres ennuyes par tous vos ennuis? 

Vos meilleurs amis ont disparu? Oh mince alors, zut, crotte, 

flute, il faut pourtant aller les recupererl! lis doivent avaler 

leur quatre-heurel Oh, allez en route les cartoons juniors, 

II faut absolument les delivrer, oh oul alors. 




NIVEAU 1 : DIZZY DEVIL 









■ !' 


1 


^ 


~-'\ Vf 


Bi 


la clairiere, elle contient aussi 











■i^<^^< 



•^ ^ ^ 






Vous troiiverez dans te souterrain 



^lyflgy 



Hou, les piliers qui tombent du plafond c est un \ ^-a-. 

helas toujours efficace si vous ne vous mettei pas en cadence avec lui. 
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NIVEAU 3 : LA FORET A\AUDITE 
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JOYPAD'JUIN 1992 '105 



NIVEAU 4 : LA COYOTE FACTORY 




That's/ 



Dassier realise par Bugs Creggy, aniine par Vit linos le coyote avec ies 
accessoires de la lirme AOWE. Du cKien d'Hoc NaT dresse par Mamadou, 
et de Jojo la stressee du volley. J'allais, bien siir, oublier Bugs, 



JOYPAD'JUIN 1992 -106 




Nestor (le chauffeur). Daffy, liti, Sam, et puis ben c'est tout. Jo dirals 
bien Mickey, mais j'ai pour de roe tromper et do me faire latter la 
tronche a coups de smash. 
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THEPAViS 
CUPTENNIS 

RAQUETTE ET TERRE BATTUE POUR LES PROS DE LA BALLE JAUNE ! 



Pas besoin de cours pour parcourir le court et 3a- 
gner tout court sans etre a cours de balles, cheres 
ou pas, quel qu'en soit le cours. Le tennis, 
puisque c'est bien de cela dont il s'agit, est un 
sport ou I 'on court beaucoup. Aussi pour 
ne pas etre court cote forme, arrangez-vous 
pour faire courir I'adversaire d'un bout a 
I'autre du court. Donnez libre cours a 
toutevotre hargne, afin que I'adversaire 
soit vite deborde. Si la Coupe Davis 
vous tente, vous pourrez sans pro- . 

bleme y participer, ainsi qu'a 
d'autres tournols. De quoi suivre 
la carri^re d'un joueurl En vous 
entratnant auparavant, vous 
aurez de mellleures chances de 
pouvoir remporter la victoire. 
Trente-troisieme a I 'ATP en debut 
de partie, parvicndrez-vous a en oc 
cuper la tete? 





Dhis^ en deux parties superpesies, I'etran vous proposera une vue de (haque cete 
du court. De cette fa{on, autun des deux, trois ou quatre joueurs no sera 
desavantag^. Original et extremement r^aliste, on se croirait devant sa television ! 

Faire de bons services, c'est tout une teciinlgue! En prenant le risque de faire un ace, 

on risque bien souvent la faute. Comme dans la realite, le service sera primordial 

pour vaincre, alors entrainez-vous sec ! 



A la creation de votre personnage, qu'il vous sera possible de 
sauvegarder, vous aurez i attribuer trente points dans des attributs 
dont dependront vos capacit^s en jeu. Vous pourroi, si cela vous tente, 
retirer des points de certaines categories, vous donnant ainsi certaines 
faiblessos, pour on ajouter a certaines autres. Quoi qu'il en soit, 
dibrouillei-vous pour trouver la juste iqulllbre. 
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DAWS 

Tei 



En route pour une rencontre pleine de bons sentiments, de bons coups, de bonnes oiieurs (deja moins, surtout en fin de 
partie), de bons points (voire meme diitidges!], de bons reflexes oii il ne sera jamais question de grille-pain. D'apris 
une r^cente enquete, on ne trouve que fort peu souvent de grille-pain sur un court de tennis. Les grille-pain 
detesteraient-ils le tennis? Une affaire a suivre I 



En double comme en simple, il faudra avoir des reflexes 
de fer. Pas comme I'homme de fer, pane que jouer en 
faiiteuil roulant tontre un adversaiie sur jambe, ^ ne serait 
pas regie. (I ne s'agit pas de jouer comme le masque de 
fer non plus, parce que mine de rien, il faut tout de meme 
voir quetque chose ! 



Enfin une simulation de 
tennis qui resseiTibie a 
une simuiation et qui, ce 
n'est pas si souvent, est 
Jouable! Conversion du jeu micro 
Tennis Cup, Davis Cup en possede 
tous les avantases, et meme plus. Ce 
plus, c'est en fait inanimation qui semble 
beaucoup plus fluide. Le jeu est com- 
piet et retrace avec exactitude, tout 
ce qui est possible reeliement dans le 
monde du tennis. Les joueurs ren- 
contres sont ies veritables joueurs, 
meme si ce n'est pas explicitement dit 
Cun Matt suedols, un yannici< fran- 
;ais,..) ce qui ajoute encore au rea- 
lisme, Quoi de plus plalsant que de 
pouvoir faire un match avec Noah? 
Meme si la maniabilite deroute i'espace 
de cinq minutes, on s'y fait tr^s vite, 
et ies matches deviennent tres vite pas- 
sionnants. Avec des bruitages satisfai- 
sants, des sraphismes de quallte et une 
animation plus qu'honnete, on y croit, 
c'est I'essentiei. TSR 




Tenter les voltes une fois au filet, c'est s' assurer une prompte 
riussrte. Encore faut-il frapper la balle au bon moment ce qui, 
une fois au filet, ne sera pas toujours si evident que {a. 




/^ >. Pour tous ccux qui aF>- 

j \ C3y j prccient les simulations 
\^^^ ) ^ sport en general sur 
^-^^-^ console, vous ne pour- 
rcz qu'etrc satisfaits avec The Davis 
Cup, bien que cc tttre soit une conver- 
sion d'un jeu sur micro. Les options de 
jeu, comme les possibifites de s'en- 
traiher avec une machine ou de gagner 
des points qui peuvent par la suite 
venir augmenter votre force en coup 
droit, en revers ou au service, sont 
nombreuses. Un petit peu desorien- 
tent au depart lorsqu'on est un fou de 
Final Match Tennis, la representation 
sur deux ecrans separes (chacun des 
joueurs poss^dant son propre ecran) 
sc revele, au bout de quelques minutes 
de jeu, tout a fait efficace. S'il n'est pas 
toujours super evident de bien sc po- 
sitionner par rapport a la t>alle p>our 
Tenvoyer exactement h l'er>droit sou- 
haite, je vous garantls qu'avec I'habi- 
tude et I'cntraTnement, vous parvien- 
drez h feirc a peu pr^ n'importe quoi. 
Graphiquement tout a fait coh^rerrte, 
cctte simulation de tennis -la troi- 
sl^me sur K Engine et la premiere sur 
CD Rom- est un jeu qu'il faut poss^der, 
surtout que Ton peut s'^clater a quatre 
simuttancment. Une fois de plus, le pro- 
vert)€: 'plus on est de ftxis, plus on rit" 
se justifie id. Profitez-en. 

J-mDESTROy 



EDITEUR : MICROWORLD 

MACHINE : SUPER CD ROM 

GENRE : SIMUIATION DE TENNIS 

DIFFICULTE : MOYENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 4 

CONTINUE : SAUVEGARDE 



GRAPH!SME:16 
ANIMATION : 14 

SON: 15 
MANIABILITE: 15 



91 %• 
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UNGUERRIERAUX 
CHEVEUX DE FEU POUR EMBRASER LES DEMOKS DE L'ENFER! 



e Guerrier de L'Equinoxe (avec un srand 
G), est de retour pamni les survivants de ) 
I'Apcxralypse! Car ces satanees forces du 
a\ sort decrdement tr& coriaces! Apres f 
avoir ete litt^lement d&imees par notre 
heros aux cheveux rouges, voila qu'une rxxj- 
velle Ibis les demons de I'enfer remettent 
qa. Apres leur tentative avortee de 
conquete de notre pian^e, mais surtout 
la region du Japon (il y a beaucoup de jeux 
videos ia-basl), nos mechants, qui ourdis- 
saient leur revanche dans leur taniere situee pas 
tres bin de chez Ouglef s, ont, semble-t-il, de- 
cider de reprendre du service. En foot- 
ball americain, on appelle cela une 
deuxieme tentative! 

Done, nos kernels ennemis, c'est-a-dire 
ceux qui viennent tout droit ctes rebuts de 
I'humanit^, ou plut5t de la divinite, puisqu'il 
s'agit de demons, ont une nouvelle Ibis de- 
cider de reconquerir notre belle bleue. ' 
Que doTK lui trouve-t-on a notre Teire? 
C'est plein de misere, de famine, de crimes, de serial killers, 
de maladies en tout genre, de dictateurs, de fausses factures, 
de comjption, j'en passe car la liste est loin d'etre exhaus- 
tive! Eh bien, en fait, lis ne sont wenu que pour le plaisir de 
se venger. La nature est ainsi feite, elle n'aime pas la cKfaite. 
Tiens, v'la que je deviens philosophe moi. Ca doit etre I'age 
(NDLR: Airete de radoter...)- Toujouis est-il que vous aurez 
fort a feire avec toutes ces a&tures aussi etranges que co- 
riaces, sans parler de leur generaux respectifs: de vraies fu- 
ries! Heureusement que vous possedez I'epee qui donne la 
rrrart, celle que personne d'autre que vous ne peut utiiiser. 
Et pour cause, elle pese 300 kilos! Avec elle, vous n'avez 
presque rien i craindre. Elle est en de bonnes mains. Comrrie 
la destinee des Hommes... Sommes-nous peu de ctKise...! 



Cejeuestvrai- 
nwntunjeude \ 
plates-form 
Pour vous I 
tonvaincre, 
vous n'avez I 
qu'a ragar^ [ 
catte photo. 
Elle en dit ' 

assei long? J'espire quo oui, car personne n'aimeralt etre dans b posi- 
tion de notre champion de la grimpette. Penhi sur un bloc de pierro avec 
de la lave en-dessous au cas oil vous gllsseriez. Recheteer, au leceun! 

Un piou qui vous empale, tomme {a, i rimpreviste, fa ne (ait |a- 
nais de bien par oil fa passe. Cost pourquoi je vous tonseille vi- 
vefflent de regarder a deux fois ou vous mettei les pieds. Dans 
Earnest Evans (2eme Episode), il y avait egalement ce genre do 
!. Us g^nies du Mai ont d^cidement les memo amusements! 
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Ca y 8tt. Cest le grand jour. Vous avei mis votre plus beau costume du Dimanche pour 
affronter le Boss du njvuu I . II est vrai que {a valait la peine! II mesure au moins deux 
mitres! Au moins, celul-li il est i votre tallle. Je vous prMans tout da suite que le com- 
bat sera rude et tris indids. Plusieurs aitauts seroal n^ceisaire pour en venir i bout 



erne 
tes chiens sent d»s sque- 
lettes dans cat univars impi- 
toyable! A troire qu'on ne leur 
donne pas assai a manger. Si 
Brigitte Bardot voyail ce jeu, 
elle crierait tout de suite au 
scandale! Cela dit, rien ne 
vous ampftche, vous, de pul- 
viriier ranimal d'un canp 
i'ipit sur la truffe. Si la 
S.PJl vous fait dot miseres, 
vous direz que ranimal vous a 
fall desius! 




Apr^s y avoir 
\ quelques secondes, ( 
' marcbc rK>nchalante ( 
notre bcros m'a tout < 
sirite fatt penser i celle du ctitbrz 
Earnest Evans. Le personnase setrMc 
en eflfet anlrn^ d'unc fa^on assez com- 
mme avec son compasrKxi du Mesa 
CD, meme si cela est beaucoup moins 
robotique. A part cette remarque stu- 
pide, j'ai iti tr^s satisfait de la srande 
vari^^ de coups que rrotre Warrior 
peut effiectuer (8), et ce, avec une sou- 
plesse d'ex^caJtkDn non ne^iseable. La 
maniabilit^ du personnage est tr^s 
bonne, et lui faire faire n'importe quel 
Seste s'av^e etre des p>lus ais^. Au ni- 
veau des sraphismes, il ^ut avouer (que 
ga ne casse pas des briques, mars par 
contre la vanity des monstres et leur 
ori^nalit^ coTKeptuelle ne laissent pas 
IrxJiffirent. Lcs musiques sont, elles 
aussi, assez originales, sans pour autant 
iXK du Mozart! Au total, on est en pr6- 
serKe d'un bon produit qui se laisse 
consommer sans trop de retenue. 

TRAZOM 



CO 



U carta vous permattra, chaque fois que vous aurez battu un Boss de fin 

de niveau, de connaitre voire progression par rapporl au Combat Final 
avec le Boss dei Boss. Oui, je sais, la route esl encore longue pour celui 
que le destin a design^ comme le Saweur de I'Humanrli! Mais votre hargne 
at votre courage auront raison de I'advanalra... 

Cette araignde h tele de mort (dicldimentl) est vralment tris sournolse. 
Ella attend la venue de la lave derriere vous, pour vous emmSler les che- 
villes de ses (ilets. Vous n'avei plus qu'i les couper avec voire epAe au- 
lant de fois que caU sera nkassaire! Sans oublier dc ieter un oeil der- 
riira, devant et au-de»ui de vous! 




Lui, II 
est vralment tris drSlel 
D abord il est tout rouge. Ensuile, il est tout 
pelit, et enfin, il a une main qui reisemble k 
celle de Freddy Kruger. Voui savez lei cinq doigts 
cTacier... Cest la raison pour laquelle je I'ai bap- 
tist le Freddy Nain Rouge. II a pas vratment ap- 
piMil II a veulu me decouper en petits mor- 
ceaux pour le r«|ws d« t« soirl Ob I'autra, akl 



Je vous prisenle le Boss de fin de niveau 2. II 
est pas trii beau, mail 
il est par centre trit ce- 
riace. Et croyez-nwi, c'est 
ce qu'il recbercbait en ve- 
nant aj monde. La gloire 
dune vicloire avani toutt 
Pour I'avoir, vous avei 
inlirBt it jeuer h saute- 
moulon, car il n'est pas 
pris de descendra de son 



SavIcz vous que le pre- 
mier episode d'Exquinoxe 
Warrior fut lonstemps 
reste I'une desmeilleures 
ventcs au Japon sur PC Ensine, alors 
que c'^tait une daube immondc. 
Lorsqu'on m'a annonc6 la sortie de sa 
suite, j'avals les plus srands doutes sur 
la quality du titre. Eh bien, je mc trom- 
pais (c'est tenement rare me dit Alain 
que vous feriez bien de surtigner ce 
passase!). En effet, la sros ninja que 
vous dirisez a, ^ sa disposition, un 
grand nombre de coups pour d6- 
gommer ies abrutis qui le menacent. 
D'autre part, I'animation du person- 
nage, bien qu'un peu surprenante au 
depart, reste dans une bonne 
moyenne. Si lcs graphlsmes ne sont pas 
terribles, voire assez pauvrcs, par 
contre, les musiques assurent correc- 
tement. Loin d'etre Ic jeu dc I'annee, 
Equinox Warrior II est nettcment moins 
dcccvant que son grand fr^re, mais 
bon, ce n'6tait pas une reference. 

J'm DESTROY 
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PC E 



COMBAT EPERDU DANS 
UN MONDE PERDU! 



JuiinJiJjifi 





I^S^'^l 



Au beau milieu d'un monceau de ruines, d'un tas de ca- 
davres fratchement ecorches et partiellement digeres 
et de quelques grille-pain sauvages, affranchis du joug 
de leur proprietaire qui ont fini en toasts carbonises et 
huriants, deux hommes attendent, sans un mot... Ca et la, le vent 
souleve des tourbillons de cendres grisatres... le temps est a la 
tempete, un orage de feu, de fer et de sang! L'un des deux hommes 
sempare alors subitement d'un jetpack, grace auquel il pouna rire 
au nez de la gravite terrestre. S'envolant, il s'engage, sans le sa- 
voir, dans un fomiidable combat contre des forces obscures, de- 
moniaques et n'aimant pas les grille-pain, signe d'une incontes- 
table bartaariel II salt qu'en route, surgissant a I'improviste, des 
boutiques de ravitaillement lui viendront en aide, face a cet en- 
nemi fallacieux. La lutte est inegale, il le salt, c'est pour cette rai- 
sonqu'ils'y engage... 

(A lire en ecoutant le morceau d'ouverture de Star Wars ou le 
Carmina Burana) 



Les boutiques, d'apparenfe et 

de (ontenu varies, sont tenues par une siduisante 

jeune femme qui ne parie, helas, 

que le japonais. Heureusement, il n'est pas 

necessaire de parler pour... s'equiper, 



\, a vous, une (ois dehors, 
de tuer suffisamment d'ennemis pour re " 
votre arme. C'est la partie economie du ,._. 
SI il y a parmi vous des Terminates B, 
lis leront tertainemeni ravisi 




Comme vous pouvei le voir, les armes miies a v«tr* disposition <ont »««i nrigiiMiles 
quo destrurtrket, juste te qne Ion denande dam um lureilU iitu)«t>o«, on aimtrsit 

bien un frille-pain, mais dans la boutique ils n'ont f»i fa, alort. . Fntr^ I* lanre- 
nammes, le missile en honini et les partinfei qui rebondissRnt snr le* p»'«i? et qui 
peuvent avoir I'heurcuse idto de vous retomber sur le mz, voo< im «ou5 •>iiPHi«reT pas! 
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Li danger vient de 
partouti Ces Mrptflti d« mer in mamiiieront pas de vous 

surprendre et mmi*, peirt-«tr«, de vous mordiller le bout des 
bottes. Je ne tais pas pour vous, mais lorsi;u'on me mordille 
le bout des bottes, j'ai tendance a sortir mon lante-flammes 
Du mon grilla-paln, luivant de ce que fai sous la main, et h 
frapper Ires fort le sombre imb^tile qui ma fatt face! El en 
plus, il y un "Iwi'l 




Tout le monde salt qu'il faut m mefjer des engrenages; dans 
ce passage, <es pieces de micanique vous tomberont sur la 
tSte, ce qui a tendance a faire des trous. Car, malgre ce que 
I'on a pu croire en voyant T2, les engrenages ne se mettent 
pas dans la tete. Mar<el MaJgre, qui en a fait I'experiente, 
termine actuellement un sejour a I'excellent hopital d« 
Ploutarboeuf, si^e social des Mesquins lani Frontiire. 




On fail raoins le fier, dam ss grossB armurs, apris 
quelques gidees lie napalm! Avouei qu'il a tout de 
media boducoup moini dc tenue aprii qu'avant. C'etl 
ce que Ian sppelle una damonstration dc puissaaca. 
C« n'ait qua It boti du troisieme oivaau, mais tout 
de suite apres, let cheias troni beaucoup moins bitn. 
Alors, profitons de cat instant da touto puissance! 
Ah! Qua c'est boni 



Shoot them up a scrolling 
I horizontal et diagonal, 
' Forgotten Worlcis sur CD 
Rom s'illustre par un bon 
nombre de d^faillances. Par exempic, 
ranimation souffre de tres nombreux ra- 
lentissements, ce qui est assez surprc- 
nant sur une machine telle que cellc- 
la. Autre inconvenient de ce jeu: son 
excessive facilitc qui en fait le jeu "d-un 
aprcs midi". II faut ccpendant recon- 
naitre que les boss et les decors font 
preuve de varictc et de bon goOt, ce 
dont peu de shoot them up peuvent 
sevanter. Est-il bien necessairc de vous 
parler des sons, lorsque Ton salt qu'il y 
a, deniere tout (;a, le support du laser? 
Les voix digitalisees sont de toute fagon 
en japonais, alore bonnes ou pas, le pro- 
bleme ne nous preoccupe qu'assez 
peu. La musique, par contre, sc laissc 
doucettement ecouter d'une oreitic 
distraite, ce n'est pas la bande de Gate 
Of Thunder, mais ce n'est pas minablc. 
Detail important, le jeu est foumi avcc 
une nouvelle manette comportant trote 
boutons de tir. Esperons que cettc 
manette, poss^dant une parfaite er- 
gonomie (tout comme le pad stan- 
dard de la NEC) pourra resservir ulte- 
rieurement. Un soft qui s'en tire avec 
une mention passable. T.SJL 



Comme vous le savcz dija, 
Forgotten Worlds est un 
/ Shoot'Em Up a scrolling 
horizontal, conversion des 
machines d'arcade. Ce titre pcnnet a 
deux joueurs de luttcr, main dans la 
main, contre des hordes d'cxtra-ter- 
restres qui debarquent de partout L^ 
sont les deux points forts de Forgotten 
Worlds (NDLR: Comme c'est bien dit I). 
L'action est frcn^tique, et du debut i 
la fin, on ne perd pas son temps dans 
des politesses, on tire, on tuc, point ^ 
la lignc, D'une maniabillte moyenne 
lorsqu'on y joue avec Ic joypad tradi- 
tionncl, Forgotten Worlds est bien plus 
cfficace lorsqu'on peut y jouer avec 
I'Avenue Pad III livrc avcc le jeu. D'un 
graphisme pourtant moycn, ce jeu, ce- 
pendant, restc dans le domaine des 
bons jeux, surtout lorsqu'on y participe 
a deux simuitaniment. J'm DESTROY 
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I'ere du chaos absolu, c'est-d-dtre forc^ment 

aprcs I'an 2000, d'immondes creatures venues 

d'un espace tellement lointain que personne 

surTerre n'avait prevu le coup, ont prefere elire 

domicile pr^ de la Cote d'Azur et ses 25° a I'ombre, 

plutot que sur AAars et ses -50° toute la joumee Martienne. 

Nous, on les comprend un peu, pas vous? Cela dit, leur 

but n'est peut-etre pas aussi innocent que qa. Car il sem- 

blerait qu'ils soient venus avec une Armada que n'au- 

rait pas reniee Napoleon lui-meme, ou encore plus pres 

de nous, le General Shwartzkopf. On a vraiment I'im- 

pression que ces monstres tout droit sortis du dessin 

anime Goldorak, ont fait le d^placement dans un but 

purement vital. 

En fait, la ou ils etalent, ces quadrup^des a polls durs 
devaient mourir de faim. Et quand on sombre dans une 
famine irreversible, on n'a pas vraiment I'idee de pen- 
ser^ la reproduction, eta fortiori, a la perennitede I'es- 
pece. C'est done dans un but vital que ces Aliens ont 
fait le voyase intergalactiquc. Votre mission, si vous I'ac- 
ceptez, est d'eliminer toute cette racaille qui ravage vos 
plantations et les greniers a ble du Monde entier. Quatre 
personnes feront partie de cette expedition : Charr, qui 
aura un vaisseau transformable en crabe, Nastasia (en 
scorpion), Joe (en herisson), et Alex (en papillon). Eh 
oui, il faut toujours battre I'adversaire avec ses propres 
armes. Sur ces sages paroles, bonne chassel 



En mode den joueurs, 
c'est toujoun plus amu- 
sant et plus specta- 

niUirp. Et SUrtOUt plus 
' ' Ouoique lorsqu'on 
a uii toequipier fomme 
Ouolet's avec soi, je 
peux vous assurer que 
cp n'est pas de la tarte. 
■■■::■■■ nten simple, 11 ne 
' ;£i!nais sur qui ilfaut 
(I me demaiide a 
.:€ Fois : y sent oil 
l(^- oftnemis?! 





Comme de coutume 
sur les CD ROM de 
votre Nee ador^e, 
vous aurez droit en 
guise d'ouvetture 
grandiose, une serle 
de dessins anim^ 
itans iesquels vous 
ferez connaisuncfl 
avet les ditferents 
protagonlstes, 
ennemis ou amis 
d'ailleurs. Ainsi, vous 
apprendrei, ou plutot 
vous (omprendrez 
(iap' oblige) que t'on 
a retrut^ I'^iite de 
{'elite dans tous les 
domaines, pour 
I'envover combattre 
les forces du mal. Aux 
derniires nouvelles, 
Ouglet's n'a pas iti 
plebiscite! 
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Voici le Vaisseau en mode transforme, de notre cher Joe. Qui, oui, c'est bien un herisson dont il s'agit! Avec ses six 
piquants. II y a le compte. La puissance developp^e par cette belle bSte est environ 3 fois plus importante que les tirs 
"normaux" du vaisseau! Remarquei, en haut, deux petites bulles jaunes et bleues. Elles vous permettent d'augmenter 
votre compteur de temps, en bas de I'ecran, car ce dernier s'egrenne tr^s vite. 



Apr^s les daubes qui nous 
' sont arriv^cs, en mati^rc 
' de shoot-em-up s'entcnd, 
etjepenseauplfaF-123 
Hawk, on peut s'cstimer heureux de 
retrouver les bons jeux de tirs d'antan. 
Psychic Storm s'inscrit dans cette 11- 
gn6e. Ilatoutpourplaire. L'anlmation 
est bonne, les monstres sont varies et 
tr^s bien dessin^s, la presentation est 
superbe et les musiques arrachent 
bien. La scule ombre au tableau es| 
que la maniabilit^ de votre vaisseau 
reste precaire. J'ai eu des crampes d6s 
le debut h force de vouloir faire avan- 
cer I'engin le plus vite possible! Mais 
ce n'cst pas tres srave, car on s'amusc 
vraiment bien. Surtout lorsque Ton 
est en train de se transformer. Le pi- 
lote se met alors a crier un slogan, que 
je suls encore en train de dcchiffrer ac- 
tuellement, et qui est assez drole. Les 
armes sont alors beaucoup plus puis- 
santes et devastatrices. C'est un regal 
dc tirer h tout val Je vous conseille 
done ce titre qui fcra beaucoup d'heu- 
reux, n'en doutons pas! TRAZOM 




Sur cette becane en ma- 
I tiere de Shoot'Em Up, on 
pensait reellement avoir I 
fait le tour de la ques- 
tion... Eh bien, pas du tout. Psychic 
Storm debarque. Completement tra- 
ditionnel dans son deroulement, cejeu 
de tir comportc quelques originalltes 
qui lui permettent de sortir de la 
masse, Parmi celles-ci nous noterons 
tout particulierement roption qui pcr- 
met de jouer a deux simultanement 
ainsi que celle qui, a deux, permet aux 
joueurs d'assembler leurs vaisseaux 
pour creer un vaisseau encore plus 
gros et plus devastateur, Graphl- 
quement, on ne pcut absolument rien 
reprocher^ cette production, les de- 
cors sont cools, classes ct nets, les 
scrollings differenticls rcmarquablcs; on 
a meme droit a un effet sur des ^toiles 
tout a fait etonnant. Plein de gadgets 
agr^ables et d'armes tonitruantes, 
Psychic Storm est un Shoot'Em Up 
commconlcsapprccie. J'm DESTROY 



Le crabe de Charr est ccrtainement le plus redoutaUe. 
Regardez plutot sa puissance de tir, et surtout son 
envergure. II n'a pas vraiment de probleme pour se frayer 
un passage! 




Apres des missions perilleuses, et surtout reussies, vous 
aurez droit a des scenes graphiques de ce genre, qui 
en diseni long sur les capacites de la machine. Rien que 
pour vos yeux... 



Visez-moi un pen la taille de ce monstrel Cost pas de la belle 
barbaque {a! On en mangeraill Notre petit, que dis-je, notre 
minuscule vaisseau paraTl bien fragile a cote de ce mastodonte. Mais 
la plus drole, c'est que comme entre Samson et Goliath, c'est le 
plus petit qui va gagner... 
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U BETE NEST PLUS QUE I'OMBRE D'EUE-MEME ! 



i 



Shadow Of The Beast, tout le monde doit en 
connaitre I'histoire dans les moindres details, 
maintenant I3epuis le temps que I 'on en parte! Cela 
dit, je veux bien vous resumer les fails pour peu 
que vous daisniez m'accorder un peu de votre attention. 
Merci. L'ombre de la bete, c'est I'histoire d'un homme 
(ga demarre bien, hein?) que rien ne predestinait h ce 
triste sort, Mais quel sort monsieur Trazom? Attendez, j'y 
viens! Eh bien ce triste sort dont je viens a peine de vous 
parler, est celui-ci. Notre inconnu, alors qu'il se trouvait 
tranquillement chez lui, h dormir dans son lit douillet, apres 
avoir par securite ferme les volets, ne se doutait certai- 
nement pas de ce qui allait lui arriver. Une apparence hu- 
maine dehors, sur un cheval. Soudain, cette ombre bi- 
zarre se transforme en un nuase difforme, qui se met a 
"ramper" sur le sol, et se dirige, semble-t-il, vers ce qui 
pourrait bien etre la cabane de notre endormi. Oui! 
C'est bien celal Voil^ maintenant notre masse sazeuse qui 
se dirise sous la porte, s'y glisse aisement et... Oui, mes- 
dames et messieurs, c'est formidable! La casaque noire, 
toque jaune est en t&e b I'entree de la demiere ligne droitel 
Elle possede une encolure d'avance sur sa grande rivale 
et... Pardon! C'etait un dilire comme ga. Je disais done 
que notre nuage avait transforme notre bonhomme en un 
veritable monstre. Lorsqu'il se reveille, il n'a qu'une seule 
idfe en tete, apres avoir pousse le cri qui tue (NDLR; Vaaah 
D, et qui nettoie les oreilles, c'est de vite retrouversa forme 
normale, et punir celui qui s'est empare de son ame. Ce 
monde nouveau est pourtant infeste de creatures im- 
mondes! Qu'importe, c'est une question d'honneur! Et 
pas qu'un peu parce qu'il a une sale gueule. Mais ga, qa 
passe apres. 




Notre brave bete est efla- 
lement capable de men- 
terauxefhelles.Etileles 
descendre aussi! Vous 
aurei tres souvenl re- 
cours a co style de fi- 
gure, ar lonque Ton a af- 
faire a des personnes 
afliliees au Diablo, il faut 
frequemmeiit aller rendre 
une petite vistte aux en- 
trailles de la Tefre. Quoi?! 
U Diablo sur la Torre! II 
est fou {ui-Ji ! 



Ces photos d'ecran, animus s'il vous plait, vous feront mieux comprendre le pourquoi du comment do I'histoire. 

QmI a fait 4U0l a i|ui, etc... Vous pourrei essayer de comprendre les mutations gen^tiques en milieu humain. Cost pas tellemont facile a exptiquer. Le prolosseur 

Ouglet's lui-meme n'y est pas arrive! Mais avouez que fa vous ferait tout drote de vous retrouver un beau matin avec le visage d'un autre! 
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"IN". Ca veut dire dedans ou dans en anglais, si je ne m'abuse (NDUl: Non, tu ne 
t'abuses pas). Eh bien, faites-le, puisqu'on vous le dit. De toute maniere, vous n'avez pas 
vraiment le choix... Si vous n'obeissez pas, vous n'irez pas bien loin. Vous devez alors 
planifier un systeme d'entree sous terre comme seul Nicolas Hulot salt les faire. 
"S^uence Immersion!". Ou bien pour les pessimistes de nature: "sequence tombeaul" 



cancrelas geant que 
VMS pourrez aisement mettre K.O. d'un 
smI coup dt poing est I'un des multiples droles d'oiseaux 
qua vous ranconfrerez durant votre sejour sous terre. Mieux vaut ne pas 
trainer ilans le coin! 





Ah! Enfin une potion revigorante qui 

vous permettra de regagner vos douze points de vie du 

depart. Dkidement, je me demande qui a eu te bonne et 

heureuse initiative de deposer ces fioles ici a I'insu do tous! Les 

mystires des jeux vid^ sent insondables ! 



Iti, face a ce monstre pour le moins statique, il vous faudra 
dans un premier temps eviter de vous faire cracber du feu 
sur votre joii minois (oh pardon, j'avais oublie!), puis dans 
un second temps donner le plus possible de coups sur sa 
boule de vie qu'il lient dans la main. Cest largement faisabJe. 



Adapte sur a peu pres 
C3 ] tous les formats, Shadow 
Of The Beast est un Jeu 
maintenant connu par 
toute la population interessee par les 
jeux video. Alors, que penser de cette 
conversion laser. Ben c'est tout simple, 
nous sommes la en face de la meilleurc 
version qui solt. Les sraphismes sont 
S^niaux, les animations de la bete 
ainsi que celles des divers protaso- 
nistes de ce jeu d'arcadc/aventure 
sont senlates, les musiques sont ge- 
nlaux (euh seniales). Du coup le jeu 
en ressort grand! et bonlfle. Parcourlr 
les divers niveaux est un veritable plal- 
sir, emprunter les passages secrets, ies 
portes dctoumees, unc delectation, 
bref untresbonjeu. La meilleure ver- 
sion a ce jour, meme si la difRculte reste 
un petit peu trop elevee a mon gout. 
Bon, j'arrete de me plaindre. 

J'm DESTROY 
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Superbe! Tout simplement 
' superbe! Tout, dans ce 
. Jeu, me met de bonne 
humeur. Les graphismes 
sont tr&s beaux et faits d'une fagon soi- 
gnee. Les sprites des differentes crea- 
tures et m^me de votre heros, sont 
tout simplement parfaits, et surtout 
d'une tallle peu commune. La mania- 
bilite de votre personnage est, elle 
aussi, a toute epreuve et restera blln- 
dee a toutes les critiques. Le fait de 
sauter, courlr, grimper et frapper 
comme on le souhaite, sans avoir de 
mauvaise surprise, me comble de joie. 
Le cote reflexion n'est pas oublie lui 
non plus. Chercher une cle qui ouvrira 
une porte a I'autre bout du niveau est 
le bicnvenu dans ce genre de jeu. Les 
musiques sont, elles aussi, sublimes, et 
sont souvent la preuve d'une bonne 
finition d'un produit. Je crois que si 
vous aimez ce genre de jeu, vous 
pouvez y aller les yeux fermes! 

TRAZOM 
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LE GRAND DELIRE 
SHOOT-THEM-UPIEN ! 

Alors qu'une itranse plan^te s'approche de 
la Terre, la panique la plus totale s'empare 
des diriseants terriens. lis le savent, la fin 
est imminente si Ton aniantit pas cette 
sph&re extraterrestre. Trois volontaires se sort pr4- 
sent&l Bomber Man, la PC Engine en personne (dont 
I'air de famille avec le grille-pain est bien appre- 
ciable) et un petit vaisseau, star de shoot ttiem up et 
en passe de prendre sa retraite. Connaissant les talents 
de ces trois personnages, le gouvernement a dScidS 
de n'en envoyer qu'un seul, pensant que cela "sera 
largement suffisant". 

Prenez done les commandes d'un vaisseau, d'une PC 
Engine (???) ou de Bomber Man! Chacun d'entre eux 
poss4dent ses avantages et ses inconvinients. Si la 
console tire des CD, Bomber Man lui envoie des 
bombes (logique, il n'allaitpas larguerdesgrille-painl). 
La lutte sera certainement croustillante, lorsque les ac- 
teurs sont bons, on peut s'attendre a une represen- 
tation qui assure I lorsque Ton passe des annees dans une angoissante ignorance, {a fait du bien de 

pouvoir se venger ! 

Bomber Man i I'action! Pour na pas cbanger, le voici avec des tonnes de bombes! Mais CO n'est pas tout, car 

Bomber JIAan salt aussi jouer du ballon (la inventus de Turin le recherche d'ailleurs actuellement). GrSce a ces acmes, dont la puissance ira en croissant au fil du 

jeu, vous pourrei faire un balayage particulierement destructeur. L'inconvenient, c'est que vous ne verrei pas apparaitre la moiti6 des ennemis... 

et acheter un jeu pour ne rien voir... 
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Dans la peau, enfin I'enveloppe d'une console de jeu, attachez-vous 
a recuperer les Hudson Cards. Comme tout le monde le sait, la PC 
Engine aime autant les Hu Cards que le grille-pain aime les tartlnes. 
Dans ce passage, il faudra tirer sans interruption dans un enorme 
mur de glace qui se dresse devant vous. Choislssei le meilleur chemin 
pour vous procurer le maximum de bonus. 



hki vite, vous vous retrouverei sous I'eau. La, les 
choses iront encore assez calmement, il n'y aura pas 
le feu au lac. II ne s'agit la que d'une infime partie 
de ce qu'il vous reste a d^couvrir! Admirei au 
passage las dicors d« fond. 



Star Parodia est ce que 
[ » ^'N^y \ Ton peut appeler une 
\^^^ J pure merveiltc du shoot 

them up a scrollins verti- 
cal . Point crucial de cc jeu : une ani- 
mation jamais misc en dcfaut, mcme 
au coeur des melees ou plus de 
trentc sprites sont presents a I'ecran. 
Si vous voulez une illustration parfaite 
d'un scrollins dit fluide et rapide, 
Jetez done un coup d'oeil par ici. Les 
graphismes sont, il est vrai, enfantins, 
mais toujours dc tres bon sout ct par- 
ticulierement soignes. L'enfantin n'est 
pas synonyme de bade et Ton en a 
ici une demonstration parfaite. Les 
decors ont, eux aussi, ete sujcts 
d'une attention toute particulierc. 
Riches, varies, extremement colores, 
ils ne pourront que seduire tout le 
monde, meme les plus exigeants. 
Encore un tour de force de la part 
d'Hudson Soft qui realise avec Star 
Parodia un shoot them up alliant la 
gaiety a I'originalite. Bravo ! 

TSR 



EDITEUR : HUDSON SOFT 
MACHINE : SUPER CD ROM 
GENRE : SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE ; MOVENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : INRNIS 



GRAPHISME:17 
ANIMATION: 19 

SON: 17 
MANIABILITE:19 



Autant vous le dire tout 
de suite, ce jeu m'a ex-^ 
r trcmementde^u. Eneffet, 
il n'est que le meilleur 
shoot'cm up de la planctc (NDLR: 
Rien que <;a ?!), enfon^ant Gunhed, 
6crasant Spriggan, etc... 
Techniquement, qa fcra tomber plus 
d'un sur son derriere , et meme 
Ludovic Rodriguez, champion de 
France dc Gunhed s'est mis a bouffer 
le lino du salon lorsqu'il a vu tourner 
le jeu. Pensez done ! Hudson s'eclate 
b mettre des zooms, des rotations, des 
scrollings differentiels flous avec effet 
stroboscopique, les memes en sinu- 
soides, etc... En bref, c'cst un shoot'em 
up comme sur SFC, mais sans les bugs. 
Autant vous dire que pour trouvcr le 
son craignos, il faut etre un cretin 
borne sourd et medisant. Reprenant 
les themes de Gunhed, Super Star 
Soldier et Bomber Man, les graphismes 
vous mettent d'emblee dans I'am- 
biance loufoque du jeu , Les gags a re- 
ference fusent, et on retrouve les 
monstres de Gunhed, on combat un 
Bomber Man geant, il y a meme une 
caricature des couloirs hyper-speed 
d'Acro Blaster, avec des bretelles d'au- 
toroute pour nous guider, et des pe- 
tits ouvriers qui repeignent ia chaus- 
see. Pourfinir, on pourra dire que ne 
pas acheter ce jeu lorsqu'on a une 
Nee, est un crime encore plus grave 
que de ne pas acheter dc Ncc, rien 
que pour ce jeu, ce qui en soi est dcja 
tres grave. GREG 



JT",. 
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VAUS RFVIFNT 



VMJS 



alis est une jeune fille comme les autres, qui 
se leve le matin quand son reveil sonne, qui 
s'habille maladroitement, et qui file a I'ecole 
dans sa ravissante tenue d'ecoliere. Pourtant, 
il se passe des Glioses surprenantes du cote de 
cette ecole. Alors qu'elle s'apprete a entrer en cours, 
Valis est surprise pas un demon sortant du soil C'est 
alors qu'apparatt une etrange epee qui, en un eclair, 
envoie le demon au Paradis des Cretins ou il ya foule, 
surtout depuis quelques annees. Sans qu'elle le 
veuille, Valis se retrouve impliquee dans un terrible 
combat centre les forces du mal au cours duquel la 
jeune fcoliere risque de prendre de bien droles le- 
qons comme "comment fendre le crane d'un demon 
aiie en deux leijons" ou bien "comment decapiter un 
imbecile, mftfiode d'instruction rapide de Mr 
Robespierre"- De la baston a tout va, comme seule 
Valis salt en donner! 







aear-asps. 



BOOOO SCOKE 



26900 



U tout premier boss ne s« passem pas sans peine. 
A vous ie restor dans la partie gauche de i'^cran, pas besoin 

de se deplacer, el d« snuter aux bons moments. 

En coordonnant tirs el sauts, vous devriei faire du bon travail. 

Vous ne gagnerei pas une m^datlle, mais mieux, 

une tenue de combat, une vraie, tres dishabille 

qui plus est. Heureusemenl que le niveau 

^ suivant se passe dans la nelgel 




BOOOO SCORK 



Alors qu'elle se balade toujours sous les vetements d'une jeune iioli^re, Valis ira a 

la chasse aux poux, poux que Ton trouve a foison thez les papous papas. Comme le 

cite une celebre BD, il y las papas papous a poux, les papa papous pas i poux, les 

papous pas papas h poux papas, les papous pas papas a poux pas papas... 




C'est k la mode, il n'y a pas h dire, 
le homing est partout (sauf chei lui! Sa (emme 
I'attend d'allleursl). Une fois encore, Valis pourra, h I'aide de son epee n 
tirer une masse de projectiles de diverse nature qui, tous, feront dans le 
sanglant et rexpidltif. Sachez enfin que, pour chaque arma, trols niveaux de 
puissance seront proposes en cours de jeu! 
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Le second niveau vous mettra fa<e a deux advenaires 
■■k tajlle. Une chten de I'enier tout d'abord, puis une femme oiseau, dont les piques ne sent pas tristes (=piquer un fou- 
lire). Une fois encore, loute I'habjlet^ de Valis sera requise, ainsi que sa magie, qui risque de faire pas mal de deqats. 





Pour combattre, Valis pourra 
aussi effettuer de tongues glissades. 
En percutani les ennemis, 
elle les fera exploser. Ah, les 
^olieres d'aujourd'hui! A votre 
place, je ne ma risquerais pas a lui 
tirer les natles! Si elle vient 
en cours avec I'ip^o i la main, 
elle doit tertainemeni avoir 
de bonnes notes... 




LesarmesdeVatrssDRt 
parfois bien etranges. 
lei, Valis lante des 
balles vertes et gela- 
lineuses. L'inconvinient 
de ces spheres, c'est 
qu'ellessonttriilentas. 
Pour un toup donn^, 
vous en recevrei dix! 
Achetei, achelei, ('est 
pas (her! 





Encore un episode de 
C3 \ Valis! D6cid6mcnt, on ne 
' voit plus qu'elle en ce 
moment! Pourtant, 11 n'y 
pas de quoi tombcr en extase dcvant 
un jcu comme celui-l^. IL est tr^s beau, 
plutdt varie question sprites enncmis 
et tr6s bien anime, mais il est aussi com- 
pl^temcnt repetitif . Taper sur tout cc 
qui bouge pendant plusieurs heurcs, 
?a n'amuse personne, ou du molns pas 
Srand-monde, meme si bcaucoup de 
sens, comme Greg, sont trcs cnthou- 
siastcs au scul nom de Valis. II doit y 
avoir une bonne raison, aprcs tout, II 
est peut-etre possible d'aimer suivre 
un massacre lin^aire?... Je vous laisse 
seul juse de I'lnteret que peut offrlr un 
jeu de cet acabit, Et ne croyez surtout 
pas qu'il y alt un quelconque rapport 
au point commun avec le Smash TV de 
la SFC. Le mondc de Valis, c'est 
quelque chose de ciair et de distinct. 
Comme sur une large majority des CO 
NEC, la musique est un atout suppl^- 
mentairc offert au jeu et qui vient lui 
apporter une ambiance digne des 
meilleurs massacres. T.S.R. 



M^me si Valis ctait une 
daube immonde, une es- 
p6cc de poun'lturc rcpu- 
gnante, il me scrait tr^s 
difficile de dcscendre ce titre, tant la 
serte m'a toujours super botte. 
Heureusement, ce premier episode de 
la seric n'a rien d'une larve, et, meme 
si il n'est pas aussi plaisant que les trois 
autres, on ne pourra regretter son ac- 
quisition. Dote d'un dessin anime assez 
marrant et tr^s dctaillc, le jeu, en lui- 
meme, se traine un petit peu. Bien que 
Ion rctrouve toutes les caracteris- 
tiques des autres episodes, 
-Valis peut, par exemple, se d^placer 
en tacle comme un veritable footbal- 
leur, ce qui n'est pas le cas de la ver- 
sion SFC-, le jeu reste un tantinct trop 
simpliste pour combler tout a fait les 
amateurs. J'm DESTROY 



EDITEUR : TAESOFT 

^tACHINE : SUPER CD ROM NEC 

GENRE : ACTION 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS ; 1 

CONTINUE : INFINIS 



GRAPHISMES:15 

ANIMATION : 15 

MANIABIUTE:15 
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t voiia, ga recommence! A peine avez-vous eu le 
temps de vous reposer de vos efforts consentis 
surlademi&'eaffaired'AliensendateJeveux, bien 
entendu, parler du cas Raiden, que vous appre- 
nez avec une stupefaction non dissimulee, que ga y est, 
ils sont de retour! Non? Siiii! J'ai verifie et je peux vous 
dire que mes sources sont loin d'etre feusses! Vous vous 
rappelez que dans le precedent episode, un dangereux 
personnage, au demeurant extra- 
terrestre, avait declenche des hos- 
tility d'une rapidity et d'une vio- 
lence sans commune mesure. Tous 
les postes de contiole de la planete 
avaient ete envahis et les commu- 
nications couples, C'est tout juste 
grSce S une chance incroyable 
qu'une cellule de crise avait iti 
constitue in-extremis. Celle-ci avait 
alofs permis de recruter le seul etre 
humain capable de bouter ces sales 
cr^ures hors de notre atmosphere 
qu'ils avaient prealablement pollute. Eh bien dans 
Super Raiden, c'est quasiment la meme chose. On 
prend le fils de notre Superman (Superlx>y), et Ton s'en 
va combattre les petits-fils des Aliens (ils vieillissent plus 
vitEl). Si vous ne bossez pas bien, on aura peut-etre droit 
h Super Super Raiden! 



Les tin multiples dont je 
vous pflrlais i1 y a peu de 
temps sont maintenant a 
bord de voire vaisseau. Et 

c'est lout simpiement 

Improssionnant! Un coup 

pour toi, et un autre pool: 

c«lui-<i. Comnie (a tout le 

■pad* est sanil 




Co petit (arre renfermant une 
lorte de diamant bleu, n'est 
autre qu'une optjoo d'arme, qui 
vous permettra d'augmenter 
voire puissance de feu. 




EDITEUR : HUDSON 

MACHINE : SUPER CD ROM S 

GENRE : SHOOT-THEM-UP 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 10 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : 3 



GRAPHISMES 

ANIMATION : 

MANIABILITE 

SON: 17 



16 
18 
16 




Pour ceux qui se deman- 
I . C>3 y ] deraicnt pourquoi les pro 
Y^tejj^^y gramtTicurs ont cru bon de 

fairc un autre Raiden, je 
Icur dirai tout simpiement que je n'en 
sals rien, mals que j'ai ma petite Id^e. 
En effet, Avec Super Raiden, Hudson 
Soft pcrmct non sculement aux pos- 
sesseurs de CD ROM de profiler de ce 
super shoot-tticm-up, mais ^salcmcnt 
de Icur donner en pSture un peu plus 
de nouniturc. Car avec deux nivcaux de 
plus que sur la vcreion carte, lis vont etre 
servis. Quand on salt que la dffficutte est 
6norme, ils ne sont pas pres d'en voir 
le bout. Autrement, je pcux vous dire 
que les quelques petits d^uts de la ver- 
sion K Ensinc, du genre ralentisse- 
mcnts mineurs, ont tt€ larsement effa- 
ces. Les graphismes sont eux aussi plus 
beaux (plus colores) et les sons sont 
bien sur largement ^ la hauteur d'un CD. 
la maniabilitc reste hypcr-fluide, et 
ranimation est vraiment tr^s proche de 
ccilc de I'arcadel En r&um6,Je consellle 
fortemcnt ce soft aux d^tenteurs de 
Super CD ROM NEC, car ils ne sont pas 
pres de s'ennuyeri TRAZOM 
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S INTELLIGENTES! 




^ 



V 



Tout ceci est I'histolre d'un jeune sargon, cousin 
germain de poii de carotte, Un beau jour, alors 
qu'il pique-niquait dans la campasne en com- 
pagnie dc sa douce amic, surgit un homme qui 
cherchait aventure ct que la blonde enfant attirait en ces 
lieux. Qji te rend si hardi de troubler men veuvage, s'ecria 
ce scelerat plein de rage. Tu seras chatie de ta temerite! 
C'estalors qu'il s'empara de la jeune fille qu'il voulait de- 
sormais avoirpour femme. Le tout jeune amant tenta vai- 
nement de s'interposer mats il fut catapulte au fond des 
bois sans autre forme de proces. Comme quoj, la rai- 
son du plus fort est souvent la meilleure, mais 
pourtent, pas toujours. En effet, blesse dans 
son amour propre et spolie de sa bienaimee, 
la victime de cet attentat decida de partir re- 
conquerir son bien, empruntant, pour ce 
faire, un chemin bien delicat ou mille et un 
perils allaient I'attendre... 



Dans fe jeu, il faut savoir se mefier de tout le monde. 
Regardei un peu ut adorable et innocent porceleL.. 
Si ce bou0re wus toudie, ne serait-ce que d'un pixel, 
vous voili mort, dead, kaput... Un moyen pour 
contourner ce geneur, lui poser une bombe sur le 
crane. Faites tout de meme attention, il se pent 
qu'il soil reticent, ('est une tgte de cochon. 



U heros de cette affaire pourra, s'il 

se sent en fornM, utiliser des voies bien 

detournees pour atteindre son but 

Le voici en train de passer sous la terre. 

Pour en etre capable, il laudra, au 

prealable, avoir ramasse une piocbe. 

Eh oui, tar cost avec une pioche que 

Ton creuse et non pas avec un grille-pain 

comme I'ont longtemps cru les ouvriers 

du tunnel sous la Manche, 

ce qui explique le l^er retard 

dans cette construction. 





Si vous n'etes pas assez rapide dans vos manipulations, 
et que vous devei, a un moment ou a un autre, poser un 
objet sur le pauvre garjon, ce dernier sera automatiquement 
"» cendrai! U voila qui part pour un nwnde meilleuri 





Bullderland est un jeu tres 
I proche, dans sa concep- 
' tion, du fameux ct Icsen- 
dairc Lcmminss. L'astuce, 
c'est que dans le secortd cas on s'amuse 
durant des heures, alors que dans le 
premier, on s'cnnule en cinq minutes. 
Peut-etrc est-ce dij h une maniabillt^ 
vraiment mauvaisc (et encore Je reste 
3entil), on sent que ce Jeu est fait pour 
etre joue a la souris. II nV a rien d'epous- 
touflant du cote des sraphismes, et 
meme sans chercher Texceptionnel, 
on reste sur sa faim lorsque Ton salt qu'il 
s'agit d'un CD, qui plus est, sur cette ma- 
chine qui a vu un Gate of Thunder ou 
encore, pour rester frangais un Davis 
Cup! La qualite de CD est encore igno- 
rce avec des musiques sans pretention 
qui ont I'insigne m^ritc de passer In- 
apergues, Bref, Builderland est un soft 
peu jouable qui ne parvient ccrtainc- 
ment pas a entrer en competition avec 
les r^cents programmes dcveloppcs 
sur le CD Rom. T.SJI. 



EDITEUR : LORICIEL 




MACHINE : SUPER CD ROM NEC 
GENRE : REFLEXION 
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DIFFICULTE : DIFFICILE 


ANIMATION: 12 


NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 


MANIABILITE : 07 


NOMBRE DE NIVEAUX : - 


SON: 12 


NOMBRE DE JOUEURS ; 1 


CONTINUE : PASSWORD 





45% 



JOYPAD* JUIN 1992' 123 




NES 



WELCOME, SUR LE RING DE TOUTES LES VEDETTESI 



WlfElglMl 




Tous ces visages ne vous sont pas inconnus. Vous les retrouvez, les stars, les vraies, et non pas de pales imitations. Huili Hogan, I'lfndertalier qui, pour une 
fois, n'a pas les yeux revulses, Typhoon, Randy "Macho Man Savage"... Je vous laisse les retrouver sur tes images digitaiisees de toute beauts. 



Si VOUS etes un feru, un passionne, un mordu, 
un accro... de ce que Ton nomme couram- 
ment catch, que chaque week-end vous vous 
droguez a coups de manchettes, de pro- 
jections, de coups de pieds h ia volee, de marteaux 
piions (ce qui peut 4tre mauvais pour ia sante, 
consuitez votre medecin apres ie dixieme marteau 
pi ion). . . et autres acrobaties 
du genre, vous ailez Stre 
servi! 

A vous de penetrer sur ie 
ring, au cote des pius grands 
noms, ceux-ia meme que 
chaque v^eek-end vous ad- 
mirezi Oh! ca faisait iong- 
temps que vous aviez envie 
de fiier une paire de baffes 
au Snake Roberts! ou de de- 
gager Sid Justice hors du 
ring! 

Profitez de ces matches ou 
ies prises s'enchaTnent rapi- 
dementetsouvent(chic!oh! ]^ 
chic!) vioiemment, pour re- 
gier vos comptes. Ne man- 
quez pas de regarder un 
homme de pius de cent cin- 
quante kiios voler de ia troi- 
sieme corde, c'est impres- 
sionnant, presqu'autant que 
ie record mondia! de i'en- 
gioutissement de saucisses! 



Dans les matches en double, lorsque votre partenaire est 

en position delicate, filei-lui done un coup de main, ce qui se traduit par un coup 

de pied a I'adversaire. Remarquei, si vous lui 

donnez un coup de pied, vous filerez un coup de main 

a I'adversairel Que choisir? Sachei vous faire marchand dans 

ces occasions, {a pourra toujours servir. 
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Alore que d'une fagon se- 
nerale, les simulations de 
. catcii sur consoie ne me 
fascinent 3uere, je dois re- 
connattre que Wrestiemania est i'ex- 
ception qui confimic ia r^3te. C'est bien 
simple, ce Jeu est tout simplement in- 
croyabiement extraordinaire (NDLR: 
C'est tout ?). Les combattants qui se di- 
placent partout 4 travere ie rins sont 
d'une animation extraordinaire. De plus 
tous les sraptilsmes sont digitalises lei, 
ce qui donne un eftet encore plus rea- 
llste d I'ensemble. Si les graptiismes et 
I'animation sont des modules du genu 
c'est ^gaiement Ie cas des sons qui, ei 
aussi, sont d'un rcalisme pousse b I'cx- 
tr&me. Comportant un nombre tr^s Im- 
portant de coups, Wrestiemania est 
pourtant d'une maniabilite souple , Bien 
sur, au depart II faut se faire un petit peu 
la main, mals tres vite vous aurez les 
choses bien en mains et tout se de- 
rouiera i la perfection. La meilleure si- 
mulation de catch toutes machines 
confondues J'm DESTROY 



On retrwne toutn les prises habituelles am jeiu de catchs. 
Un point tris appreciable que i'on ne trouve guere souvent: 
la projection dans les cordes, tieneraletnent survie d'un saut 
chasse ou du "coup de la corde a linge". Souplesse et prises 
d'abaidoii, rlen nt manque! 



Respire (|u'll y on a nn qui a bien dlgiri 

son quatre-heures, sinon il risque d'avoir un leger 

problime. Recevoir Typhoon sur les abdos, 

meme sj I'on est tr^s fort, c'est extremement 

mauvais pour la digestion, meme Rika Zarai 

Ie dit dans son livre de m^dscine: "entre deux bains 

de siege, ne vous prenei pas Typhoon sur Ie ventre, 

fa gatherail tout ". Si avec une telle reference, 

vous ne me troyei pas encore!... 



Sans aucun doute la plus 
belle simulation de catch 
qu'i! m'ait *te donne de 
voir sur console. Premier 
avantage; on retrouve des visages 
connus et appricl^s. C'est un detail in- 
signiflant pour ceux qui ne les connais- 
sent pas, mais c'est Indenlablement de 
premiere importance pour les fans. 
De plus, les mouvements des catcheurs 
sont impeccables et reallstes ^ souhalt. 
M€me si on peut les trouver un peu 
I lents dans les premiers temps, on 
s'aper(;oit ttis vite que la vitesse de di- 
placement des catcheurs est idiale 
pour jouer de fa(;on optimale, Les 
sprites des catcheurs sont v^ritable- 
ment geniaux, et (ja fait plaisir de voir 
un catcheur avec une tete de cat- 
cheur, et non pas ressemblant grosso- 
modo ci un cafard! Le seul petit regret 
se situe au niveau de la bande sonore 
qui est relativement pauvre. Remettre 
les themes muslcaux de chaque spor- 
tlf (comme sur la huit bit Nintendo) au- 
rait ite une bonne idie, aiors pourquoi 
ne rlen mettre? Pour ne pas conciure 
sur un mauvais aspect de ce Jeu, sachez, 
pour clore cet article qui m^riterait dix 
pages, que la maniabilite est un rigai et 
que, pour une fois, on ne se cassera pas 
la tete i realiser des prises, mime les 
plus compiiquies. T.S.R. 




EDITEUR : OCEAN 

GENRE : SIMULATION CATCH 

DIFRCULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFRCULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEUR5 : 1 OU 8 



GRAPHISMES: 16 

ANIMATION : 16 

MANIABILITE: 17 

SON: 12 
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HAWAI, LE SOLEIL, LA MER, LES VAGUES, LE SURF ET... LE GOLFI?! 




Malgre ce que Ton pourrait croire, Hawai 
n'est pas cette petit tie, etat des Etats- 
Unis (dejS, qa commence mal) que 
Jesse Owens traversait d'un bond sans 
elan et sur laquelle un certain Masnum passe son 
temps a se faire assommer HawaT, c'est aussi un 
self, et pas n'importe lequel. II s'asit de I'un de ces dix- 
huit trous qu'un champion n'oublie pas dans sa carriere. 
Lance dans la competition, vous devrez, judicieusement 
conseille par votre caddie, pas ceux des super mar- 
ches, mais ceux des golfs, etablir les meilleures tech- 
niques possibles. Prenez garde aux vents qui, dans 
cette region du globe, soufflent avec une rare vio- 
lence. A vous de retablir I'equilibre en jouant dNzc 
les slices et les hooks, sinon I'eau, le bunker ou 
meme I'ob (out of border) deviendront monnaie 
courante. Si en plus on doit reflechir lorsque Ton 
fait du sport, ou va-t-on? 



-f 



Choisissei votre caddie... je vous I'accorde, on ne peut pas dire 

qu'ils aient une mine sympathique, mais sinon, vous voui 

debrouillerez pour porter vos clubs, alors... 




Non seulement vous decidei de la puissance de frappe, mais encore, il faudra choisir I'endroit precis ou vous desirei 

atteindre la balle. Une fois de plus, pour ne pas (hanger des autres simulations de golf, il va (alloir Stre bougrement precis 

pour ne pas se retrouver avec un tir partant it trois metres, ou pour ne pas atterrir dans un cocotier voisin. 
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Une fois sur le green, les conseits 
de votre caddie vous permettront, 

grace a la vue en fil de fer du 

terrain, d'apprecier d'une maniere 

efficace le relief du terrain. 

Ensuite, c'est a vous de donner 

la bonne impulsion, ainsi 

que la bonne direction a votre 

balle, en fonction du terrain 

qui s'offre a vous. 





Enorme deception, gi- 
Santissime deception! 
Une fois que I'on a vu ce 
__ Jeu, on a qu'une seule 
envie, se pcndre dans le grenier ^ la 
plus grosse dcs poutres. En fait, je crois 
comprendre, ce jcu est une plaisan- 
terie, un poisson d'avrii en retard ou 
alors, le fruit de programmcurs Ivres ou, 
plus simplement, fous, C'est certain, les 
graphismes sont beaux, J'Irais memc 
Jusqu'^ dire, ct sans me forcer, enfin, 
pas trop, tres beaux. Seulement, ce 
que Ton attend d'une simulation de 
sport, meme de golf, c'est une ani- 
mation impeccable, souple, tr6s 
"vraie", ce qui est tout de meme le 
prIncipe dc base de la simulation. 
Avec le Waialea, I'animation est un blas- 
pli^me, une abjection. Youhou! C'est 
la Super Nes, on se reveille, il y des ca- 
pacites, alors songez a les exploiter, 
amis programmeurs. Faire, ne serait-ce 
que trois trous prend un temps Infini. 
Une fois que la balle s'el^ve, on peut 
passer chez D6d6, prendre un caf6, 
puis revenir la voir atterrir, Vivement 
que le PGA Tour arrive sur la Super Nes, 
on aura au moins une simulation de 
golf qui ne fera pas rirc. T.S.R. 




Arrangei-vous pour faire un "sweet approach" sur le green. Pour 

cela, le PW vous sera fort utile. Remarquei, vu la vitesse de 

ranimation, il etait tres dur, pour ne pas dire tout bonnement 

impossible, de faire autre chose qu'un "sweet approach"! 




Laissez tomber les Super 
' Birdie Rusli, les Augusta et 
autres Hole In One et ac- 
crochez-vous h vos joy- 
pads car Walalae a debarque sur votre 
console. Waaaoov/w, la vache quelle 
superbe simulation de golf. Pourtant, 
moi qui n'alme pas trop ga, je dois dire 
que sur ce coup-la J'ai cte vacfiement 
surpris. En realite, je n'ai jamais fait une 
seule partie de vrai goif, sur un vrai ter- 
rain avec des vrals clubs, mais Waiaiae 
m'en a donne rudement envie. 
Pourquoi? Tout simplement parce que 
tout y est parfait. Certes, pour calcu- 
ler les differents angles de vues, la 
Super Famlcom rame un petit peu, mais 
il faut I'excuser. A part ce Icgcr dcfaut, 
qui n'entrave en rien le bon dcroule- 
ment des evenements. Avec Waiaiae 
on s'y croit vraiment, tous les facteurs 
Influant sur le jeu ont et6 soigneuse- 
ment programmes, et toutes les op- 
tions meticuleusement prcparecs. Bon 
graphiquement, cette simulation de 
golf est la meilleurc de ma connais- 
sance. Un must dans le genre. 
Attention, tout de meme, du fait de 
la complexity des options ct des cal- 
culs, I'ensemble du jeu est d'une len- 
teur affolante et entre cfiaque trou, il 
faut attendre, ce qui pourrait en rebuter 
certains. Pas moi... J'm DESTROY 



II y a souvent des decalages entre les 
notes donnees par les deux testeurs^ 
c'est du reste le but de la manoeuvre, 
mais la ce n'est plus un ecart... c'est 
un 30uffre! En effet, T.S.R. donne 
46 %, alors que Destroy donne 
95 % .... amusant non ? J'ai tente une 
conciliationf mais chacun reste sur ses 
positions. Du coup, je vous livre ce 
texte en kit avec deux notes diffe- 
rentes, a vous de decider qui a raison 
et qui a tort, moije ne me mouille pas: 
si c'etait un Jeu d'action je n'hesite- 
rais pas une seconde, mais le solf ^a 
ne m 'inspire pas des masses. 



EOITEUR : fcJi^^«1a1 
GENRE ; SIMULATION OOLF 

DIFFICULTE : MOVENE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX ; ■ 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 

CONTINUE : INFINIS 



GRAPHISMES: 16 

ANIMATION : 06 

MANIABILITE:12 

SON : 08 



46% 



95% 
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5fiPEff VAUS 

LA GRANDE FAMILLE NEC DEBARQUE SUR SUPER FAMICOM 



La sasa Valis continue sur consoles ou, du moins, 
elte debute sur Super Famicom. Super Valis va vous 
transporter dans un monde d'heroTc fantasy bien 
chaud! La belle Vuko est de retour pour les habi- 
tues, Pour ceux qui debarquent, sachez que Yuko et son 
epee Valis ont deja fait leurs armes sur Nee et Megadrive. 
Yuko est une jeune ecoliere qui se trouve etre descen- 
dante d'une certaJne Vusha qui fut la premiere a porter 
I'epee Valis. Depuis, desrevesluifontparticiperades 
aventures totalement gigantesques. Cela se traduit par 
des beat-them-up h n'en plus pouvoir a grands coups 
dc Valis! Le scenario de I'episode de Super Vaiis tient 
d'un Dallas a la sauce nippone! II s'avererait que Vuko, 
ayant vaincu ses ennemis des episodes precedents et 
recupere la soeurde Valis, I'epee Lesas, se retrouvenou- 
veau sur la breche. Line fois de plus, un ennemi tout puis- 
sant I'attend, protege par une amee de combattants. 
Yuko va done parcourir des kilomd:res de decors apo- 
calyptiques dans un scrolling horizontal et une vue de 
profil; Son epee Valis lui servira non seulement a tran- 
cher menu ses adversaires mais aussi a envoyer des pro- 
jectiles magiques sur les ennemis trop envahissants ! 



Void I'iclair 
d'^nergie 
que libere Valis 
lorque Yuko fouette 
le vide avec son ip6e. 
En sautant en I'air, 
Yuko peut acquerir 
des bonus 
qui wiendront $e 
placer en haut a 
dreite de I'icran dam 
une serte de reserve. 
Elle peurra 
ensuite seleitienner 
I'un de ces bonus et 
I'en servir comme 
projectile magique. 





Par les monts et par les 
plaines, s'en allailYukol La 
Valis a la main (elle est vieille 
comme le mende mais fait 
toujours rire!), elle attend 
I'ennemi qui fence sur elle. 



Voria un garde en armure qui ne se 
doute de rien. Yuko, silencieuse 
comme la hyene, va s'occuper de 
I'infortune personnage ! 




Sur fond de strollinQs differentiels de nuages, Yuko decoiivre de nouvelles vagues d'ennemis. 




line (hute d'eau sans fond el a droite un gentil petit dragon ! 



Le boss de fin du premier niveau, b mort, en toute 
simplicite, vient se frotter a Yuko. A moins que ceU ne soil 
le tontraire! I! faut se metier des coups de ha qui font liffler 
fair el qui coupeni en rondelles tout te qui peut I'elre. 



Moi qui etaistombc amou- 
rcux de Valis avec le su- 
perbe Valis IV sur CD rom 
NEC, je suis assez degu par 
la version de la Super Famicom. Cette 
nouvelle version est tres proche de 
celle sur NEC, mais 11 manque ce qui en 
faisait I'originalite, c'est-a-dire les glis- 
sades et ie ctioix cntre trois personnages 
dotes de caracterlstiques diflferentes. De 
plus, la realisation est nettement infc- 
rieure h ceile dc ia NEC, notamment en 
ce qui concemc les couleurs, ce qui est 
un combie lorsquc Ton connalt les ca- 
pacites de la Super Famicom en ce do- 
maine. Pirc encore, il y a de tels temps 
morts dans I'action que Ton s'ennuie tres 
souvent. En fait, Super Valis est un Jeu 
sympa, mais sans plus. La petite Valis me- 
ritait mieux ! 

AHL 




Attention, chnte de pierres! 



j'ai saute de joie en ap- 
prenant que j'allais pou- 
. voir jouer a Valis sur Super 
Famicom et ceci pour 
deux raisons. La premiere est que 
j'adore ia sasa Valis sur Nee et la se- 
conde qu'on peut s'attendre a de su- 
perbes sraphlsmes sur Super Farrlicom. 
Je ne suis pas detju en ce qui conceme 
la realisation sraphique (bien que cer- 
tains niveaux soient quelque peu ba- 
cles a mon sens) et ie style du jeu. Les 
programmeurs ont en effet convert! 
tout I'esprit du jeu qui existait deja sur 
Megadrive et Nee. On conduit ia beile 
Yuko de piates-formes en sous-terrains, 
Tanlmation est sympa et les scrollings 
a quatrc niveaux habitucis. Bref, pas 
de surprise! L'enorme probicme est 
que les concepteurs ont simpiement 
oublic ia moitic dcs monstres et en- 
nemis. C'est ie desert de Gobi, une 
horreur! yul<o passe son ten)ps a cou- 
rir sans trouver un seul enr^eml pen- 
dant la plupart du temps! Du coup, on 
s'emmerde un maximum! C'est vrai- 
ment dommage car j'etais heureux de 



Famicom. Jc suis de^u par ce manque 
d'action car tout ie teste, sans etre 
transcendant, a au moins ie merite de 
respecter lejeu original. Les amateurs 
apprecieront quand meme ia pre- 
sence d'un Valis sur Super Famicom 
mais on etait en droit de d^couvrir de 
belles performances tectinlques pour 
ce jeu qui peut s'y prater. 

OLIVIER 



EDITEUR : TELENET 

GENRE : BEAT-YHEM-UP 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : INFINI 



GRAPHISME: 17 
ANIMATION : 16 

SON : 14 
MANIABIUTE:16 
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VOUSYOULEZDUSANGETDE 
lA VIOLENCE? 
BIENVENUEAU SMASH TV 

Ah! Le futurl Un mot qui laisse reveur Et 
quand on voit ce qui s'y deroulera, il y a 
quoi. Finis la Roue de la Fortune, Toumez 
Manege (remplaces par Toumez la Roue, 
une emission sur la torture, passionnantel), le Juste 
Prix, Question pour un Champion. . , tout ce qui fait 
le charme et I'interet de notre paysage audio- 
visuel actuel. Dans le futur, on salt rire et s'amu- 
serl II y a la Smash TV, un jeu d'un maigre Intel- . 
ligence mais oil I'on peut gagner des voitures, 
des magnetoscopes, des sous et, surtout, 
des grille-pains par dizaines. Comment jouer? 
Si vous etes jeune et que vous avez une forme 
physique exceilente, vous pourrez participer 
a ce grand jeu presenter par le magnifique 
GuilianI L'avantage de ce jeu, c'est sans doute que 
vous ne passez pas trois heures a lire les regies. Vous 
serez precipites dans des salles comportant 
quatre issues d'ou sortiront des dizaines 
et des dizaines d'hommes, de robots et 
de droids en tous genres. Muni d'armes 
diverses, il vous suffira de faire le me- 
nage sans aucune resen/e. II ne doit res- 
ter PERSONNEI Ainsi, de salle en salle, ra- 
massez les bonus et devenez celebres 
N'oubliez pas de sourire, c'est vrai, vous pas- 
sez a la tele ! 

Voiiji une photo qui, a elle seule resume assei ^ 

bien la situation. Deux hommes, le regard vif et 
respirani une inlelligente entre le Neanderthal et le 
Cromagflon, sur un las de billets. Hep! Stop! On 
toupe! II manque les grilte-pains. (a ne va pas, je 
veux le grille-pain! Et dire qu'il suffit de tuer une 
petite centaine de persennes pour recevoir son 
grille-pain. Du jamais vu! Mere! Smash W! A quand la ' 
grandeur nature ? 





debut de partie, on vous 
donnera le plan des lieux. Ne manquei 
surtout pas la salle marquee du signe dollar, c'est une salle 
remplie de bonus! II y a meme des grille-pains! Je ne plaisante pas, de 
vrais grille-pains (NDLR: tu nous bassines avet les grille-pains}! Profitez 
en aussi pour apprendre le nom du premier boss qu'il vous (audra aflronter, 
cela vous donnera une idee de ce qui vous attend en fin de round. 



Attention, mesdamos ot messieurs, 

'jj le spectacle va bientot commenter!" prenei place, il n'est pas trap 

^ tard, les deux concurrents vent bientot se lancer dans une course, non 

pas centre la montre, mais centre la mort. 

y A deux centre cent, parviendrent-ils a remporter la victoire et un 

nembre important de grille-pains? Le suspense sera torride, encore 

heureux qu'iis puissent s'entraider ! 




JOYPAD* JUIN 1992 • 130 





^■r, enx, i 

I'auront 

p« des battel, mais 

das laser. On rigole moins, n'est-te pas? 

Vous allei vous sentir comme dans un grille-pain, sauf que 

vous ne toucherez pas le beurre, paur cause de de<es. 



A point 6fliauffe que i6li, des tanks leront leur apparition, superi 
Ne vous laJstez pas intimrder, parte que tout ira de pire en pire. 
Si vous lurvivei au premier niveau, le second vous sera sans doute 
fatal. Ilyaun 
mode Easy? 
C'est exact, 
mais en mode 
Easy, oa a'at' 
cide pas au 
deuxieme ni- 
veau, et Ton 
s'arrSte au 
toat premier. 
La rage, a'est- 
ce pas ? 




On ne joue pas a Super 
Smash TV parce que Ton 
aime les subtilites, les sce- 
narios travailles, la re- 
flexion... mais parce que i'on aime ies 
massacres a srande echelie. ii faut 
bien i'admettre, Super Smasri TV est un ' 
jeu bete et mechant, et c'est justement 
ceia qui en fait un jeu attachant. Seui 
ou bien a deux, I'action est si prenante 
et i'ambiance si ciiaude que lorsqu'on 
commence, on ne s'arrete qu'une fois 
eiimine (le joueur, en I'occurence), ce 
qui arrive plutot vjte, ii n'y pas a se 
piaindre dans ce domaine. Maigre ia 



pres d'une cinquantaine par moment, 
il n' y a aucun probleme d'animation, 
par un raientissement intempestif. 
L'atmosphere va vite ctre surcfiauf- 
fee, heurcuscment que la maniabiiite, 
avec un systeme de tir originai (un 
bouton par direction de tir), est to- 
taie. il n'y a certes pas de prouesses 
graphiques, mais de toutes fa^ons, ie 
jeu n'en avait pas besoin. ideal pour 
se detendre 

TSR 



EDITEUR : ACCLAIM 

GENRE : ARCADE 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE : 3 



GRAPHISME: 13 
ANIMATION : 18 

SON: 16 
MANIABILITE: 16 
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fl M s'aglt U qae du tout pranler boss. Poar accMar 
au niveau snivant, il faudra le detruire, morteau par 
morceau, ce qui risque d'etre fort long! Une fois las 
bras en moins, it faudra avoir la tete, puis, lorsqu'll 
so transformera, le raditniire i neawau. Vtw 
risqiii d'y passer du temps. Un temps prMaax 
darant lequel vous ne ponmi manw pas profiter de 
vos grille-pains ramassis {a et Ii ! 



Bien que ce jeu n'en est 
pas I'air, mais alors pas 
I'air du tout, il est tres 
bon. En fait, c'est un ve- 
ritable "defouloir" pourfrustres de la 
tetc. Si vous aimez tirer partout et dans 
tous les sens, vous ne pourrez que 
mourir de plaisir en jouant a Smasli TV. 
Ce Shoot'Em Up des families est d'une 
jouissance extraordinaire. Pourtant, 
on ne peut pas vraiment dire que ce 
litre soit d'une beaute sigantesque, 
Les graphismes sont pauvres, tres 
pauvres meme, les animations loin 
d'etre a s'arracher un par un les polls 
des bras, et pourtant... Et pourtant, 
quand on commence 6 sillonncr de 
son laser les differentes salles du jeu, 
on ne peut plus s'arreter. On tire, on 
tire, on tire encore et encore, C'est 
beau la vie. En fait, le seui point po- 
sitif concernantia realisation de Smash 
TV, est le nombre impressionnant de 
sprites presents en meme temps a 
I'ecran, et, pour une Super Famicom, 
c'est une performance. Vous I'avez 
compris, ne vous attendez surtout 
pas a des prodiges teclinologiques de 
la part de cette production, mais si 
vous chcrcfnez a vous defouler comme 
un cliien du Bronx, n'hesitez pas, vous 
en aurez pourvotre argent. Unjeu que 
j'adore, mais je suis peut-ctre le seui 
(NDAHL: Non, t'es pas tout seui mon 
Destroy prefere, moi aussi j'meclate 
bien avec ce jeu, L'utilisation des 
quatre boutons pour tirer dans toutes 
les directions est super et je suis ge- 
ncralement partant quand il s'agit de 
tirer sur tout ce qui bouge!). 

J'm DESTROY 
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LES MALABARS ASSOCIES PRESENTENT : PRENDS gV DANS LA TRONCHE! 





Rick Norton est le JMine loop du binome (binoine est un terme mathematique 
quj,reprisparlesmilitaires, signifiegmipededwu personnes qui s epoulent 
dans b lutte, ah que!). En jean, tee-shirt et muni do mitaines en tuir, il est 
parfaitement a i'aise pour rouer ses advefsaires de coups rapides et pi^is. 




Douglas Kid est le gros JKieuf du iiinoflie. Dans son haliit de aiir louqe, 
il fart peuf i voir. Ces poings sont en acier treuipe et ses muscles en 
pierre de taille! 



Les iditeurs de jeux vidfes destines aux salles d'arcade ou 
aux consoles familiales I'ont remarque depuis bien long- 
temps: les jeux les plus apprecies sont les jeux violents. Les 
shoot-them-up, les jeux de guerre et les beat-them-up sont 
autant de genres dilibirement axes sur la violence, qu'elle soit 
due au sujet du jeu ou a son deroulement. 
Depuis les Pac-Man d'antan, les beat-them-up (jeux de baston, 
pour les touristes qui dSbarquent S I'instantI) se sont tallies une 
place appreciable et sont declines a Tinfini. 
Sur Super Famicom, le nombre des jeux de castagne pure com- 
mencent h bouchonner au portillon puisqu'on connait au- 
jourd'hui Final Figtit(le pionnier), Final FigiitGuy, Ranma 1/2, bien- 
tot Street Figther II et Rushing Beat. 

Final Fight est un pur beat-them-up, j'entends par la un jeu pen- 
dant lequel votre personnage progresse en scrolling horizontal 
en cassant du malabar. Ranma 1 /2, par contre, est un jeu de com- 
bats en ecrans statiques et vous y rencontrez plusieurs adver- 
saires chacun leur tour. Rushing Beat, lui, vous propose les deux 
genres sur une meme cartouche puisque vous pouvez choisir de 
jouer a deux joueurs I'un contre I'autre (mode VS) ou encore de par- 
courir des niveaux en scrolling horizontal a la bonne sauce beat-them- 
up (le jeu principal de la cartouche). La progression vous menera 
tout d'abord sur la cote Est des Etats-Unis, avant de vous entralner 
en Amerique du Sud, en pleine jungle. Vous Ses en felt a la recherche 
d'une bande video, contenant des informations top-secret pour la 

defense nationale. 
Arme de vos seuls 
poings, ilvafalloirpar- 
courir des lieux pour le 
moins infestes de era- 
pules aux biscotos de- 
mesurfe et pan/enir 
jusqu'a I'actuel pos- 
sesseur de la t>ande. 
Vous pouvez etre 
aid& par un compere 
aussi aguerri que vous 

^ijx combats de rues. 
En direct du pays de la baston, void une prise made in Rick Norton! ^ • wp. i*. f^jf.f> ni ic? I'nn 
la recette est simple: vous vous approchezdel'adversaire, vous leprenei . , 

par le toTse et I'envoyei a leavers dertiere vous! Mais attention!, ne P^"' JOUer a oeuX 
lachez pas la prise pendant ce coup, vous pourrei ecrabouiller la tete JOUeurs dans la pro- 
du malheureux combattani qui n'en demandait pas tant! gression, c^d aide! 
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LES BOSS DES TROIS PREMIERS NtVEAUX (LA COTE EST DES ETATS-UNIS). 



NIVEAU I : U SORTIE DU POSTE DE POUCL 

Veus d^utei votra pregmiloR en s«tt»t iTun porte it polite. 
ImnwdiatanMiit, des ruiaban anivMrt de lous cotes pout vous fain 
la peau. Apros avoir paste trois sous-niveaux poncmit do mini- 
beis, voas vout relrouvei en face d'un enorme combattant Jndeu 
■ui ^M lakn. A VMS dt lui arni(ti«r TaniH at de vout e« tanJr 
, entiile. Si 




Si vous aimcz la baston, 
une fois de plus vous allez 
etre comblc. C'cst simple, 
dans Rushing Beat il n'y a 
que (ja. On se bastone, on se cartonne, 
on se rcfile des coups de pieds dans les 
Senclves, des coups de poinss dans I'es- 
tomac, des coups de t^tes dans les 
dents, bref, on sc bagarre sec. 
Completement inspire par Final Fight ou 
par Streets Of Rage sur Megadrive, ce 
Beaf Em Up a tout de memc un argument 
dc choc: on peut y jouer a deux en 
meme temps. Dans ces conditions, tout 
n'cst plus exactement identiquc et 
bourrer la tcte aux empafes du bide, qui 
anivent, les muscles en avant pour vous 
peter la sueule, est un veritable plaisir. 
Si les graphismes sent trcs corrects, 
I'animation des combattants reste, elle, 
un p>etit peu en retrait. Les mouve- 
mcnts sont parfois un peu saccades, on 
a I'impression que les graphistes, et sur- 
tout les auteurs, ont evite de mettre trop 
de dessins en memoire pour empecher 
I'action de ralentir. Ce en quoi ils ont par- , 
faltement reussi, puisque Rushing Beat] 
ne ralentit presque pas, memc lorsque 
plusieurs combattants sont a I'ccran. 
Avec une bonne realisation d'ensembic, 
les amateurs du genre -nombreux- se- 
ront aux anges. Tous les ingredients 
sont en effet presents pour vous assu- 
rer de bonnes heures de combats 
achames. J'm DESTHOy 




NIVEAU 2: LE STAOE. 

Apres avoir traverse un ttade et ses vettiaires, vout voila dans ie 
parkins- Uno Cadillac va paster pfusieurs lois en laittant dettendre 
des hommes de main du gros boss rasla. A vous de tavoir qui Irappor 
Ml premier. Un mode tpMial (accetsible tur la page d'optiont au debut^ 
appel6 mode "angry" (eneive), vous permel de deveair iovulnefable 
pendant quelquet secondet lorsque vous etes mitiaillis de coups 
adverses, {a 6nerve!. Votre persDnnage clignole alors et devieni blanc 
(NDLR: plutol rouge de coUre!]. 







Sil^K^l^EB 







I'IMMEUBLE 

La (in du nheau 3 est aassi la fin de la premiere mission Etats- 
Unii. Voas arrivei par un monteKharge en haut d'un immeuble 
OH on belitoptere est censi venir vous chercher. Avant cela, il 
faudra se debarrasser du bott iroquois. Dans ce beat-lhem-np, 
vous avei la chance et I'avanlage de ne jamais combattre un 
boss teul a seul: il est (oujours accompagne de nombrenx amb! 



- Jaleco a presque reussi 
'*( sont pari de nous fourgucr 
un beat-thcm-up meilleur 
que Final Fight (NDAHL; 
Moi je pr^re nettement Final Fi^t, mai- 
gr6 que i'on ne puisse pas jouer ci 
deux)). En effet, ce beat-them-up des 
plus classiques apporte deux amelio- 
rations de taille: on peut jouer a deux 
et il existe un mode VS qui permet de 
faire combattre deux joueurs a la Ranma 
1 /2, c'est-4-dire en combat sinsulier Rien 
que ces deux aspects font de Rushing 
Beat, I'unique beat-them-up polyvalent 
et complet sur Super Famicom. Partons 
maintenant de i'aspect technique qui in- 
t^resse tous les possesseurs de Super 
Famicom. Si glotMlement, Ie jeu tient 
bien la route, on denote certains pro- 
blemes qui finissent par ennuyer Ie 
joueur qui va loin dans Ie jeu. Primo, on 
rencontre toujours les memes ennemis 
(a la couleur des cheveux et des habits 
pr^s) et on ne trouve que trop peu 
d'items durant tous les niveaux. Deuxio, 
I'animation des personnages est 
quelques fois un peu saccadi. Tertio, 
Ie jeu reste un peu trop facile et les 
coups proposes sont beaucoup moins 
nombreux que Ranma l/2parexemple. 
Les auteurs ont Wte de surcharger en 
graphismes et items pour rendre une ani- 
mation parfaite, qui au finish ne i'est pas 
tout Ie temps. A part ces petites cri- 
tiques. Rushing Beat reste un excellent 
jeu de baston bien ficele. Olivier 




U nmui 4 fait (tartit d* la mlulon 
«■ Aiiwrtqufi du »d. Celt la jungle qd 
sera cette foit, te tlwatrs 4a vos combats. 
Le cote synip^ ilo '■i^' ■''*"' joaeun «tt 
que Ton peul se taper dettus entre joaaurs 
(entre Rkk el Oougis}, un vrai re«al! 
Ca ne fait pas vraimeRl progresser mais 
'clloment dnile (Manu et Greg oat 
itrs beautoup de mat a passer 
Fo niveau 1 en jeux a dciu!). 



EDITEUR : JALECO 
GENRE : BEAT-THEM-UP 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE NIVEAUX ; 9 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU < 

CONTINUE : 5 



GRAPHISMES: 17 

ANIMATION: 17 

MANIABIUTE:18 

SON: 17 
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V.P.C. MODE D'EMPLOI 



Chers clients, 

Si vous desirez commander par correspondance a ARKADOID, que ce soit a 
IVIETZ ou a CHALON SUR SAONE, vous devez proceder comme suit: 

1/ Renseigner vous sur les disponibilites du produit que vous desirez 
acquerir en telephonant directement au magasin de voire ciioix. 

2/ En cas de non-disponibilite immediate, renseignez vous sur les delais 
(sauf imprevus, lis excedent rarement 1 semaine). HS^ 

3/ Pour toute commande superieure a 1200 F, une confirmation de 
votre commande est exigee, il vous suffit pour cela de nous renvoyer le bon de 
commande present dans JOYSTICK ou une lettre de confirmation, en specifiant 
les frais de port qui correspondent au type d'envoi choisi. Les envois, effectues 
en colissimo, vous parviendront 48 H apres reception de votre bon de commande. 

4/ Pour les commandes inferieures a 1200 F, il est possible de commander 
directement par telephone, en contre remboursement. Les frais de port vous 
serons communiques par telephone, par le magasin que vous aurez choisi. 

5/ En cas de delais non respectes, vous serez avertis directement par 
telephone, vous pourrez a ce moment maintenir votre commande apres 
acceptation des delais, ou bien annuler votre commande. Dans ce cas, et si vous 
nous avez fait parvenir un cheque, ce dernier vous sera reexpedie par la poste 
dans les meilleurs delais. 

6/ Vous pouvez opter, lorsque vous envoyez votre bon de commande, entre le 
"contre remboursement" ou le "colissimo" normal. Dans le cas du contre 
remboursement, vous n'avez aucune somme d'argent a nous envoyer, vous 
paierez directement au facteur. Dans la cas du colissimo normal, veuillez nous 
envoyer un reglement par cheque ou par carte bancaire, majore des frais de port. 
Votre paiement ne sera encaisse par nos soins qu'a reception en nos locaux de la 
merchandise. 

7/ Specifiez bien sur votre enveloppe I'adresse exacte du magasin que vous 
avez choisi, cela vous evitera d'attendre inutiiement. 



nn 




MEGADRIVE 



NEO GEO 




GAME GEAR 



IZniedelaCtTADELLE 



GAME BOY 



• Console GA 
• Alimentati 


ME GEAR . leu 990 F ^^M 
n secteiir 150F -^^ijj^ 


iiaiuii 
■93- 




jleG 
5F 


B * Tetris 590 F 
. Mickey 11 


245 F 


• Adapta 


eur Mastergear 199 F 




" . Caslelvania II 2' 


5F 


. Meyaman Ui II 


245 F 


• Out Run 


245 F •Shinobi 245 F 




.FIRace 1 


5F 


. Hang on 


245 F 


• Wonderboy 


215 F .Mickey Mouse 250 F 




• Crazy car 2 


5F 


. Terminator 2 


245 F 


• Monaco G.P 


215 F .Alleywar 250 F 




• Elevator A(;tion 2 


5F 


. Robocop 2 


245 F 


t Magical Guy 


250 F .GGAIesle 250 F 




• Track Meet 2 


5F 


• Mario Quest 


245 F 


• Ninia tiaiden 


250 F .Sonic 250 F 




• Mickey's dangerous chase 2 


5F 


• Sagaia 


245 F 


• Donald 


250 F . Alien Syndrome 250 F 




• Firebird 2 


15 F 


• Tortue Ninia 2 


245 F 


• Buster Ball 


250 F .Monster World III 250 F 




• lower otdruaga 2 


15 F 


• Adventure Island 


245 F 


SUPER FAMICOM 




. Console Super Famicom + 1 |eu Actraiser + peritel t 2 manettes + alinientat ion 


1690F 






• AdaptateurSNES 190 F .RGB 


cable 390 F 




• Final Fiylit 


499 F .Mario World l\ 499 F . 


'-Zero 


390 F 


• Soulblader 


590 F . Joe S Mac 590 F . i: 


uper Ghouls's ghost 


499 F 


• Castelvania !\ ii>hiiii> 


390 F .Zeldalll 590 F .C 


ontra 


590 F 


• Fl Exhausted 


590 F .Boxing 590 F . Super Soccer Club 


590 F 


• Wrestle Mama lUSl 


590 F . Rushing beat 590 F . F 


ama 1.2 


590 F 


• Xardion 


590 F . Cyber Formula 590 F . STG Strike gunner 


590 F 


• Final fighl guy t CD 


590 F . Last Fighting 590 F .Valis 


590 F 


• Top Racer 


590 F = .Adams Family (US) 590 F .E 


uper Aleste 


590 F 


• Magical Tarrout 


590 F . Hat trick liero 590 F . ^ 


xelay 


590 F 



Echangez vos jeux sur toutes les consoles i partir de SO Frs. 



£s«)ii«f t* mig«s}« <!♦ «'«lr« «ls«ii« pttvt rusvayor te S>oa i« ^oiftifttindt 
J ARKAOOiO « rur^M A«fia<tM» Jt7p« li«u T<i: »7 U U H 
n ABKHeot^ 12 rw tl« {« mimW^ Hl9ln^«,» m $*$«« til: t9 %i m 77 



NOM: 
AnRFRSF- 




PRENOM: 


nnnF pnsTAi • 


VII 1 F: 


TFL- 


litre 


Prix 






□ MANDAT 
N°i 1 1 1 


fr-,;- Hn nnrt i F>oijr les frais da port 








Totals payer | 1 e7'Vi:V!n>; 


REGLEMENT: □ CHEQUE 

Q CARTE BANCAIRE 
SIGNATURE 


□ CONTREREMBOURSEMENT 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 DatPrl'fiYpiratim- / ._.. / 



Offre valabto dans la imite des Stocks dbponjbles. ModHica&ixn d9s tarifs sans pr^^ 




:o)/^A • • € 

TIENS!, PRENDS MON CARAMEL MAGIQUE DANS lA BINEnE! 



[ 
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kanma et Ranma sont deux 

Ijeunes combattants jumeaux 
de sexes opposfe ferns d'arts 
rtiaux. Une de leur bonne co- 
pine s'est fait enlever et cela ne leur 
plait pas du tout! Ilvafalloirallerse 
foutre sur la tranche avec des 
super-costauds. Chacun d'entre 
eux, outre ses mouvements 
propres, poss^de une arme masique des plus impres- 
sionnantes. Dans des decors fixes faisant office de rinss, 
les combats se d^roulent en deux manches sasnantes. 
Une barre d'energie, diminuant souvent a Vitesse grand 
V, indique I'^at de votre comlDattant. II y a deux modes 
de jeu possibles: soitvous jouez h deux I'un contre I'autre, 
soit vous choisissez une des deux Ranma pour une lutte 
contre les six champions du programme. Dans le premier 
mode, ctiaque joueur choisit un comloattant parmi les six 
personnages et les deux Ranma. Dans le deuxiime cas, 
le joueur s^lectionne Mr ou Mile Ranma et c'est parti pour 
le championnat du monde. Quatre niveaux de difficult^ 
sont pr&ents: le n^eau easy vous permettra de faire 
connaissanceavec les nombreux mouvements possibles 
alors que les niveaux super vous teront rencontrer les ad- 
versaires dans leurs meilleurs niveaux. Les quatre boutons 
de la Super Famicom vous permettront d'effectuer une 
dizaine de combinaisons diffeentes allant du simple coup 
de poing direct h la salve de coups en passant par le mou- 
linet magique! Que cela soit contre un vieux prof de judo 
b lunettes ou contre un comlaattant tahitien en sfcate board, 
le mot d'ordre est: karate! C'est le meilleur qui vaincra! 



Ill, voui avez selettionne ie garfon en mode 1 joueur. II rencontre son premier 

adversaire, le vieux prof de judo. Le judo etant un sport de combat rapproch^, une 

seule solution pour Ranma: ne pas laisser son adversaire se rapprocher de lul. II laut 

envoyer ses coups apt«s avoir execute plusieurs sauts, en general c'est payant! 



SCORE cawAQfiiw HKSCORE S>"r 



■nmm 





Les decors restent fixes dans te jeu de combal dans le sens oil il n'y a pas de deplatement 
des joueurs entraTnant un scrolling horizontal. Cependant, quelques animations comnie des 
chutes d'eau rendent les decors plus vivants. Ces derniers sont en general de Ires bonne 
bcture et bien colores. Id, vous etes au quatri^me niveau dans une ambiance de fete tahitienne! 

Cost au tour de Ranma jeune fille de i'y coHei'- Remarquei tette super prise qui 
combine deux coups de pieds. lei, c'est le deuxieme que vous pouvez admirer: 
il se donne a la maniere d'un chevai qui rue, eflets garantis! 
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Okie i. 
le lancer de boules d'^nergie et le 
...lyptique! — vous devrez execuler le plus de 
issibles. Ensuite, il sitff Jra de r6ussir tous les coups a votre 
ion. Chaque coup de pied ou de poing peut etre donne en 



L£ DEUXIEME ADVERSAIRE: KUNOH 




Kunoh est un trailre! II utilise un long baton pour vous en mettre 
plein la tronche et {a fait hyper mal! Heureusement que, outre 
les coups classiques, vous pouvez combiner plusieurs boutons 
et executor ainsi de superbes mouvements. Quand ceux-ci vent 
droit au but, Kunoh peut se mettre son baton dans les oreilles! 
Par exemple, en combinant le bouton X (te saut) et le bouten 
Y (le coup de poing), vous realjsez une superbe prise de karate 
dans les airs. 



EDITEUR ; NCS 

GENRE : COMBATS 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 4 

NOMBRE DE NIVEAUX : 6 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU S 

CONTINUE : 5 



SI vous connaissez la ver- 
1 slon PC Engine CD Rom de 
7 ce titrc, faites comme 

Quaid dans Total Recall, 
lalssez tomber vos souvenirs, car bien 
qu'lls aient le meme nom, ces deux jeux 
n'ont rien a voir. Sur Super Famlcom, 
Ranma 1/2 est un jeu de baston a un 
ou deux joueurs, ou il faut combattre 
un adversaire a la fois a ia manlere de 
Street Fighter II. Blen que I'on pulsse 
cholsir, grace a un menu de selection, 
le niveau de difficult* des combats -II 
y en a trols- les ecfiauffourees sont 
d'une simpllclte deconcertante a 
conclure. Au bout de vingt minutes, 
le soft est a ranger au placard. 
Heureusement, Ranma 1/2 peut 6ga- 
lemcnt se jouer A deux, et la c'cst i'cx- 
tasc. On se fend vralment la pecfie a 
bastoner son copain, qui, pour I'oc- 
caslon, sera completcment dcgoute 
de vivre. Avec un grand nombre de 
coups envisageable, avec des gra- 
pfiismes excellents et une animation 
d'enfer, ce jeu offre egalement au 
Joueur la possibility de realiser des 
coups tres orlglnaux comme on a peu 
I'habitude d'en voir. Admirabiement 
e, Ranma 1/2 est i'un des meiiieurs 
titres de ces derniers temps. Un seui 
regret tout de meme, seul, il se termine 
vralment trop rapldement. Vous etes 
prevenu. J'm DESTROY 




L£ TROISIEMC ADVERSAIRE: KODACHI 

Kodadii QSl une danteuse bien specble puisqu'olle pouMe 
deux louub tn><<l><0MGnt tires du lolMure jiiponait tTanljin. 
Dans son budy a In Verontque e( Davina. elle virevoHe dons 
les nin en vous niitralllaiil de coupt. Ceux-ti unt difflcilo i 
esqulver car ils toucbenf leur but d« loin. Une hit de plus, 
vos sauts legendaires vous jeroni bien utiles. 



IE QUATRIEME AWERSAIRL KOHOKW (£ TAHmEN 
IUhM est n gfoit t^itian qui u baladi tout It tenm ei ibiibeifd. Son 
amt fwoiite est la tessoe 4* bMrteilie. II ai tiaet ■■ dau cbaqua aahi tt 
taH biea I'ea lerrirt U tiaar del lie* (racba auul du fau quaed d a aib Inp 
dluiisia daas laa coukoui bux fiuHi da aiarl II lui aniw autii d'aHtcbwr 
mt Mrta da tauple, da se p roWiir qualquoi semdai mm m bemllar afrkaii 
au flMMt da veu aipargar dIaiacUdde aiM sa boMbo DTT. 



Ranma 1/2 est un jeu de 
baston super bien ficele 
avec tout ce qui se fait de 
mieux en matiere de gra- 
phismes japonals et de sestion des i 
mouvements. On ne peut s'empecticr 
de faire des comparaisons avec 
d'autres programmes du meme genre 
sur Super Famicom ct il convient de re- 
lativiser ies choses. Evidemment, ie 
futur Street Fighter II va un peu en- 
foncer Ranma par ses graphismes 
d'enfer et ses personnages au look de 
tueurs. II n'en reste pas moins que 
Ranma est un jeu attachant grace a son 
ambiance tres dessin-anime japonais 
et a I'incroyabic variete des coups 
possibles pour chaque personnage, En 
ce qui concerne le jeu h un joueur, jc 
suis venu a bout des six adversaires en 
un quart d'heure en mode easy; en fait, 
cela m'a permis de m'entramer! Mais 
en mode super (le quatrieme), ce 
n'est plus le meme topo, mais alors plus 
du tout! Pas de probleme, done, pour 
la duree de vie en mode un joueur. De 
toute fa«;on, le mode de jeu a deux 
(I'un centre I'autre) reste le principal 
atout de longevite de cette cartouclie, 
Les grapiiismes allient geniatement les 
graphismes japonais et gentillets (I'ad- 
versaire numero six en kimono rose et 
se nommant Shampoo par exemple) 
avec une violence non dissimulee, Ce 
fait est assez rare sur console; vous en 
conviendrez, il est rare de voir des per- 
sonnages vaincus cracher une gerbe 
de sang (du vrai et bien rouge!) apres 
un coup de poing bien place! Meme si 
ce sang n'est qu'un petit detail (cela 
reste discret), il est present quand 
meme. Voila done une affaire rondement 
menee: Ranma 1/2 est un superbe et 
ereintantjeu de combat a decor fixe qui 
a su faire la part entre la complexite des 
coups possibles et I'lnteret ludique. 
C'estreussi! Olivier 



GRAPHISMES 


17 


ANIMATION : 


18 


MANIABILITE 


18 


SON: 17 
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LUTTEFEROCEAUTOURD'UN 
BALLON ROND! 



BsHtSts 
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Un ter- 
rain de foot, c'est 
parfois etransement 
exigue. Lorsquevingt- ' 
deux joueurs sont dessus a 
courir dans tous les sens, S 
tackier a tout va et a tirer un peu 
partout, on ne salt plus trop ou 
se mettre. Pourtant, 11 va falloir se 
faire une place parmi tout ce petit 
mondel A la tete d'une equipe de 
votre choix, vous aurez le loisir, dans 
une unique periode de jeu, d'affron- 
ter le reste du monde, chaque equipe 
I'une apres I'autre. Reprises de volee, 
retournes acrobatiques, tetes plon- 
geantes. .. Tout est possible, ou presquel 
Attention aux fautes, I'arbitre, lorsqu'il 
ne fait pas le pitre sur le terrain, guette 
et siffle a la moindre incartadel Jouer en 
souplesse et en finesse, deux mots 
etrangers au vocabulaire du foot- 
balleur tout comme raffinement et 
delicatesse, sera sans doute la 
meilleure strategiel 



t?rifniffl^ 



m 



Un iDup franc, t'«tt toujoun une source de 
danger. Le mur de la defense n'a pas 
toujours de lumineuses idees pour se placer. 
Mais non, les defenseurs ne genent pas le 
gardien, quelle idee! 



Les plongeons du gardien ne sont pas toojours dans le plus pur des styles, on se demande 
ime parfois ce qu'il fait. II serait en train de cueillir des paquerettes que cela ne serait 
s ^tonnant. Ce nest pas toujours Ires Evident de dinger (orrectement onze joueurs 

sur un meme et unique terrain! 



Ifzzzarr 
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Silectionnor votre iqulpe. L'iternelle Allemagne est encore et touiours \k, elle 

eit «n outre certainement la meilleure 6qiiipe. Une surpriie parmi toutas us 

iquipes, notre bonne iquipe de France n'apparaH pas. Tout chauvinisme mis k 

part, ('est tout de mdme strange de mettre les Etats-Unis et le Japon, at de ne 

pas mettre la France. Pourquol pas la Papouasie-Nouvelle-Guin^e, ou le 

Vatican! 





Hat Trick Hero fait partic 
de ces jeux ctranses qui, 
• plein de bonnes idees, 
s'en sortent piut6t mal. 
Le jeu en iui meme bencficie de nom- 
breux avantages, une animation souple 
et rapidc, des graphismes assez soi- 
gnes, sansfaire dans i'exces, des pos- 
sibilites de techniques comme le re- 
prise de volee, bien appreciable,., et 
encore une masse d'autres details. 
Mais (voila qui annonce le pire) comme 
tout soft, il posscde aussi son lot de 
d^fauts. Tout d'abord, pourquol ne 
fait-il qu'une seule mi-temps, qui plus 
est, fort courte? Ensuite, pourquoi si 
peu d'equipe, pourquoi n'y a-t-il pas 
de possibilite de jouer en coupe et en 
championnat, pourquoi Patrick Bruel, 
pourquoi accorder une telle Impor- 
tance aux penalties qui ne doivent en 
fait qu'etre un agrement au jeu? Autant 
de questions qui restent en suspend 
et qui viennent gacher le plaisir que 
I'on pourrait avoir a jouer au Hat Trick 
Hero. Quand il y a de bonnes idees, 
mais qu'elles tournent mal, c'est un 
I drame, aux accents d'un incommen- 
, surable gachis, dans I'univers du jeu 
JO. T.S.R. 



Vous I'avez devinei, un but vient d'Stre marque. 
Amusante et meme plaisante une fois, voire meme, 
soyons bons, deux lois, apres cinq minutes on a une 
legere mais tr^s prononc6e tendance h ne pas 
regarder tette animation qui, en plus, n'offre rien 
de bien extraordinaire. 



Issu des bornes d'arcade, 
Hat Trick Hero est une si- 
mulation dc football de 
trcs bonne qualite. Sur la 
peiousc qui scrolie de belie mani^re 
de droite a sauciie et inversement, ies 
joueurs sent parfaitemcnt propor- 
tlonnis. La sestion de ia baiie est 
nette et sans bavure, bien que parfois, 
on soit un peu surpris par I'effet de ia 
pseudo trois dimensions qui est utiii- 
sie ici. Presque tous les coups du ve- 
ritable football sont presents dans Hat 
Trick Hero; ainsi, ii n'est pas rare de voir 
des buts marques en reprise de voiee, 
en tete plongeante, en retoume, etc... 
Si, du cote de ia realisation, tout est 
parfait, les joueurs courent avec sou- 
plesse et les commandes r^pondent 
a la perfection, ie reaiisme, iui, n'est 
pas, ici, pousse a Textreme. On sent 
vraiment que ies auteurs ont prefere 
davantase miser sur ie cote ludique de 
la chose que sur le cote reallste, mais 
cecl n'est pas pour deplaire. Par 
contre, et la ies choses sont deja plus 
resrettables. Hat Trick Hero est — 
une fois de plus serait-on tente de dire 
pour un jeu sur Super Famicom — trop 
facile, beaucoup trop facile puisqu'en 
une seule partie, je suis devenu cham- 
pion du monde. Agrcabie done a 
deux, cette simulation ne vaut le coup 
que si vous n'etes pas tout seul a pro- 
filer de votre console. 

J'm DESTROY 



EDITEURi TAITO 
GENRE: SIMULATtON FOOTBALL 

DIFFICULTE; FACILE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 



GRAPHISME: 14 
ANIMATION: 15 

SON: 12 
MANIABIUTE: 15 



74% • 
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Un myst^e plane sur la cite de Baron... Le bon roi 
s'est subitement Ianc6 dans une politique de 
conquetes, celles visant d s'emparer dcs Cristaux 
des Elements. Celui qui d^iendrait ces pierres se- 
rait mailre d'une puissance colossale! Cecil, capitalne 
des Red Wings, rarm^ de I'airde Baron, a tent6 d'en faire 
le reproche au Roi, mais aussit6t, il fut banni du royaume. 
Pr&entant quelque chose de tr^ srave, voil^ Cecil par- 
tant dans une qu^e folle et vaine, lui le Chevalier Noir. 
doit ermp^cher le roi, son ex-seigneur de parvenir ^ ses 
fins. Rosa, sa bienaim^e, pense tcndrement h lui du haut 
d'une des tours de rimmense et labyrinthique chSteau de 
baron. On se croirait dans du Santa Final Fantasy, mais c'est 
en fait une aventure complexe et passionnante qui vous 
attend, dans le role de Cecil, et qui vous fera d^couvrir, 
entre autres, le m^ier de paladin. 

Si je vDus parle 
des Chocolios, 
n'allei surtout 
pas (roire que 
j'essaie de faire 
de la publicity a 
une marque de 
(creates, ressem- 
blant a tout, sauf 
a des (er^ales. 
Les (hocobos sont 
en fait de droles 
d'oiseaux, sur les* 

quels voui pourrez vous promener, ^itant ainsi toutes sortes de facheuses 
rencontres. Malgre son cSti tris "titi", le Choiobos peut aussi etre utile 
en combat, mSme tr^s utile ! 

Us dialognes occupent une importante partle du jeu. Tous sont en anglais. 
C'est tout de meme mieux que le japonais, mais encore faut-il comprendre 

I cette langue de 






# W'h 



1< UN PALADIN 
QUI SURGIT 
HORS DE LA 
NUITI... 



Void la tete de votre 
^ulpe. Pas de Cecil 
en vue car, en tours 
de route, on vous 
proposers de 
changer votre nom, 
histoire de 
personnalrser le 
tout. Vous void face 
a Cecil [TSR pour 
ToccasJon) en 
Chevalier Noir, puis, 
apris sa 

transformation, en 
Paladin. Si vous 
voulez savoir 
comment Ton passe 
de I'un a I'autre, 
lancei-vous dans 
I'aventure, pour une 
(ois qu'il V s one 
histoire qui tient 



Poron .Uh. Hi 



Ce n'est peut-etre pas si evident que ^a sur la photo, mais ces grottes regorgent de 
passages secrets. Pour trouver nombre d'objets de valour, empruntei cei passages, il 
faut meneront sotivent a des salles qui, lielas, seront en regie generate, bien gardees. 
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En visitant les villages, songei a laire un tour a noriiori tompiei, ii 
V a toujours un pou deux objets dissimules a trouver dans certains 
endroits. Dans thaque maison vous attend soil un informateur, 
sott un tommerfant aupres duquel vous pourrei obtenir de 
pr6cieux renseignements. A Baron, Tarmurerie fermee ne s'oiivrira 
que lorsque vous serez en possession de la Baron Key, cela, une 
foil que vous serei devenu paladin. 




Sous vos yeux, I' une lies grandes etapes de ce jeu, la transformation 
en paladin. Le leger inconvenient apres cela, c'est que le jeune paladin 
en question n'a plus aucun equipement, ni arme, ni armure, ni rien 
d' utile, meme pas un grille-pain, sous la main! I'enfer quoi! Fontez 
vite a la ville, avant de ramener un cadavre de paladin- 
En phase de combat {ici contre Milon Z, un demon asset coriace que 
deteste le Fire 2), chorsissei le mode d'attaque, corps a corps ou magie, 
ou ulilisei les competences speciales de certains personnages. Ainsi, 
le paladin peut 




Dans les divers endroits 

a explorer, se trouvent 

bon nombre de coffres. 

A vous de les dicouvrir 

et de trouver le cbemin 

qui y mene. Si tous les 

chemins menent a 

Rome, tous les chemins 

de ces labyrinthef ne 

condursent, quant a eux, 

pas tous aux triors. Et 

puis, ce n'est pas en 

jouant au Solium que 

Ton arrive h un risultat 



Sortl il y a deja un certain 
temps dans la lansuc 
■i d'Hishima sous le doux 
^ nom de Final Fantasy IV, ce 
grand jeu d'aventure qui a eu tant de 
succcs, nous revient sous un jour plus 
accessible, tout en ayant perdu, au 
passase deux numeros (encore un 
des miracles de la traduction!), 
Incontestable defaut de ce soft, ses 
graphismes mediocrcs. On ne peut pas 
dire que Ton se delecte a chaque 
page d'ecran... Pourtant, il ne s'agit la 
que d'un defaut mineur car le reste des 
qualites vient tres largement faire ou- 
blier cet Insignifiant problcme, Le prin- 
cipal interet de ce jeu est, en fait, son 
histoire, developpee tout au long du 
jeu. A plusieurs reprises, des scenes en- 
tiferes viennent expliquer I'intrigue ou, 
au contraire, la font soudainement 
basculer d'une manifere inattendue. 
Apres deux heures de jeu, on a I'lm- 
pression de regarder un film passlon- 
nant! Pour revenir sur les aspects plus 
techniques de ce programme, sachez 
que le scrolling multidirectionnel qui 
accompagne tous les mouvements du 
personnage est d'excellente qualite et 
que les musiques ont I'incontestable 
merite d'etre varices et entrainantes. 
Que demander de plus? Un suite avec 
des graphismes de qualite? En voila 



EDITEUR : SQUARE 

GENRE : JEU DE ROLE 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : 4 SAUVEGARDES 

TEXTE ET NOTICE EN ANGLAIS 



GRAPHISME: 12 
ANIMATION: 15 

SON: 16 
MANIABILITE: 19 
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Un jeu de role Jouable en 
anglais sur la seize bits de 
Nintendo, voila une 
phrase qui me fit bien 
plaisir lorsque je I'entendis ce matin- 
la a la redaction. Final fantasyS est, en 
effet, un jeu de role jouable par un oc- 
cidental moyen, possedant un adap- 
tateur pour cartouches americaines. Ce 
detail passe, entrons dans le vif du 
sujet. Le jeu est vraiment maniable, mal- 
gre la tres petite taille des sprites, les 
musiques sont excellentes, genre film 
d'aventure (Actraiser, vous connais- 
sez?), et I'animation correcte pour 
un jeu de ce genre, devient fabuleuse 
lors des phases en airship, ou vous 
vous voyez survoler la planetc en- 
tiere. Ce mode de vue est vraiment tres 
impressionnant et Ton a vite le vertige 
tant les zooms, sont realistes. Du point 
de vue "gadget", les combats sont 
assez jolis et surtout, en temps r^el, 
c'est-a-dire qu'il faut vous decider vite 
fait sinon les monstres vous shootent 
sans attendre. Maisalors, la Icnteurdes 
combats est ennuyeuse, grave! A un 
tel point que je suis reste un quart 
d'heure sur le m^me combat contre 
un boss. Mais bon, les combats sont 
quand mfime rares, done ce n'est qu'a 
moitic genant. Deux choses encore; la 
mise en scene est tres bien faite et I'on 
se croiralt vraiment dans un animedia 
japonais, tant I'ambiance s'y prete (a 
la fin du jeu, vous avez plus de 20 amis 
a venger) et FF2 se nomme le 4 au 
japon car il est la suite des trols pre- 
miers sortis sur Gameboy. 

GREG 






AMICOM • • < 



I 



ATTENTION, ARSENAL VOLANT A lACTION! 




Est-il sirieusement necessaire devous 
expliquer ce qui se passe sur notre 
bonne vieille terre? Je vous aide, il y 
a des extraterrestres dans I'affaire... 
Bingo! ( bingo, ?a veut dire bravo dans un 
langage d'attardes), Des hordes sauvages de 
ces betes horribles parlant I'allemand comme des 
vaches iriandaises (ce qui a tendance a ameliorer I'allemand 
soi dit en passant) s'abattent dans le chaos le plus total sur 
une planete deja a moitie devastee par I'lmagination, 6 com- 
bien fertile, de nos braves humains et congeneres. Deux 
jeunes gens, un homme et une femme, histoire de ne pas 
se dire sexistes, montent alors dans leur vaisseau, veritable 
arsenal volant, d'ou depassent canons laser, beamers, 
bombes atomiques... tout ce qui peut se dire amusant et 
divertissant. II faut bien tuer le temps. 

Uf er choix dans l«s moyRns... A chaque nhnsu, il vous fsudra silMttonner I'un 
dfl cts joutti H.P.T, c'cst-i-dirt i haul poinoir dastracteur. Uae fois choisis, 
vous BO poarnz pas los ros^le<tionnor uno nouvollo fois. Alors, pour toat dire, 
il faudra savoir profiler du moment... N'itant pas igoTste, vous aurez lo plaisir 
d'an faire profitor tous los oxtraterrostros. OhI qao vous ites sympa! Las fommes 
at los snfants d'aberd! Yoapla boom! Los Mosquins sans Frontiiros (oncoro oux) 
font encore ane demonstration de lear generosity sans borne! 




J>^^l 



Soinent tris spectatulaires, ces armes sauront degaser effitBcement le passage, 
lei, one petite demonstration du Light Amplifiiation by Simulated Emission of 
Radiation, on ne plaisante pasi Et dire que le pilete de Tavion d'en face avalt dIt 
k sa mire qu'il rentrait dlior le soir chez la maoun! 



Le laser en homing, (a donne, grosto mode, cola. Ce n'est certaineraent pas 
spectacilaire, mats ceta a an moins le mirite d'etre efficace. On ne peat pas «tre 
beau et battre des records, il ne faut pas riYer! Poarquoi croyez-vous done que 
Florence Arthaud gagne tant de courses? 
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STO tait aussi mettre en 
siene des boss de taille 
colotsale. Ce n'est pas 
toujours tres joir, mais la 
puissance devastatrlce a 
tendance a suivre ce qui, 
d'un point de vue de tible, 
n'est pas vraiinent excitant. 
Par contra, iTun point lie vue 
extraterrestre, c'est plutot 
sympa! line fois encore, le 
fameux et desormais 
(slobre, "aiglobatz botzo" 
risque de retentir bien fort! 




Les boss ont un besoin pattiuiogiquc d'etre 
enormes. Cest etrange, mais ^a se verifie bien 
souvent, meme si Bruce Springsteen n'est pas 
ce que Ton pout appeier ua obftse. A vous de 
trouver la bonne pJanque pour limiter les degats. 
Mais quelques coups bien places devraient venir 
a bout de ce substantie! probUme. 



Voici, pour vous instruira, car Joypad 

c'est aussi un magaiine educatif (ob! 

que oui!}, un court extrait de 

I'EnqrclopBdie des Vaisseaux du 

Monde :"Le vaisseau male pent, 

lorsqu'ii le desire, s'attacber au 

vaisseau femelle, afin... de limiter la 

consommation de carburant. A cet 

instant, le pilotage est unique, ce qui 

permet aax vaisseaux d'occuper 

moins de place a I'ecran, ayant plus 

de chance, de cette fa^on, d'eviter les 

tirs (car d'apres une recente 6tude il 

faut mieux eviter ce genre de choses 

qui, d'une part, manque 

singulierement de conversation et 

d'autre part, fait une ruction 

etrange en presence mital)." 



le probieme lorsque Ton utilise des amies sp^iales dotees d'une puissance 
colossale, c'esi que Ton doit utiliser de I'energie. Et tomme toutc bonne 
cliose I une fin, cette energie n'est pas rnfinie. C'est pour tette raison que 
de temps a autre, parfors meme deux fois de suite (Iji, on se demande 
pourquoi?) un vaisseau viendra vous apporter des modules d'^nergie. Mais 
coti livraison, (a marche aussi bien que la paste, alors ne vous attendei 
pas a en avoir quand vous en aurei besoin! 




^ Dans le domainc desjeux 
de tir, la Super Famlcom 
n'est pas une vedette, on 
le salt, et ce n'est pas une 
surprise. Alors pcrsonne ne s'^tonnera 
d'apprendre que STG n'est pas a pro- 
prement parler une reusslte. Certes, le 
realisation gencralc est plutot cor- 
recte, mais les autcurs n'ont 3uere 
pousse les capacites de la machine a 
ses limites. Les elements du paysage 
de fond sont peu nombreux et le 
decor lui-meme, qui scrolle verticale- 
ment, n'est pas une reference. De 
plus, les vagues d'allens qui arrivent du 
haut en bas de I'ecran ne sont pas tres 
mechantes et les degommer est une 
epreuve par trop souvent trop facile. 
Bien qu'il soit possible d'y jouer a 
deux en meme temps, ce qui est tou- 
jours un plus meme dans les jeux de 
tir, STG est d'un interet trop limite pour 
qu'on y prete la moindre attention..., 
J'm DESTROY 



' Strike Gunner soit une 
pure merveillc, jc vous 
I'accorde, mais pourtant, 
quelque part, il tire plutot habilte- 
ment son epingle du jeu (tant mieux, 
parce qu'une epingle fourrce on ne 
salt ou, c'est toujours dangereux!). 
Des raientissements? Ne vous faites pas 
d'illusions, il y en a, on n'y echappe pas. 
Que voulez-vous, c'est un shoot them 
up, et nous sommes sur la Super 
Famicom... Je vous concede aussi que 
les graphismes, en particulier les de- 
cors quasi inexistants, sont moyens, 
pour ne pas dire mcdiocres, Vous 
vous demandez sans doute si I'interet 
de ce jeu vient des bruitages ou des 
muslques? Eh bien, pas vraiment, 
puisque dans ce domaine, il n'y a rien 
de genial, ni rien de mauvais. Ah! Ah! 
Diable, ou est done cette epingle qui 
pique notre curiosite d'amateur? Peut- 
etre dans le fait que le jeu puissc se 
jouer a deux, mais aussi dans sa rapi- 
ditc. Le quatrieme niveau de difficulte 
offre un spectacle aussi vif que deca- 
pant qui vaut franchement la peine 
d'etre decouvert. En conclusion : pas 
bien fait, mais attachant. 

T.S.R. 



EDITEUR; ATHENA 
GENRE: SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE: FACILE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 

CONTINUE: 5 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 4 



GRAPHISME:13 
ANIMATION: 12 

SON: 13 
MANIABILITE:16 
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PEEBLE BEACH GOLF 



TEMPETE DE TROUS, FRAPPE BESTIALE, BIRDIE IN THE WIND, L'OISEAU 
GOLFY ARRIVERA-T-IL A VOUS DEPLUMER ? 




Fanas de golf, r^jouissez-vous ! la simulation 3D est de 
retour avec la suite d'Aususta National Goif du m4me 
T&E Soft. Parcoutez ies 1 8 trous d'un tout nouveau par- 
cours, tout frais tondu, pour votre plus grand plaisir. 
Relevez, seui ou b plusieurs, Ies d^s de vos adversaires, 
tfchez de grignoter ies parts et enchaTnez frinaiquement 
Ies birdies (-1) pour espSrer une place Inonorabie dans un 
ciassement impito/able pour des amateurs que vous serez 
au depart (peuti, toi-m4me). Sous ie soleii cliatoyant de 
Califbmieet sous une brise«)uschatouiliantd4licieusement 
lesaisseiies.veneza bout du stress, reiadieztous vos muscles 
bandfa par i'excitation et marquez Ie point de la d^livrance 
ultime, Le joypad prft i exploser sous la pression de vos 
mains tendues S bloc, viendrez-vous S bout de ce circuit 
dimoniaque (mais qu'est-ce-que j' raconte IS)? 
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Avant d'attaquer Ie partours, vous aurei a (koJsir Ie mode de jeu, voire a (hanger ou a 
Introduire Ies noms des participants. Analyser vos stores sera egalement du domaine du 

Void I'une des superbes images digitalisees que vous aurez, je trois, Ie loisir 
d'admirer. L'line de (es images vous prepare bien des surprises d'ailleurs. 







V- Ssmtmi^ 



#'^*u: 



On -the 1 inks, 
-■''— ou-fc and back! 



Vous leur avei foirtu un birdie dans Ie vent Comme de juste, Ies spectateiirs prfeenb 
applaudiront en choeur votre exploit De quoi vous remonter Ie moral. 
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minimum de 
coups (gen^raiement vous aurei a le terminer en quatre coups). 




A premiere vue, ce solf 
n'a ricn de tres orislnal. Et 
' pourtant, il se demarque 
nettcment de ses prede- 
cesseurs par sa srande difficult^. En 
effet, la prise en main s'averc Stre des 
plus delicatcs, Tout y est au niveau des 
options, que ce soit les clubs de solf, 
la force du vent, votre vue par rapport 
au green, j'en passe et des bien mieux. 
II vous faudra pas mal de parties pour 
pouvolrvraiment profiter au maximum 
de ce soft. Et encore, meme en mul- 
tipliant les tentativcs, arrivera un mo- 
ment donn^ oCi, lorsquc vous zicute- 
rez sur votre nombre de coups, vous 
vous apcrcevrcz avec horrcur que 
vous en ctes a 25 sur un par 4! 
Mais ce n'est pas tres grave, car, 
comme vous Stes tres bon, en tout cas 
mcilleur que moi, vous y arriverez 
pcut-fitrc un jour... Vous aurez au 
moins compris que ce produit n'est re- 
sen/c qu'aux pros du golf. En tout 
cas, il est tres complet. 

TRAZOM 



Un peu d'hesitation ? No problem, go to advise mode. 
Le terrain se quadrillera alors devant vous pour vous 
d^iler ses moindres courbures de corps. A vous de 
jDuer a present en tenant, bien sur, compte de la 
surface sur lai)uelle vous evoluei. 



mfff^B^.--^' 




i^^ 


^ 



Sur cette photo, vous pouvez admirer le parcours que 
vous aurei i affronter. 1 8 trous en tout pour un pbillr 
multiplie par...18 (c'^tait pas dur pourtant). 



Le premier golf de T&E 
;Soft etait une franche 
. r^ussite si ce n'est qu'on 
pouvait etre pris d'un 
ennui profond par la monotonie et la 
froidcurdu jeu. Voila qui est regie avec 
cette deuxieme mouture. Plus com- 
plete et plus divertissante que la pre- 
miere, Peeble Beach Golf pSche par 
sa bande sonore amelioree et pre- 
sentc (meme pendant le jeu), parses 
graphismes divers et surtout par ses 
modes de jeux, plus nombreux : les 
modes Tournament, Training et Match 
play se partagent le gateau avec un 
nouveau mode, le mode Skins qui 
vous permettra d'affronter un ou plu- 
sieurs de vos potes avec pour enjeu, 
non pas un classement, 6 combien 
aga(;ant mais du fric {mon terrain de 
predilection)! Comme pour son pre- 
decesseur, des digitalisatlons gra- 
phiques plus belles les uncs que les 
autrcs etayeront avec splendeur le 
cours du jeu. Vous etes un fana (ou un 
peu moins) alors, vous vous devez 
d'essayer au moins une fois dans votre 
vie cette merveilleuse simulation (she 
needs you., enfln n'exagerons pas non 



EDITEUR : T&E SOFT 

GENRE ; SIMULATION DE GOLF 3D 

DIFRCULTE : MOVENNE 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 4 

CARTOUCHE 8 MEGA+64 K SRAM 



GRAPHISME:15 
ANIMATION: 17 

SON: 15 
MANIABILITE:18 



JOYPAD'JUIN 1992 •145 





DES COMBATS DE RUE POUR 
QUELQUES DOLLARS DE PLUS! 

PlT«PliHlll 



Dans des caves, des sarases et meme des sou- 
terrains dont on ne soupgonnerait meme pas 
I'existence (?), se deroulent en toute clandesti- 
nite des combats d'une rare violence entre sens 
de tres mauvaise vie. II s'asit la d'un toumoi entre les 
meilleurs combattants de la planete, reunissant en vrac 
des lutteurs, catcheurs, judokas et autres karatekas. Cette 
rencontre -ou plutot ces rencontres- ont lieu tous les ans 
a la meme epoque, et croyez-moi, pour se feire une place 
au soleil, il faut vraiment ftre le plus harsneux de tous, 
Parce qu'a chaque fois, on y decouvre des tetes diffe- 
rentes. Ca peut parattre banal comme information, mais 
cela a son importance car ces "matchs" se deroulent 
jusqu'S ce que I'un des lutteurs se retrouve ensanglante, 
avec 8 cotes brisees, la bouctie ouverte et les doigts de 
pieds en ^entaill 

C'ftait juste tiistoire de detendre I'atmosphere et vous 
pr6/enir un peu quand meme au cas oti vous change- 
riez d'avis. Dans le cas contraire, vous aurez le ctioix entre 
plusieurs combattants qui ont tous une panoplie de coups 
tres varies. On commence par Ty, le karateka qui est tres 
agile et propre sur lui. Ensuite, nous avons Kato, le 
Kickboxer, tres bon encaisseur et propre sur lui aussi. Et 
enfin, je vous presente Buzz le Bulldozer, qui reste un 
combattant redoute, robuste et... propre sur lui! 
Vous aurez done a livrer des combats meurtriers tout azi- 
mut, sachant que non seulement vous aurez la gloire au 
bout du compte, mais ^galement beaucoup d'argent, 
recompensant vos divers exploits. Par les temps qui cou- 
rent, c'est toujours bon a prendre. Cela dit, vous n'etes 
pas au tDout de vos peines car le tenant du litre n'est 
I autre que le redoutable 
Chainman qui n'arrete pas 
de vous narguer. Et le battre 
I ne sera vraiment pas une 
I partie de plaisir! 

U coup de pied haut qui vous 
arrive ea pleine poire flo peut que 
faire des dMts memorables! 
Merci Monsieur 1Y1 



On peut egaiement 
porter ses adversaires 

a boot de bras. 

Vous avei intitit i ne 

pas baisser les bras 

si vous ne voulei 

pas vous retrouver a 

I'etat de crSpe! 



Des jeux de combats sur 
Super Famicom, il y en a 
maintenant des masses. 
Ce mois-ci nous avons no- 
tamment eu la joie de decouvrir Ranma 
1/2, qui est une reussite. En ce qui 
concerne Pit Fighter, les choscs sont 
blen differentes car cette realisation n'a 
rien de bicn concret pour convaincrc 
les joueurs, ni meme les nombrcux 
amateurs de baston sur console. Bien 



sant que des imases digitalisees soit in- 
teressante, la realisation de Pit Fighter 
est a faire mourir de honte les pro- I 
grammeurs. Si les combattants se de- 
placent et evoluent tout a fait cor- 
rectement, la maniabilite est telle qu'il 
est pratiquement impossible de rendre 
les coups a I'advcrsaire, qui vous as- 
somme de ses pieds et de ses poings- 
Avec des digits assez sommaires et des 
musiques qui sont loin de nous trans- 
cender dans un monde acoustique, git 
Fighter est bien decevant. Allez on se 
jette a I'eau, c'est meme quasiment une 
catastrophe! J'm DESTROY 





CONGRATULATIONS 



KO BONUS 

*2500 PER HEBD 



Us K.O. bonns 
I JHgeronl si vous 
I avei iti assei 
\ expeditif ou 
IS. Vous 

recolterei 
I ators, en 
I consequeice, 
I plus DU moins 
I ilep 



EDITEUR : TOy HEADQUARTERS 

GENRE : BASTON 

DIFFICULTE : DIFFICILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE ; 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 

CONTINUE ; 



GRAPHISMES: 12 

ANIMATION: 12 

MANIABIUTE: 10 

SON: 12 
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FAMIGOM 

AH, DEVENIR CHAMPION DE F1 !! 

BATTIE GRAND PRIX 




« 



Un des rares moments ou le graphisme n'esl pas a (hier. Reflexion mesquine a part, c'est la 
qu'it vaus faudra ihoisir le mode de jeu avant-derniere etape avant la grande aventure. 



SOUS une vue vachte plonseante 
votre but s'avere simple ; user les 
gommes de vos pneus tout de 
noirvetussurles 16 circuits mon- 
diaux de formule 1 et relever le defi de 
la Vitesse seul ou a deux, en un duel 



achame. Alleluia mes freres, que les trem- 
blements du moteur vous reduisent en 
mille morceaux et que mort s'ensuive 
(soyons realistes quoi). Arriverez-vous h 
battre les champions du volant, les extra- 
lucides de la nltro et des virages san- 
glants ? Qui vivra verra. 




:t voila, vous jouci et stir de vous, vous ne le resterez 
pas longtemps car il suKira d'un leger regard sur le 
tableau du voisin pour vous scratcher lamentablement a 
la sortie d'un virage... Oh, que c'est ^nervant. 



EDITEUR : NAXAT SOFT 
GENRE SIMULATION F1 

DIFFICULTE : BOF 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 8 



Les pros du pot 
(hoisiront, comme de juste, le 
reparametrage de la tuture... souvent inutilement 
(mais pas toujours). 



Ah, la revelation ! Nous 
sommes, avec ce present 
jeu, en face d'un authen- 
_ tique specimen qui au- 

rait vraisemblablement une place 
d'honneur dans les premieres loses 
d'une poubelle intersiderale. Bicn que 
possedant pour interet (et ce doit etre 
malheureusement le seul) I'avantase 
d'accueillir deux participants en si- 
multan^ sur I'ecran masique, ce soft 
arrivera tout de meme a vous rebuter 
et done vous d^ccvoir grandement. 
Canard boTteux du lot SFC (il y en a et 
ga me fait comme un serrement de 
coeur, snif) ce jeu vous fatiguera la vue 
en mode Duel par le seul fait que la 
gestion de I'animation s'averera su- 
perbcment mauvaise, comme tout le 
reste d'ailleurs. De plus, la F1 repon- 
dant tres mal a vos exigences de pi- 
lote averti, aucune Evolution positive 
ne se fera veritablement sentir. Enfin, 
nc cherchez pas a transformer les pa- 
ramctres de votre bien ^ plaindre 
engin, car vous ne remarqueriez pas 
la difference. Deception done, et je 
terminerai a ce sujet par une onoma- 
topee de rigueur : Prout. 

HoU. 
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UN VIEUX CLASSIQUE POUR LA PLUS JEUNE DES CONSOLES 



OTHaiO 

"WORID 

Le jeu d'Othello (ou Reversi) est un jeu de reflexion 
qui se joue sur un damier de huit cases sur liuit 
sur lequel II n'y a qu'une couleur. Vous y posez 
des pions bicoiores: blancs d'un cote et noir de 
I'autre. Vous choisissez, au debut, la couleur que vous 
defendrez. Quatre pions (deux blancs et deux noirs) 
sent disposes dans les quatre cases contigues placees 
au centre du damier. Un joueur peut placer un de ses 
pions ou 11 veut a condition que le pion prenne en sand- 
wich des pions adverses entre lui et un autre pion de 
son camp. Tous les pions ennemis ainsi pris doivent etre 
retournes et deviennent votre propriete jusqu'a la pro- 
chaine fois! Une partie se termine quand tous le damier 
est rempli. Si cela se passe avant la fin du temps imparti 
(cas d'une partie limitee dans le temps a 5, 1 0, 1 5 ou 20 
minutes) ou dans le cas d'une partie illimitee, on compte 
les pions de chaque camp (d'une meme couleur)et celui 
qui en possede le plus gagne la partie. 



1 




Le lapin donne des 
conseils en japonals, 

ce qui reste bien 

pratique pour nous! 

De toutes fa^ons, la 

meilleure position k 

jouer (en mode aide) 

vous est indiqu^e sur 

le damier par un 

petit coeur rouge, 

charmant! 



COMMENT JOUE-T-ON? 





Voici le jeu tel qu'il se pr^nte en debut de partie: 
vos pions blancs (ou noirs) sent au nombre de deux 
places on diagonale. II suffit maintenant de 
plater un pion qui prendra en sandwich le pion 
adverse. Allei done voir le cliclii suivanti 



au cliche precedent avec deux pions. Vous avez place un 
pion noir a c6t6 du pion blanc superieur. Resuhat: un 
pion blanc pris en sandmch entre pions noirs = le pion 
blanc est rotoum^ et dovient pion noir. Cette manoeuvre 
peut etre r^alisee en diagonale et en prenant le plus 
de pions adverses possible en sandvrich. Simple, non? 



EDITEUR : TSUKUDA 
GENRE : OTHELLO/REVERSI 

DIFFICULTE ; FACILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 4 

NOMBRE DE NIVEAUX : - 

NOMBRE DE JOUEURS i 1 OU S 

CONTINUE : SAUVECARDE DE PARTIE 



GRAPH ISMES 


13 


ANIMATION : 


MS* 


MANIABIUTE 


18 




SON: 15 






* : non sisnificatrve 





Nous voWh en presence 
d'un Jeu qui n'cst pas 
r con^u au depart pour im- 
prcssionncr I'auditoire 
amateur de sensations fortes sur Super 
Famicom pulsqu'll s'asit d'un jeu de re- 
flexion aussi connu que les dames, les 
tehees ou le jeu de Go. Son principal 
interet reside dans le fait qu'il possede 
des resles tr^s simples et qu'on ac- 
croche plus facllement que les echecs 
par exemple, Ensuite, c'est une ques- 
tion de sout et je ne suis pas 1^ pour 
comparer des jeux de plateaux entre 
eux. Parlons peu mais parlons bien! Ce 
programme est ali^chant pour les de- 
butant pulsqu'll propose quatre ni- 
veaux dont le premier est vraiment 
gentil gentill La presentation est clean 
Cc'^tait pas vraiment dur pour les gra- 
phismes et I'animation!) et le jeu est 
agreable. Le probleme est que pour les 
joueurs confirmcs, le quatrieme niveau 
(d'une longueur de reflexion allant de 
une S huit minutes) est susceptible 
d'etre battu sans trop de problemes, 
Dommage pour ce coup d'essai sur 
Famicom qui se presente bien et cap- 
tivera le joueur novice. Olivier 
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lASDALARESCOUSSE! 




Jeu seul ou a deux, 
aucune hesitation : 
frapper avant de 
parler. A deux, vous 
aurez le droit de 
choisir 2 heros chacun 
(parmi les quatre}, 
(hatun des 4 heros 
possedant des pouvoirs 
differents. Votre 
^y^ niveau de vie et celui 
de votre adversaire 
sont bien entendu 
affiches. 




Et les hommes coloniserent... La civilisation eten- 
dit son emprise jusqu'au fin fond de la galaxie 
hospitallere. Justement, dans un recoin de ce 
vaste unjvers, une colonie s'installait et com- 
mencait tant bien que mal h vivre sa vie quand I'ordi- 
nateur central (toujours lui) se mit a chauffer des mi- 
croneurones et a enfanter des monstres sortis droit d'une 
quelconque poubelle televisuelle. Debut de I'horreur 
et de la destruction dans lequel, seuls les plus forts pou- 
vaient esperer survivre. Mais comment enrayer le de- 
sastre me direz-vous. Simple : recuperer 4 capsules per- 
durs dans divers mondes. Qui ? quatre vaillants 
Suerriers, Gundam F91 , Ultraman G, Rider RX et Fighter 
Roa s'en occuperont et sauveront la colonie et, par 
extension, la race hu- 
maine (bien sur). Et sur- 
prise, vous incarnerez ces 
quatre super heros pour 
le meilleur et pour le pire. 
y arriverez-vous (musique 
d'ambiance please) ?l 



Eh oui. Vous aurei la possibilite 

de basarder un maxi coup de poing 

pour achever les recalcitrants. 

N'oubliez pas non plus mtte arme 

secrete qui necessite cependant 

des capsules d'energie. 



EDITEUR : BANPRESTO 
GENRE : BEAT-THEM-UP 

DIFFICULTE : FACILE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 9 

CREDITS : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 9 

TAILLE CARTOUCHE : 4 MB 





Aj'e. A la iUi lis ^luque stage affrontei the boss. 
Un conseil : a deux, c'est plus facile. 



Apres les SD Great Battle, 
I SD Great Doggeball,SD ce- 
tera. . . void Ttie Great Battle 
2 alias Last Fishter Twin, 
demi^rc ponte de chez Banpresto qui 
malheureusement n'est pas une franche 
reussite. Loin de moi I'idee de dire du 
mal des sraphismes allant du gentillet au 
plus recherche et de raccompasne- 
ment musical qui, ici, porte bien son 
nom. (mais sans plus) . Mais comment ne 
pas s'indigner d'impatience par autant 
de banalite en cette periode avancee 
de I'ann^e consolienne. Banpresto 
semble jouer avec aisance la carte du 
voyageur ayant rate le train de I'envo- 
lee lyrique. Les coups se rcsument a des 
coups de poings, de pieds et tout ce 
qui va avec (maxis coups de poings, 
arme secrete et prises de Judo) qui font 
vlte de nous lasserde d^sespoir. Unjeu 
moyen done, qui se voulait peut-fitre ori- 
ginal mais qui nous apparait finalement 
terne et sans espoir. Dommage ! Ho. U 
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PARTEZPOUR 
UN TOUR DU MONDE 

SUR ROUTE 
A GRANDE VITESSE! 




Si la Vitesse et vous, ga ne fait qu'un, alors 
1^ vous risquez d'etre s4duit! N'est-ce pas Jean- 
Micliel? - C'est exact Thierry! Pr4s d'une di- 
zaine de pays ci traverser avec, lors de 
chacune des etapes, cinq circuits, tous diffi- '? 

rents et uniques en leur genre! - Et c5t6 v4- 
liicule, on peut s'attendre i quoi? - Quatre 
voitures seront proposees aux joueurs, cha- 
cune d'entre eiles ayant une fiche technique 
suffisamment complete pour que chaque pi- 
lote trouve son bonheur. - On croit rever! II pa- 
rait, en outre, qu'il fautaussi finiren bonne po- 
sition pour pouvoir participer i la course 
suivante. Du d^lire! - Oui, tout S fait Thierr/, seuls 
les cinq premiers S passer la lisne d'arriv^e pourront assis- 
ter a la course suivante, un challenge passionnant! - On vous 
parlerait bien de la vie privte des pilotes mais, cela ne nous 
regarde pas... 



/baU 





U condoite, de nuit comme de jour! Une lois le soleil (oudte, il ne vous restera que m phares 
pour sunre la route. Heureusement que tes ampoules des phares ne claquent pas! De toutes fajons, 
le n'est pas parte que Ton a un phare diaud, que Ton devienl obligatoirement un diauffard! 

Pour prendre un bon depart dans la vie, comme dans une course, il faut deja avoir 
une tarrosserie potable. Si Grate Kelly a reussi, ce n'est pas un hasard, elle aimait 
meme tellement les carrosseries, qu'elle a fini aarochee a telle de sa voiture. Si 
<a, fa ne s'appelle pas de Tamourl? Cote course, un conseil, prenei plutot la voiture 
blanche, vous vous retrouverez en un tlln d'oeil en tete de la course, si un denomme 
Ritchie n'a pas deja pris le large. 
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Non a la course bete et mechante qui ne se preo(cupe jamais du 
moindre detail technique, meme le plus inlimej Avec Top Rater, a 
vous de surveiiler la jauge d'essente et de passer, si necessaire, 
au "pit" (stand) pour y faire le plein. Comme de bien entendu, faire 
un arret, ('est aussi perdre une, ou meme peut-etre deux places 
(voire trois si vous etes maladroit! helhel). Autant dire que I'arret 
au stand ne sera pas de tout repos. Voui ne vouliez pas plque- 
niquer ou regarder un film avec Teela O'Maley non plus? 




c'est aussi sur de la terre qu'il faudra plloter. A la conduite dans un 
cadre naturel, le grand air... Mefiei-vous tout de meme des panneaux 
vantant les merites de la Nature, avec les c^lebres "Save the Trees" 
qui surgiront toujours dans les virages les plus vicieux. On aurait dii 
se douter qua force de b defigurer, elle finirait par se venger. 



la vue du circuit en haut a gauche est indiniablement la iHenvenue, 
I'ennui est que des qu'on la regarde, on loupe le virage ou Ton 
vient emboutir la voiture de devant. Bref, I'idee est bonne, mais 
le jeu est sans trop prenant pour que Ton s'y interesse. Eh oui! 
Quand cette vue nest pas la, on critique, et lonqi'allt est la, on 
trouve encore le moyen de se plaindrel 
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Encore beureux que les virages soient indiques un 
peu avant qu'ils n'apparaissent, sinon il y aurait 
comme un problemel Ce n'est pas pour autant que 
vous ne vous planterei pas dans les virages, bigre 
non! Et pour un plantage, (a risque d'etre un 
plantage de toute beauti! 



Mors 1^, c'cst tres fort! 
I Epoustouflant! Ce jeu est 

une pure merveillel Tout 
,^^j,^,.j^^^_^ _ d'abord, il faut bien com- 
mencer par quelquc chose, les mu- 
slqucs qui accompasnent ces courses 
folles sont... subllmissimes, non, non 
grand losisslmcs! Elles ne sont pas tres 
nombreuses, mais pour mettre Tam- 
biance... C'cst la fi^vre du samedi soir, 
mais tous les jours de la semalne. 
Ajoutcz a cela une animation impec- 
cable qui a la bonne idee de ne jamais 
ctre mise en defaut et vous obtenez, 
Jc vous le donnc dans le millc, cc 
n'est pas un John Travolta cybcrne- 
tique, mais une course formidable. 
Les graphismes, en particulier, les de- 
cors autour de la piste, font preuve 
d'origlnalitc et sont, en plus c'est le 
comble, de bon gout (c'est maintenant 
certain, les programmeurs de ce jeu 
^taicnt des extraterrestres! Non! ne 
m'enfermez pas!...). Le tout doit etrc 
suffisamment clalr, Top Racer est go- 
nial Oe ne I'avais pas encore dit), ne 
passez pas a cote, vous vous cclate- 
rez pendant des heures entiSres, 
meme une fols le jeu boucle. 

T.S.R. 



. Comme son nom I'in- 
dique, Top Racer est une 
course de voitures. 
Toutefois, cette course a 
la particularite de pouvoir se jouer seul 
contrc une dizaine de caisses diri- 
gees par I'ordinateur, ou a deux contre 
une caisse dirigee par un copain et une 
dizaine d'autres, toujours sous le 
controle de la console. Tout au long 
des circuits, I'ccran est divise en deux 
dans le sens longitudinal, comme 
lorsqu'on disseque une grenouillc, 
chacun des deux joueurs dirige alors 
son bolide sur son propre ecran, in- 
dependamment de I'autre, et c'est 
en cela que Top Racer est excellent. 
Alors que toute la course se dcroule 
en trois dimensions, a tout moment on 
peut voir sur son propre ecran, une 
voiture tra^ant a donf vous depasser. 
C'est alors que s'cngage la course 
poursuite infernale. Tres motivant dans 
un premier temps, au bout de 
quelques heures de jeu, I'intcret de 
Top Racer s'estompe malheureuse- 
ment trop vite. Bien que I'animation et 
surtout la gestion des voitures sur la 
ligne de depart soient parfaites, I'en- 
semble manque un peu de saveur 
pour passionner longtemps le joueur. 
I Excellent a deux, Top Racer est encore 
un jeu que je vous deconseille si vous 
etes tout seul comme un gland a trai- 
ner dans votre chambre. Je me repete: 
a deux, c'est une autre histoire. 



EDITEUR: KEMCO 
GENRE: COURSE AUTOMOBILE 

DIFFICULTE: FACILE 

NOMBREDE JOUEURS: 10U 2 

CONTINUE: PASSWORD 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 



GRAPHISME:16 
ANIMATION: 18 

SON: 19 
MANIABILITE:19 
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Trois stades au programme. 

Couverts ou au grand air, ^a 

ne (hangera pratiquement 

rien pour le joueur, hormis la 

<ouleur du terrain, bs 

programmeurs auraient pu se 

(ontenter d'une palette de 

(ouleufs, mais {'eut et^ 

beaucoup moins "fun", 

alors~. 



Voici, en image, me petite 

demonstration de ces l^~ 

tirages au sort qui sont 

dain qu'un paysage de niine, 

par une nuit sans lune. 

Comprendre ce qui se passe 

flitessitera un brin d'experience, 

ou alors, un inorme dictionnaire 

de Japonais. Alors, soit mus 

gachez votie temps, soit vobe 

argent Interessante 

perspective... 



U concentration du 
lanceur pret a envoyer un 
fooulet a une vitesse 
iiitroyable... Je vous laisse 
iipprecier cette image 
liouleversante, a moins 
<i}u'il faille dire apitoyante 
ou encore attristante? 
Pour des physiques 
d athletes, ces sportives 
nains sent de veritables 
Apollon, pfou! 







Pour une fois, il semblerait que le Japon se soit repre- 
sente dans ces matches de baseball. En effet, tous les 
joueurs qui composent les equipes, equlpes totale- 
ment inconnues ou inventees, ressemblent plus h des 
gnomes qu'a autre chose. Ceci ne vous empechera aucu- 
nement de vous d^fouler avec votre fidele batte (et non pas 
blatte, bien que I'on puisse aussi se defouler sur une blatte) 
sur une innocente balle de cuir. Composez votre equipe, 
en plagant vos joueurs fetiches a des endroits stratesiques, 
puis choisissez votre lanceur, celui sur lequel la victoire re- 
pose en srande partie. Participez aussi i des tirages au sort 
pour que la composition de votre equipe soit plus impar- 
tiale. Si les equipes de la ligue ne vous tentent pas, goQtez 
done du All Stars Game. Avec ces matches ou les mellleurs 
se retrouvent. Taction est garantie d'avancel 



Si vous aimcz le baseball, ce n'cst memc pas 
ma peine ne jeter un coup d'oeil sur Family 
Stadium, vous ne rateriez rIen. Pourquoi? Tout 
simplement parce que cette production n'a rien 
de particulier et surtout n'a rien de plus par rapport aux 
autres simulations de baseball qui existent sur cette console. 
Principalement destinee aux tout petits, les graphismes ne 
sont pas vraiment enthousiasmants et au lieu d'etre une vraie 
simulation, on a plutot rimpression d'etre en face d'un jeu 
educatif . Je I'admets blen volontiers, sur ce coup-la je suis 
un pcu dur, mais il ne fallait pas pousser le bouchon aussi 
loin. Pour augmcnter ma joie (tu paries Charles !), tous les 
tcxtes sont en Tong, tangue aussi barbare que le japonais! 
Alors, pour savoir quelle est la bonne option, et surtout a 
quoi ellc sert, je vous souhaite bien du courage!! Aucun 
Interet, au suivant... 

J'm DESTROY 



HOME RUN AU PAYS DES NAINS! 



EDITEUR; NAMCOT 
GENRE: SIMULATION BASEBALL 

DIFFICULTE: FACILE 
NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 
TEXTE ET NOTICE: JAPONAIS 



GRAPHISME: 08 
ANIMATION: 13 

SON: 08 
MANIABIUTE: 12 
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MEGADRTVE I NINTENDO I GAME BOY 



CONSOLE SEULE 949F 

CONSOLE +1JEU 1090F 

(version fnnfaisc ofTidelle) 



CONSOLE EWSE ^90F 

CONSOLE * SUPER MARIO 69OF 



CONSOLE ♦ SONIC 


1290F 


LOGICIELS 








3LASTER MASTER 


KOF 


LOGICIELS 




3HOSTBUSTEH 2 


IWF 


ivec boite « notice en Tranpus 


SNAKE'S REVENGE 


390F 


STREET OF RAGE 


445F 


ZR CORVETTE 


1«)F 


SONIC 


445F 


SWORDS AND SERPENTS 


1S0F 


KIDCAMELEON 


445F 


rOP PLAYER TENNIS 


1<)0F 


FANTASIA 


419P 


3UGS BUNNY BIRTHDAY 


«0P 


TOKI 


44 5F 


LAPTAIN PLANET 


^OF 


MICKEY MOUSE 


445F 


(ED OCTOBER 


4snF 


WONDER BOY V 


445P 


ACKIE CHAN 


■ISOF 


688 ATTACK SUB 


475F 


MISSION IMPOSSraLE 


4S0F 


M LEMIEUX HOCKEY 


389F 


■JEW ZELAND STORY 


4inF 


CENTUHrON 


445F 


tAlNBOW ISLAND 


i-,nF 


PHANTASY STAR 3 


495F 


TOTALLY RAD 


4S0F 


MIGHT AND MAGIC 


495F 


SUPER KICK OFF 


4'iOF 


SUPER MONACO GP 


389F 


SUPER MARIO 3 


IIOF 


SHINOBI 


445F 


4IGH SPEED 


<•,«? 


MOONWALKER 


389F 


4ANIAC MANSION 


550F 


MYSTIC DEFENDER 


389P 


rORTUE NINJA 2 


WOF 


GHOULS AND GHOST 


475F 


.1EGAMAN3 


4S0F 


DECAPATTACK 


389F 


TOTAL RECALL 


■(■iOF 


JOE MONTANA 2 


389F 


fROG 


^IdP 


WRESTLE WAR 


389F 


lAVEMAN NINJA 


IIOF 


DONALD DUCK 


445F 


:LITE 


■SWF 


MERCS 


475F 


IP OFF 


«0F 


SOAD RASH 


445F JOYSTICK PYTHON 2 


U1F 


iaUJNG GAME SHOW 


475F JOYSTICK MAVERICK 2 


IWF 


DARK CASTLE 


41 9F 






ROBOCOP 

THUNDER FORCE 3 
F.22 INTERCEPTOR 
THE IMMORTAL 
aUFORNIA GAMES 2 


445F 

475F 
445F 






MASTER SYSTEM 


475F 


:ONSOLE + ] JEU 


«<)F 


EA HOCKEY 


445F 


:ONSOLE + 2JEUX 


nw 


TOEJAM AEARL 


475F 






STARFUGHT 


495F 


LOGICIELS 




SHINING DARKNESS 


495F 


INAL BUBBLE BOBBLE 


J<«F 






DUT RUN EUROPA 


1«F 


LOGICIELS IMPORTS 


lACK TO THE FUTUR 2 


ViSF 


AUSIA DRAGON 


449F 


EJON2 


WF 


DESERT SHTIKE 


449F 


>ONIC 


W9F 


CRUDE BUSTERS 


44 9F 


TJNSTONES 


2WF 


BULLS VS LAKERS 


475F 


X)NALD DUCK 


M'iF 


JORDAN VS BIRD 


399F f 


^SFERIX 


MSF 


FIGHTING MASTER 


399F 


ACMANIA 


389F 


GOLDEN AXE 2 


399F S 


UPER KICK OFF 


W)F 


MRS PACMAN 


399F 


OAX 


W)F 


WIOTER CHALLENGE 


399F . 


ASS PACMAN 


389F 


SUPER OFF ROAD 


399F 


AM PART 


389F 


TEST DRIVE 2 


399F 






PACMANIA 


399F 


ACCESSOIRES 




PIT RGHTER 


399F f 


DAPT, M.S/G.G 


199F 


RAMPART 


449F : 


3YSTICK PYTHON 1 


129F 


PAPERBOY 


449F : 


OYSTICK MAVERICK 1 


IWF 


TASK FORCE HARRIER 


449F 








419F _ 

495F 

399F 






CARMEN SAN DIEGO 
DOUBLE DRAGON 


GAME GEAR 



PROMOS 




ISHIDO 


14 9F 


WHIP RUSH 




ARROW FLASH 




BLOCK OUT 


l^F 


OICK TRACY 


VONDERBOY 3 




199F 






GAIN GROUND 


199F 


HELLRRE 


199F 


CRACK DOWN 






249F 


MARVEL LAND 


24 9F 


OUTRUN 


24 9F 




249F 


STRIDER 


249F 


MEGATRAX 


249F 


FIRE MUSTANG 


249F 






IDE MONTANA 3 

MERCS 










JUJU TOKI 


299F 



ACCESSOIRES 

ADAPT. CARTJAPONAISE 99P 

JOYSTICK PRO 2 129F 

JOYSTICK PYTHON 3 I69F 

ARCADE POWER STICK 399F 

REMOTE CONTROL 369F 



OISPONniLF. 



CONSOLE SEULE 
PACK PROMO (CONSOLE 
+COLUMNS*MICKEY* 
ADAPTATEUR SECTEUR) 

LOGICIELS 

WOODY POP 

PENGO 

FACTORY PANIC 

SUPER MONACO GP 

WONDER BOY 

PSYCHIC WORLD 

MICKEY 

SHINOBI 

G.LOC 

DRAGON CRISTAL 

OUT RUN 

NINJA GAIDEN 

JOE MONTANA 

SPACE HARRIER 

FRCXiGER 

SOLITAIRE POKER 

SUPER KICK OFF 

SPIDERMAN 

GOLDEN AXE 

BATTER UP 

PACMAN 

LEADER BOARD 

DEVIUSH 

FANTAZY ZONE 

GRIIFIN 

ALLEY WARS 

MAPPY 

WAGA LAND 

GALAGA 91 

ADAPTATEUR M.S/GG 



21 5F 
21 5F 
21 5F 
21 5F 
21 5F 
215F 
24 5F 
24 5F 
24 5F 
24 5F 
245F 
245F 
245F 
24 5F 
24 5F 
24 5F 
24 5F 
245F 
245F 
24 5F 
24 5F 
24 5F 
24 5F 
245F 
245F 
245F 
24 5F 
24 5F 
245F 
199F 



CONSOLE + TETRIS 69OF 

avec cibic dc liaison/£couieura 
PACK PROMO 990F 

(CONSOLE TErrRIS*CABLE 
+TRANSFO+SUPER MARIOUND) 



CORE GRAFX * JEU 990F 

CORE GRAFX PUISSANCE 5 1290F 
SUPER GRAFX + JEU 1490F 

PC ENGINE GT * JEU 2390F 



VIDEO 
GAMES 



LOGIOEU 




avec boTte el notice en francais 


BUBBLE BOBBLE 


249F 


BALLOON KID 


229F 


BOULDER DASH 


229F 


BUGS BUNNY 


249F 


BURAl FIGHTER 


229F 


CASTELVANIA 


249F 


BUBBLE GHOST 


249F 


BURGER TIME 


249F 


FOOTBALL INT 


249F 


SNOOPY MAGIC 


249F 


BLADES OF STEEL 


265F 


CHOPUFTER 2 


265F 


DOUBLE DRAGON 2 


265F 


FORTIFIED ZONE 


265F 


RED OCTOBHl 


265F 


Q.BERT 


265F 


SIMPSON 


265F 


SNEAKY SNAKES 


265F 


SOLOMON'S CLUB 


265F 


WWF SUPERSTARS 


265F 


DOUBLE DRACXiN 


229F 


DR MARIO 


229F 


DYNA BUSTER 


229F 


GARGOYLE QUEST 


229F 


GOLF 


229F 


HYPER LODE RUNNER 


195F 


KUNG FU MASTER 


229F 


KWIRX 


229F 


MOTOCROSS MANIACS 


195F 


PRINCESS BLOBETTE 


229F 


RTYPE 


229F 


RC PRO AM 


229F 


RADAR MISSION 


229F 


REVENGE OF GATOR 


229F 


SAMOURAI ADVENT. 


229F 


SIDE POCKET 


229F 


SOUBSTRIDER 


229F 


SUPER MARIO LAND 


229F 


TENNIS 


229F 


WORLD CUP 


229F 


WYZARDS * WARRIORS 


229F 


SPIDERMAN 


229F 


CHASE HQ 


249F 


DUCK TALES 


285F 


PAPERBOY 


249F 


ROBOCOP 


265F 


BATMAN 


265F 


GREMUNS 2 


265F 


TORTUES NINJA 


265F 


LOGICIELS IMPORTS 


DOUBLE DRIBBLE 


265F 


F] RACE 


229F 


DRAGON-SLAIR 


249F 


MARIO'S MISSION 


249F 


MICKEY 2 


249F 


BATTLE UNIT ZEOTH 


265F 


BEETLE JUICE 


265F 


CASTELVANIA 2 


265F 


BUGS BUNNY 2 


265P 


SUPER MARIO KICK OFF 


265F 


FORTIFIED ZONE 


265F 


MICKEY DANG. CHASE 


265F 


NORTH STAR KEN 


265F 


ROBOCOP 2 


265F 


ROGER RABBIT 


265F 


TERMINATOR 2 


265F 


CASTELVANIA 2 


275F 


GAUNTLET 2 


275F 


GHOSTBUSTERS 2 


275F 


MEGAMAN 


275F 


NEMESIS 2 


275F 


OPERATION CONTRA 


275F 


THE SIMPSONS 


275F 


TIIRRICAN 


275F 


NINJA GAIDEN 


275F 


ADVENTURE ISLAND 


265F 


FACE BALL 2000 


285F 


MEGAMAN 2 


265F 


TORTUE NINJA 2 


265F 


WORLD CIRCUIT SERIES 


265F 


nCHTING SIMULATOR 


265F 


BILL ELUOT NASCAR 


265F 


FASTEST LAP 


249F 


MAUBU VOLLEY 


249F 


POPEYE2 


249F 



PROMOS 



DRAGON SPIRIT 
DARIUS + 
MOTOROADER 
NECROMANCER 
RTYPE 
SON SON 2 
VIGILANTE 
FINAL SOLDIER 
POWER ELEVEN 
COBRA CD 
WORLD STADIUM 
CYBER CORE 
POWER LEAGUE 
OPERATION WOLF 
RACING SPIRIT 



199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199P 
199F 
249F 
249F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 
199F 



NANCY 



Galerie Saint Sebastien 

l^"" Etage - Pres aquarium 

Tel : 83-35-49-33 



METZ 



C/C Saint Jacques 
Niveau Boutiques 
Tel : 87-37-01-46 



STRASBOURG 



NEO - GEO 



CONSOLE + 1 JEU 

LOGICIELS 

MUTATION NATION 
JOY JOY KID 
LEAGUE BOWLING 
BASE BALL STARS 
NINJA COMBATS 
CYBERLIP 
MAGICIAN LORD 
SUPER SPY 
ALPHA MISSION 2 
BLUES JOURNEY-RAGUY 
GHOST PILOT 
SENGOKU 
RIDING HERO 
HEIGH MAN 
FATAL FURY 
FOOTBALL FRENZY 
ROBO ARMY 
TRASH RAUY 
SOCCER PRAWL 
KING OF THE MASTER 
BURNING FIGHT 
CROSSED SWORDS 
SUPER BASEBALL 
LAST RESORT 



26, Rue de la Mesange 
Passage Broglie 
Tel: 88.23.22.85 



1490F 
99OF 
69OF 

1190F 

690F 
1290F 
I29OF 
129OF 
I29OF 
I29OF 
139OF 
1490F 
149OF 
1490F 
1490F 
1490F 
1490F 
129OF 
I29OF 
1490F 

690F 
1490F 



REIMS 



NOUVtAU 

OUVERTURE EN AVRIL 
Galerie de I'etape 

VPC 

Galerie Saint Sebastien 

Boile aux leltres n''54 

54000 NANCY 

TEL : 83-35.49.33 



HON DE COMMANDi; 



LOCATION POSSIBLE 
SEMAINE OU WEEKEND 

F ZERO 45OF 

SUPER TENNIS 450F 

SUPER SOCCER 450F 

SUPER RTYPE 450F 



SUPER NES 



NOM : 

PRENOM : 
ADRESSE : 



PROMOS 

PITTT A PUTTER 149F 

GEAJt STAl>nJIM 149P 

r>ONAXJ> DUC3C 199F 



PROMOS 
ACCESSOIRES 

LOUPE ECIAIRANTE 
POUH GAMEBOY 129F 
ETUI PHOlTECTIOiy 59F 
THANSFO "75F 

BATTERDE PACK 225F 



SUPER NES * MARIO 4 | 


1290 F 


1 


LEGEND OF ZELDA 


450F 


PILOTWINGS 






450F 


LOGICIELS IMPORTS 








299F 


POPULOUS 




DARIUS TWIN 




SOUL BLASTER 




ROCKETEER 


495F 


SMASH TV 








OOULS N GHOST 


495F 


RUSHING BEAT 




LEMMINGS 


549F 


Fl EXHAUSTED 


59OF 


PEBBLE BEACH GOLF 


590F 


DES NOUVEAUIES | 


TOUTES 




LES SEMAINES 





VILLE : 

CODE POSTAL : 

Tel: 



TITRES 



PORT LOGIQEIS 20F 

CONSOLE PORTABLE 50P 
CONSOLES TV lOOF 



METZ • NANCY • STRASBOURG 

l^"" SPECIAUSTE CONSOLES 

DE L'EST DE LA FRANCE 



oiJkhll-iiiWiU 
-it 'i'li v/ii-iiil m 

^) lul'J'Jit. 




A dos de dragsn, Mario pourra trouver ban nombre d'avantagei. II sautera plus baut 
et plus loin, ou bien encore, II pourra tout engloutir, monstres et objets. En eflet, le 
bougro do dragon a un (iroie appotit, II avaleralt mime un grille-pain si on lo lul proposaM 

A force d'avaler, il devlendra meme beaucoup plus pro6mlnent! De qu-= = = 

Koopa! Pourtant, 11 faudra savoir s'en separer lors do certaines etaf 
'lages itroitt, Mario sera le soul a pouvoir passer par txempi 








li IJ 



Ce n'est pas parce 
qu'ellejoueau football 



comme elle n est pai 
bien malrgne (te n'est 
pas pour rien qu'elle 
fait du lootbaii AME- 
RICAIN et non pas de 
rescrime!), 11 sera fa- 



MTont, 

II des pieces, ni des 
champs protecteurs, ' 
cbampignons magiques, 
mars des plantes grim- 
pantes, qui ne sent pas 
unetertaine 




assure deja que te n'est 
pas desagreable. Non, il 
ne s'agit pas d'un liaremi 
Allei-y, wus verrei! 
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ario et Luigi sont de retour! 
J'entends d'rci la foule qui 
gronde d'impatience d'en 
savoir plus, et je la com- 
prendl Koopa, I'eternel me- 
chant, vient d'enlever I'amie de Mario et 
cela, pour le simple plaisir de faire le 
mall De plus, toute la Mario World se re- 
trouve peuplee de creature perverses qui 
cassent tout. Huit mondes a traverser 
pour retrouver une creature de reve... 
Pour progresser, il faut franchir etape par 
etape divers niveaux oCi plates-formes, ba- 
lanqoires, bascules, passages secrets... 
abondent! Pour passer Mario (ou Luigi) 
possede un bon nombre de tours: saut, 
technique du marteau-piqueur, possibilite 
de lancer les carapaces de tortues... Us 
pourra en outre posseder certaines ca- 
pacites speciales qui le transformeront en 
homme volant, le feront grandir, ou lui per- 
mettront de lancer des boules de feul Que 
lie choses a faire pour un si petit mangeur 
-ghettisi 




lien. Premieremfl 

rSler avant que la 

nes'toa»,scKi»denigM, 

appuyersurleboutonqui 

fait courir Mario, pour 

qu'llpaiseiapidementte 

•.pdiffidle! 






I iours 

,1, a lout momo 
s-Strasor(au«l»'«)'" 
la»e paJ t"'"'- 
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Les bonus se priisnterftnt sous divers aspects, lil, points 

d'interragations et bonus marquis d'un P inigmatiqus voas attendront. 

A vous lie les utillser au mieux. Pour les atteindre, grimpei au filet, d'un (ote ou de I'autre, 

pour eviter les tortues qui s'y prominent. 



^-^ rctrouver rajeuni sur*, 
bits. Bicn que ce nouvel Episode; 
prenne bon nombrc d'elcments des > 
sions pr6c6dentes (plus particuli^ 
ment du troisicme episode), i! ; 
sufftsamment d'innovations pour « 
ron s'^clate une fois de plus. Cctte 
perproductjon est une petite merv<^ 
le jeu de plates-formes par excelieri 
II y aurait beaucoup a dire sur un Jcq 
cette cnversure, mais autant simp^ 
les choses en disant tout simplcni 
que c'est le chef d'ocuvre du scnrej 
n'cst mgme pas la peine de vous < 
qu'il faut absolument achcter cette < 
touche, puisqu'ellc est foumie av«S 
Super Nintendo... vous ates des p^ 
veinardsl T.S.R., qui note s^vferci 
avait mis 95 % mais, comme j'ai le j 
vilese de relire les textes en demie^ 
n'al pas pu resister et super Marlovw 
se retrouve ^ 99 %, ni vu i 
fembrouille... quand on ■ 



^<r sw* , ^u. 




Voila I'incontoumable pa. 

excellence de la console 

Super NIn 

n'almez pasi 

;s, 11 y a de fortev 

ccce Mario World, V. 

-Q les appr^cler. SI le 

;s-formcs est votrc tasse < 

. allez vous evanouir, prenez 

scrolllns multidlrectlonnel f 

, graphismes fins (qui ne s< 

dant pas grandloses) 

:r et, surtout, un jeu? 

On decouvre de nou 

ague partie. Investjr dans 
> World, c'est fare un Invest! 
gtermc! Heureuscmentqu"ilyaunc 
Ibllitd de sauvegarde, sans cela, le 
aurait ete intennlnable! Jamais jeu 
ilates-formes n'aura suscit^ autant ; 
•sni..(asme, c'est la rafale Mario 
palme d'or des jeux de j 
s. T.SJJ. i 



Pnmiere viritaMe rennntni, celle qui vous oppoK 



WiMiiiMiiiWPii 



t que vous vous trouvei sur un pan de sol 
a la facheiise tendance de basiulef dans un sens, 
puis dans I'autre, on se demande lequel des deux 

va linir i la lavel Et cooi " 

"c'est du pnpre de finir k 



le o e e o 1> CI e e 
loeoeeciooeooeeeci 
eeeoeoeeeoooeoee 
Ineeoooeeoooeeee 
In tteeoommmw 
1)000 ooooooee 
00 eoooooe 

00 ooooeoe 

100 oooooee 

. „ © .; fi 



MACHINE : SUPER NINTENDO 

EDITEUR : NINTENDO 

GENRE : PLATES-FORMES 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE NIVEAUX : 96 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 1 

■continue : INHNIS & SAUVE6ARDES 



GRAPHISMES:16 

ANIMATION: 18 

MANIABIUTE:19 

SON : 16 
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UENTE PAR CORRESPONDENCE 

Eu 62 . 27 .04 . 40 

BAS^4J 

55rueduTaul 
31000 TOULOUSE 



l*EGfiORIUE * 

DESERT SRIKE 499 Fr 

KfO CHAMELEON 
BUCK ROGERS 

watmuHt 

lORDAN US BIRO 

CflRMEL SflN DIEGO *99fr 

MARBLE MfiDNESS 449 Fr; 

mPER BOyi 449 Fr 



549 Fr 

49SFr I 

499 Fr 
549 Fr 




BASE^ 



( Clslintenclo]| ) 

Tous no5 magasiiis Mint ''I'OIN T CHIIJ NINIPNDO" 



PINS PINS-PINS PINS— • 

PIN'S OFFERT 
f)U 100 PREMIERS 

BON DE COMMANDES 



m 




TSUPER 

NINTENDO 



avec 

SUPER 




'NOSCD t HEAUV NpUfi;SOL;FE«eE,fARNEST EUfiNS .vcndi|is sePBremetit S49 Frs 



fT 



<« 



Quejques unes de NOS PROMOS 



NEC CORE GRAFX mc 

2 JOVPflpS, OUINTUPLQJR, MANETTe UmMflTE, 2 JEUX, _ W99 Fll 
NEC SUPER GRfiFX avec 

IJO«PflO.MflNETT£UlM>lfftE,2JEUX__ I 1699 Fl| 

iWX II aueeWKESOLEIU CdMLyN)l.^ JEU....^^.+^ - ' : 990 Fll 

BflTTERIE PACK ONIUERSEL pour. ''■■■■■, 

(MME BOV, GftME GEflRlYMX. TiimintiT ■ -- ' r399 Frs 
CABLE VIDEO Morrelieh - ; r 

199 fS 



•PROMONEC-PROMONEC-PROMONEC-PROMONEC" 



TlTRFSal99Frs 

niNOHl 

SKUJ IK 

iHltNDIK UL \l)i 



: ecran Amstrad CPC sur (Johs6ie__i-__-____-- 
HflUTS PARLEORS pour console portable-.. 



299 fS 



Tous nos mafiaslns sont POINT CLUB NINTENDO • 




TITRES a 99 F* 

BARLfMBA 
Bl ODIA 

DCMIAMON 
tW,OP H0( K 

lEAIRlS 
KICK. BALL 

JjODCJlUblNCli 
MrTAI STOCKCR 
MOTO READER 

PAC LAND 
PAR-^NOIA 
R<X K ON 
SiU Nl hrWK ( I K 
?\( I ll\l<l It I 
SI IN i Ml 



^s 



TITRES a 199 Frs 

1941 

vnvTT^rnRr fst \NiJ 

1)1 ill W tNK 

BHUNIN(. \N< i I 

( ll\SI IK) 

I?IL]{\kl) 

D()DCrn\r[ 

OftAOONSPJUn 

nNALBLA-S-lUt 

GOMOLA bPLLD 

HONNAYIN mESKY 

irURRCANE 

IMACiLPiCilir 

NINURVUXrNOrN 



o\i I 



i\ni 



11 



KMtiOl I IMS 
KM IN* SIIRM 

i<\iniN 

KASI\N -^U A II 



\\)NMN( 
lOKl D* oril I II NNtSJ' 



/IRO . 



\UP 



TITRES a 299 Frs 

tORVDON 

DR\C ON SABER 
!J':J!«l'S''l 

II iif i(r 



JM k^ ( 



si->K^li 



SHIR N ism: 



IP- BON DE COMMANDE 



LOUPE 



POurtaGAMEBOy 

BASE 4teprescntc 

L- fiVPERBOy ECLAIRAGE 



399* 




prs JOYSTICK- 
AMPLI STEREO 
: HAUTS PARLEURS" 



ANGLET j^VOt*^^ V^^ Tft^^^ 




NOM :_ 
Adresse : 



Pr:- 



( !':_ 
II L: 



VILLE : 



DESIGNATION 



^ COLISSIM0 48H 

♦;♦ CHRONOPOST LEGER 24H 

>• CHRONOPOST lOORD 24H 

CHEQUE TOTAL 

MANDAT 



PRIX 



+ 50.00 Frs 
+ 100.00 Frs 
F 200.00 Frs 



(CillBlOn DEPART POUR UN NETTOYAGE EN REGIE! 



^rrFtTaF^^ifTOt^Sil^tf^/TJTTT" 



'*'5^ S i?i!8il "'JliSB msi 



'.::siistssii»tsss 



ede les ttois tits, 
s av^re etre une arme 
redoutable! 




i§^ s i?i;^i '°'\^ii i?^j 



-:-rV--T*:-.-r 



- '•»» - 






nonstres sont vrai 



onuper la moitli d'un foan! Allei voir le monstn da 



■ I SI veus na me croyez pas. 



n 2101, c'est Tres-preCTS7'ia~ 
Federation toute puissante a decide 

la construction de huit bases de 

defense strategique afin de proteser les 



les bases etaient operationnelles. Ar\ais 
alors que personne, ou presque, ne s'y 
attendait, le Pirate Flibustier profita 
d'un moment de relache dans les bases 



multiples points de la Galaxie, suscep- de la Voie Lactee pour y mener une at- 
tibles d'etre annexes par de iM|tti||^^gg||e aussi surprenante que violente. 



S5S4 ffi isnsa "'imi sssi 



pirates. Et il en existe un, en ::t~.,., 

particulier, repute pour nc ..!°1!S.S^^ " 

laisseraucun survivant apces ; ~ 

son passage. C'est surtout _•- -r- 

cette personne que les ge- -»'- 

neraux de la Fede ont en 

ligncdemire. ■ ^-w 

II s'agit de Cats, • 

reux personnage- . . 

I'aide de ses acolytes peu U fameux "Faisceau 1i 

recommandables, mani- ""!"»«» I' 

gancerait actuellement un ''»"1'"»»". 

coup d'eclat! En deux ans, "" ' "' ""' '""""°" 



vous voyez a I oeuvre, ici meme, 
devatit vos yeux ebahis. II paraitrait 
que t'est une invention d'Ouglet's... 



EDITEUR : TOAPLAN 
MACHINE : MEfiADRnn 
GENRE : SHOOT-EM-UP 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEUR5 : 1 

CONTINUE : ILUMITES 



Cette offensive eut pour 
effet de detruire tous les 
equipages d'attaque en- 
core au sol. Tous? Non, 
car un equipage fut mi- 
raculeusement epargne: 
leZIG-01"ZeroWing",a 
qui Ton ordonna imme- 
diatement de mener a 
bien sa nouvelle mission, 
a savorr : escorter le vais- 
seau d'attaque et de- 
truire CatsI 



GRAPHISMES:17 

ANIMATION: 17 

MANIABILITE:17 

SON : 14 



4,lld 



Cn y est I 



^\ C'est pour moi I'un des | 
j . ^3 / ] meilleurs shoot em up de 
\^^^ J Is '^■D' " ^^ rivalise tout de 
^--->__-^ mSmc pas avec Thunder 
Force III, mals, dc par son excellente 
maniabilit^, ses niveaux de difficulte va- 
riables et son scrolling hyper-fluidc, il 
reste sans contestation aucune, I'egal 
de Hellfire. Avec son option "Faisceau 
Tracteur", qui vous pcrmet d'attirer vos 
enncmis dans vos griffcs et de les ba- 
lancer sur d'autres, j'avoue que Ton 
s'eclate un max. Brcf, si vous vouicz 
vous dcfouler et casser de I'Alicn, une 
seule solution, vous procurer Zero 
Wing! 

TRAZOM 
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~ es premiers jeux qui sortent sur la Super Nintendo 
sont resolument portes vers le sport! Vous pour- 
rez jouer a une course de bolides futuristes, au 
football et au tennis! Et du sport, vous allez en 
tater avec ce Super Tennis qui decoiffe! D'entree, vous 
assistez a une petite demo qui vous fait rebondir 
comme si vous etiez une balle, avec les biuitases et tout! 
La page d'options vous propose le jeu en simple, en 
double ou en mode circuit. Quel que soit le choix, vous 
devrez choisir un joueur parmi dix hommes et dix 
femmes. Chaque joueur possede ses caracteristiques, 
(la doc parle meme d'intelligence artificielle), et vous 
pourrez vous en rendre compte en jouant centre eux. 
II est possible aussi de selectionner la surface du ter- 
rain parmi le ciment, le gazon ou la terre battue. Vous 
pouvez jouer seul centre la machine ou un autre joueur. 
En double, toutes les combinaisons sont possibles en 
jeu seul ou a deux joucurs. La duree du match, elle aussi 
est parametrable de 1 SJMjJ^^f ft.'.j, 



Oil la belle balle coupie! Us 
Super Nintendo vont vous : 
ex^uter des balles < 
coups liftes et enfin des lobs pu 
court. En ce qui concerne le jeu au filel, vous pour 
s lifter et lober mais aussi realiser une volee 
I ou forte. Le smash est aussi possible! 



mode circuit va 
{er devant des foules en 
irnationaux vous placeront dans une 
IS aurei une place variable au tlass(____ 
' ' ec des points et tout le tralala! Vo 
z sauvegarder votre position aituella. 




La service a toute son importance et plusieurs manipulations vous 
pormettront d'excellar dans ce domaine. Le programme a tout prevu! 



C'est en double et i deux joueurs i 
grand. On s'6clate un maximum! 



iriudique est le plus 



Super Famicom mais jc 

m'adresse aux nouveaux 

possesseurs de la Super 

. Ce tennis est superbement 

, jouabic, rigolo et realiste. La 

stion que tout le monde se pose 

la sulvante: "que vaut la version 

er Nintendo par rapport h la ver- 

n Super Famicom?". Je vous re- 

' ponds sur un ton teint^ de pol^miquc 

que la version frangaise ralenttt un 

poil de moustique et seulement un poll 

de moustique! En el^et, il semblerait 

que les concepteurs aient modifi^, 

en I'accclerant, la version destinee h 

la console frangaise. Cela permet de 

: combler les m^faits du 50 Hz bien qu'il 

; reste de microscopiques sequelles. 

I Voii^, vous pouvez jouer ^ Super 

' Tennis sur votre Super Nintendo sans 

jJSir (mis a part I'ecran ccrase du 50 

;) car ce jeu est genial, toutes vcr- 

is confondues. Lesspecialistcsdes 

ulations de tennis prefereront le 

ll Match Tennis sur NEC qui restera 

top du top mais les possesseurs 

ne Super Nintendo pourront cou- 

-h», ijgur charcuticr prefcre pour 

'^r ce petit bijou de rigolade 



I 



-enre: simuution de tenkis 

difficulte: movenne 

nombre de joueurs: 1 ou 2 

jCOntinu: password 

niveaux de difficulte: 



i M /J :^ J i\*r^»l*\ A 



SON: 17 
ANIMATION: 17 
MANIABIUTE:18 
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LE MONDE 
DU BALLON 

ROND DANS 
UNE PETITE 

CARTOUCHE! 







^H 


^^^^^^M 






1 


IB^h^Hm^^S 




— SS -1 I 


-.* 


~ -af ■ ■ 


I 


FRR 

DTK Ill 

QEFNiiiliii 

RUN Ill 


^^^H luiilllH^^H 1 
^^^H ■■iii.'iiiiBHiii^^H 1 


1 


te n'est pas un ma 
boucherie! 


^HUs chances de votrt 
■Kitezd'equilibreriM 




ch anquel vous assisterez, mals una 


jw ^^wnO'BSaB— 




\ Deux modes de jeu pour 
le gardien, le mode 
manuel, et celui 



^i ^ 




ites votre choix parmi les seize 
equipes que vous propose cette si- 
mulation de football. De I'Allemasne 
au Cameroun en passant par la France et 
le Bresil, il n'en manque pas une. Une fois 
sur le terrain, jouez cool pour eviter les 
cartons jaunes et rouges, les coups francs 
et les penalties. Techniquement, vous 
pourrez deployer les meilleures strate- 



gies, defense chargee ou legere, tout en 
attaque... a vous de moduler les tac- 
tiques en fonction de votre adversaire. 
Si vous le desirez, vous pourrez meme 
vous lancer dans une formule de coupe! 
La, comme dans un certain film, there can 
be only one, seule une equipe rempor- 
tera la victoire, apres de nombreux 
matches bien passionnants. 



EDITEUR : HUMAN 

MACHINE : SUPER NINTENDO 

GENRE : SIMULATION DE 

FOOTBALL 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU t 



GRAPH ISMES 
ANIMATION : 
MANIABILITE : 
SON: 12 



14 
16 
17 



Co y est 



Entierement vue en ju leion un angie ae vus a 
45^', la partie sera d'un realisme saisissant. 
Comme dans la realile, te terrain defilera sous 
vrant les buls adverses au 
t fatidique, celui de votre centre qui sera 
brillamment repris par une somptueuse et 
aerienne bicyclette! 



N. Super Soccer est Tunc dcs 
I .CO /) meilleures simulations de 
V^ta^'^y football a ce jour sur 
\.__-^ console. L'animation est 
raplde et impeccable, les regies par- 
faitemcnt reprises et surtout trcs com- 
pletes (ce qui est assez rare) et les gra- 
phismes rcalistes ^ souhait. Enfin une 
simulation qui approche la simulation 
veritable et non pas la sombre pitre- 
rie avec des blattes a la place des 
joucurs (un peu comme un certain jeu 
de baseball...)- Un petit regret tout de 
meme, il en faut bien un, la bande so- 
nore aurait pu etre I'objet de plus d'at- 
tention. Une petite presence de pu- 
blic ou des cris lors des tackles eut 
donne quelque chose d'excellent. Ce 
n'est pas la peine de faire la fine 
bouche, Super Formation Soccer est 
une intarissable source de "fun play" 
que les vrais spottifs sauront appr^cier 
h sa juste vateur. 

T*S*R. 



90'*A 
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SUPER R.TYPE 



UN NOMAUX ALLURES DE LEGEM 



-Type, c'est I'un de ces graniT 
noms qui ont fait du shoot thei 
up ce qu'il est aujourd'hui, u 
genre aime, voire adore par certains li 
conditionnels. L'histoire est I'arcM 
type meme de ces jeux, a savo ir up 
horde d'extraterrestres nausi| 
qu'll va falioir abattre. Pour ce ti 
' "is competentes vous ont .- 
weau qui a la particularite 
r etre accompagne d'un modul 
tir radioguide. Dans I'espace, puis 
^ns les etranges et scabreuses cita- 
delles extraterrestres, vous devrez 
avancer, lentement, prudemment, guet- 
tant le moindre recoin d'oCi peut sor- 
tir une cohorte de monstres meca- 
niques! Avec en poche une panopiie 
d'armes delirantes et meurtrieres, la 
tache sera longue mais dynamiquel 



NabuseipasduaH 
I eveil, vous risqueriez de briser le pad que 
tre les mains. C'est cemme {a, un pad, ce n'~~' 
pas un grllle<pain, c'est fragile! 



^S^"^^' 



c^¥«©ili'W 



'.^f?_'^r 



VoilJi un bref exsmple do ce que vous 

ent.Ma 

des missiles, des tirs multidirectionnels... 



^^*dl^.G 



t dire que cela arrache, surtout iorsque 
proBramme, rassurez-vous, il y en a 



' quialntrodultlemotif) 
accompasnatcur? Pour l'6vi- 
: assez facile, il suffit de rcstef: 
. Pourtant, ne pas !e voir, jd 
. IS le poss^der, c'est une autre) 
iffaire, scralt bien regrettable. D'unej 
.richesse epoustouflante et cela ausstj 
jblen au niveau du design des sprites; 
gque de la vari^te des incidents de par-j 
cours, le Jeu est un ravissement pout^ 
ceux qui aiment etre surprls.^ 
I tCepend ant, le jeu est tr^s lent, ce qu^ 
I pour arranger les choses, sur-( 
iqu'il s'agit de shoot them upi! I 
_st peut-etre personnel, mats unl 
loot them up sc doit d'etre rapidelj 
n n'echappera pas aux etemels ra^^ 
ntissements qui sont, semble-t-ll^'l 
'Ins presents que sur la version Ja-^l 
t C'est toujours ^a de gagn6.; I 
lU sonore, la bande musicale^ 
zdevarieteetd'ent 



EDITEUR : IREM 

MACHINE : SUPER NINTENDO 

GENRE : SHOOT THEM UP 

DIFFICULTE : MOVENNE 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 

CONTINUE : INriNIS 



GRAPHISMES : 
ANIMATION : 
MANIABILITE : 
SON : 14 



1 3615, 
aypad 
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LA COURSE ULTIME A 1 1 M AU DESSUS DU SOL 




>j de eHei Nintendo 
r Famlcom i t'4poqu€, Son 
jpcr Nintendo va €n rendrc 
fou plus d'un d'cntre vous tant cc jeu 
r€ste un monument de Vitesse ct de 
performances techniques. On peut 
cspirer de srandes ciioses pour I'ave- 
nir car pour une premiere oeuvre, on 
peut parier de chef-d'oeuvre. D'apr4s 
des mesures scientiflques, la version 
fran<;aise ralentit de 4 secondes pour 
la premiire course. Ced est du au fait 
que le jeu toume en 50 Hz. Mais sa- 
chez que les concepteurs Nintendo 
ort ameiiof* la version fran?aise. On 
n'ose imasiner ce qu'on aurait vu b 
I'toan si ces demlers n'avaient rien faltl 
Toujours est-il que la version de la 
Super Nintendo est un chouilla ralen- 
tie par rapport h celle de la Super 
Famicom. Mais, personnellent, cela ne 
m'a pas vraiment s^n^ car les courses 
gardent leur folic et Icur vitessc dans 
la version frangaisc. la prosramatlon est 
une merveiilc dc technique pulsqu'elle 
permet par exempic de faire demi-tour ' 
et rctoumer vers la grille de depart en '[ 
rouiant en sens inverse! Lereaiisme est < 
itiouriffant et les couieurs vives. Par \ 
centre, les sraphismes ne sont pas j 
supervaries, on ne peut pas tout —-<»•'"' 
Cette course de voltures en 3D ei 
des plus spectaculaires qui m'aie 
donne de voir sur console. A be. 
tendeurl I 



Ies courses automobiles ont lou- 
jours passionne les loules et suitout 
les conslructeura qui aiment a in- 
vestir des sommes folles dans des 
pretolnKS de bolides. Cda peimet de de- 
couwrir de nouvelles techniques au sein 
d'une firme et surteut cela fait de la pub 
lors des srands prix. Nous sommes en 
9560 et les investisseurs des planetes les 
plus reculees se passiennent tous pour un 
nouveau g^nre de sport automobile 
hyper-violent: le srand prix F-ZERO. Des 
machines surpuissantes et beneficiant 
des toutes demieres evolutions techno- 
logiques en matiere de paramagnetisme 
vont concourir sur des circuits fulurisles 
delirants. Kesako le paramagnetisme? 
C'est une des demieres trouvailles des 
chercheurs qui permet de faire evoluer 
des bolides a 30 cm du sol et done de di- 
minuer considerablement la resistance de 
celui-ci sur la veiture. Resultat: elles vont 
encore plus vile que vite (KDLR: plus vite 
que vite?)! Mais peut-on encore parier de 
voiture? Non! II s'asirait plutot de mini- 
fusees conduites par des fous dange- 



le Samourai Coroh. Ce bolld ast le plus rapide des 
quatre prototypes possibles. Sa Vitesse maximale est de 



'=t«w«';r' 



kiii;i!ji.y. 



reux. Vous choisissei un bolide parmi les 
quatre proposes et le depart est donne. 
Le choix fait, vous vous Irouvei sur la lisne 
de depart aupres de vos concurrents 
ivres de haine centre vous. La course se 
passe sur un circuit suspendu a 1 1 m du 
sol et protegie par deux rembardes de se- 
curite placees des deux cotes de la route. 
Les regies sont les suivantes: au premier 
tour, il faut franchir la ligne d'arrivee 
parmi les 15 premiers pilotes; au 
deuxieme tour, parmi les 1 premiers; au 
troisieme tour, parmi les 7; au quatrieme, 
parmi les 5 et au dernier tour, parmi les 
trois premiers pilotes. II faudra eviter les 
mines ou autres petits desagrements, 
penser a se ravitailler en carburant et ne 
pas faire de tra- ,„ e*^.*-™,.,!.™™ 



la iauge platie en haul i gauihe et marquie "Power " 

indique I'itat de voire «nergie. Plus vous (aites 
d'embardees contre les rembardes ou tontre d'autres 



consomme aussi beaucoup d'energi 
retuperer est de p 



31 approvisionnes. Cette 
operation n'est possible qu'une seule (els par tour. 



EDITEUR: NINTENDO 
MACHINE; SUPER NINTENDO 

NOMBRE DE NIVEAUX: 7 
GENRE: COURSE DE VOITURES 

DIFFICULTE: MOYENNE 
NOMBRE DE JOUEURS: 1 
NIVEAUX DE DIFICULTE: 6 



GRAPHISME: 14 

SON: 16 
ANIMATION: 19 
MANIABILITE:19 



93% 



JOYPAD • JUIN 1992 • 162 



r^ A T TIVTTT IT'X' TT MOI JE SUIS UN GUERRIER 
VJ/\ U i> 1 UC 1 11 ET JE HAIS LES LUTINS! 



e jeu est la conversion du jeu d'arcade 
bien connu sur lequel ont peuvait jouer 
.a quatre simultanement Choisissei un 
penennase parini un suerrier, une walkyiie, 
un enchanteur ou un lulin et partei pour une 
aveniure qui vous fera decouvrir les 100 
etases d'un donjon ensorcele par les forces 
du mal. Chaque niveau a eiqiiorer contieni des 
tresors, des items, des teleporteuts, des muis 



EDITEUR: M1NDSCAPE 

NOMBRE DE NIVEAUXi 100 

GENRE: ARCADE 

DIFFICULTE: MOVENNE 

NOMBRE DE JOUEURS; 1 OU 2 

MACHINE: GAME BOY 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 



frajiles, des armes et surtout des cles. II 
faut, a chaque fois, trouver la sortie vers le 
niveau suivant en evitant de perdre trop de 
points de vie. On a quelque fois du mal a dis- 
tinsuer les sprites et a les differender des de- 
cors. L'animation est un peu saccade, elle 
aussi. Bref, sans etre une horreur, le cote tedi- 
niquement limite obscurcit la realisation du 
jeu, pourtant senial et captivant a la base. 



GRAPHISME: 14 

SON: 16 
ANIMATION: 14 
MAN I ABI LITE: 13 




THE HUNT FOR RED OCTOBER 



'Octobre Rouse est un prototype de sous- 
marin nudeaire de dasse Typhoon. Autant 

uous dire que c'est de la jrosse cylindre! 

Vous etes le capitaine Marko Ramius charge de 
tester I'Octobre Rouje. Vous en profitei pour 
soitir des eaux territoriales russes et filer vous 
reftisicraui Etats-Unis. Les membies du KremUn, 



EDITEUR: HI TECH EXPRESSIONS 
GENRE: SHOOT-THEM-UP 

DIFFICULTE: MOVENKE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 

MACHINE: GAME BOY 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 



fous de rase, envoient toute la flotte rouse a vos 
trousses. Cela se Iraduil par un shoot-them-up 
en vue de profil et a scrollins horiiontal des plus 
erisinaux. Vous tirei des missiles et des torpilles 
ma is attention aux navires en surface. Ce jeu, qui 
ne paye pas de mine (NDIR: quel jeu de mots!) 
a priori, est admirablement bien realise. 



GRAPHISME: 14 

SON: 15 
ANIMATION: 15 
MAN I ABI LITE: 17 



1 ^ . ^.^,^„ 







MYNAMEISPAC-MAN, K>#1 
JAMES PAC-MAN! F^M 

"^ ~ t-Man est dc retour! Ce$t au jeu orisinal que uous aurez 
roil avec deux vues possibles des labyrinthes. La pre- 
_ miere vous fait visualiser la totalite du labyrinthe, un peu 
comme lonque vous jouiez sur les bomcs d'arcade. La seconde 
propose une vue partielle plus detaillee des environs prodies 



fWO-IVIAN 

inal que vous aura de Pac-Man. Je ne vous ferei pas I'affrom de vous expllquer 

abyrinthes. La pre- en Ions et en larse les resles de ce jeu mythlque, mals saches 

labyrinthe, un peu que vous retrouverez toutes les sensations des bomes d'ar- 

arcade. La seconde cade d'antant Une conversion seniale pour ceux qui aiment 

s environs prodies Meme les bniitases m„ orisinaux sont presents! 



EDITEUR: NAMCO 

GENRE: ARCADE 

DIFFICULTE: MOVENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 

AAACHINE: GA**E BOY 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 



GRAPHISME: 12 

SON: 13 
ANIMATION: 15 
MANIABILITE:17 






SNEAKY SNAKES ^l^S. 



Sneaky Snake est un petit serpent bondissant 
dont le but est dc delivrer sa nenette Sonia 
Snake. C'est le territoire des Nibleys qu'il faut 
traverser. Chaque niveau (en vue de profil) se ter- 



cela, il devra bouffer le plus de Nibleys en sautani 
sur des distributeurs de Nibleys (on nase en pleinc 
science-fidion!). Ce jeu de plates-formes orisinal 
benefide d'une realisation excellente, animations. 



pcser pour esperer passer au niveau suivant Pour sympa; "petif car un peu lassant a la ionsue. 



EDITEUR: TRADEWEST 
GENRE: PLATES-FORMES 

DIFFICULTE: MOYENNE 

NOMBRE DE JOUEURS: 1 OU 2 

MACHINE: GAME BOY 

NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 



GRAPHISME: 16 

SON: 15 
ANIMATION: 17 
MANIABILITE: 16 



82% 



I 




'Af^H 



tiCES 



Voiis aussi, envoyez-nous vos 
plans, aides, tiiics, astuces, solu- 
tions. Vous pouvez gagner 50F 
par true, et une cartouche de jeu 
pour un plan ou une solution ! 
Un true qui peiniet d'avoir des 
vies illimitees, de I'energie infinie, 
de sauter des tableaux : vous 
touchez un cheque de 50F si nous 
le publions. Le plan d'nn jeu 
Icompletl ou une solution com- 
plete : vous gagnez une cartouche 
de jeu pour votre console. 
Vous pouvez aussi envoyer vos 
aides et conseiis : c'est pas paye, 
mais 9a fait toujour plaisir aux 
autres. 

Attention : vous devez avoir 
trouve vous-meme ces trues. 
Inutile de les recopier dans la doc 
du jeu ou dans des journaux, 
meme etrangers, nous soimnes 
ties vigilants ! 

JOYPAD 
Tnics/Astuces 
103, bd Mac Donald 
75019 PARIS 

Ahhhh, quel bonheur de pouvoir 
choisir son stage a Contra Spirit, 
d'ecoifter toutes les musiques a 
Lemmings, d'avoir des Continues 
a Jackie Chan, de pn>gresser 
enlin dans Zelda 3 et de finir 
Wondeitoy 5 a I'aise!. B bien ce 

mois-ci, rien de tout cela! 

Noo, je Hague, tout cela et 
encore plus! 

|Re) Ahhhh! Qu'est-ce qn'on est 
bon avec vous; on vous chou- 
choute, on vous bichonne, mais 
en letour, nous attendons quand 
meme quelques-unes de vos 
astuces bien a vous! (Vous ne 
pensiez tout de meme pas que 
vous alliez rester comme ^, les 
bras crolses, a rien (aire!) 
Allez, je vous laisse, et a la pro- 
chaine! 

IPS: Si quelqu'un d'entre vous a 
un cheat mode pour (aire fonc- 
tionner la climatisation dans nos 
locaux, qu'H nous I'envoi viiiiiite!) 
Stef. 




megadrive 





Des que le jeu commence, montez ,sur le (oil et prenez le.s bonu.s 
dans cet ordre: GATEAU. MARTF.AU, TERRE. POMME, 
ROBINET. 

Vous serez ainsi invulnerable pendant dix minutes, 
Ensuite, rentrez dans le monde du spf)n (h premiere pone), 
puis sortez a I'exit sur votre gauche, Maintenant vous pourrez 
acceder a tous les niveaux ainsi qu'ii tous les Boss! Meme 
le dernier!! 
-Une aiitre astuce; Une fois que vous aurez passe le 
monde du cirque, allez a droite, sautez sur les deux sta- 
^«==^ ' tuettes jusqu'a ce qu'elle s'enfonce un peu, placez vous 
# sur les deux carres jaune, attendez qu'ils selevent un peu de 
/ maniere a vous liberer le passage, puis descendez des caiies 
jaune, allez dans le ti'ou et a vous le maximum de bonus !!!! 

TRIGANO MICKAEL 




Pour avoir cinq lapins, appuyez sur select, puis 
cinq fois sur le bouton 1, une fois sur le bouton 2, 
cinq fois sur le bouton 1 et une fois sur le bouton 2. 
Four avoir cinq shields, appuyez sur select, puis neuf 
fois sur le bouton 1, huit fois sur le bouton 2, sept 
fois sur le bouton 1, six fois sur le bouton 2, cinq fois 
sur le bouton 1, quatre fois sur le bouton 2, trois fois sur 
le bouton 1, deux fois sur le bouton 2, et, enfin, une fois sur 
le bouton 1. GREGOUNET (le gentil lapinou) 



piLonrwiNGS 

Quelques Passwords utiles: 
AREA2: 985206 AREA 4: 520771 

AREA 6: 773224 AREA 8: 760357 

AREA 3: 394391 AREA 5: 400718 

AREA 7: 165411 HELl: 882943 



Cap'taine JOHN GREGMAN 



IBianuiiiB 




A la page de presentation, faites haut, 1, 
2, START, et vous voila au round 16 avec 

7 vies, 

PINGREGUOIN 



siiperTamicom 

ZELDfl 3 



Dans la premiere quete, pour pouvoir penetrer dans le 
deuxieme chateau qui se ttouve dans le desert, vous serez 
liloque par trois tetes vertes, done voici une petite astuce 
pour pouvoir y acceder. 

Allez voir le vieil liomnie qui se trouve pres du 
premier chateau, quand vous discuterez avec 
i'ancetre, il vous remettra les Ijottes qui sont tres 
pratiques pour courir trSs vite ( Ijientot on vous appellera 
speede link gonzales!), apres ce petit "shopping", dirigez- 
vous dans le village qui se trouve completement a gauche, 
en bas de celui-d, vous verrez une bibliotheque, une fois 
a I'interieur foncez dans Tarraoire ou se trouve un livre 
vert, quand vous rentrerez dedans, le livre vous tombeia 
dans les mains, cool, cool, ea,sy, easy, love, love! (c'est un 
petit clin d'oeil a mic dax, il coraprendra...), une fois ' 
livre en votre possession, foncez alors dans le desert, 
placez-vous au centre des trois tetes vertes, vous vous 
retrouverez en face d'une pierre oii sont inscrits des hiero- 




glyphes; a ce moment, utilisez le livre, et, oh miracle, les 
tetes toumeront et vous libereront le passage pour rentter 
dans le chateau! 

QUELQUES OBJETS UTILES: 
LES PALMES: 

Vous les trouverez dans les marees de la pre- 
miere quete, Ceux qui se trouvent en haut a droite, allez 
tout a fait en haut de celui-ci et une creature vous les 
donnera. 
L'OCARINA: 

Vous pourrcz le trouver dans la premiere quete, allez 
dans la clairiere qui se trouve au centre du pays d'IRULE, 
au centre de ceile-ci, un elf jouera de la flute a des 
animaux, contournez-le, et en haut a sa gauche, vous 
verrez un carre de verdure; creusez et vous trouverez le 
proche cousin de la flute. 

IVIANU ( mn'eu!, j'te latte moi!, c'est bonificatoire! ) 



f^Tprfamlcoli^^ HT megadrive 



mm^ 




Un sound lesl? 
Pas de probleme. 
A la page de 
presentation, 
appuyez sur 
select, puis sur 
start et prenez 
I'option padl 
setting. 

Selectionnez 
e n s u i t e les 
options suivantes: 
iiouTons L et R: 
rien. Ronton y: 
Scroll L, bouton 
X: scroll R, 
bouton B: special 
speed-up, bouton 
a: Action, apres 
ces modifica- 
tions, vous abou- 
tirez a un sound 
test. 



Voici quelques codes de circuits supplementaires en mode 
"Easy" ou "Hard" : 

CIRCUITS 11 : HGLY CIRCUITS 12 : Q44E 

CIRCUITS 13 : WIICM CIRCLTTS 14 : TVGZ 

CIRCITTS 15 : SNDN CIRCITTS 16 : ni6A 




imcEs 




Pendant le jeu, mettez la 
pause et appuyez sur haut, 
haut, bas, bas, gauche, droite, 
gauche, droite, 2, 1, run et 
vous aurez tous les arme- 
ments a la puissance raaxi; 
ou alors, a la page de presen- 
tation, appuyez le plus vite 
possible sur le bouton 1 et 



Prenez la premiere option pendant le menu (mettez-vous en 
easy, quoi) et appuyez sur gauche, bas, droite, haut, select, 
select, select, gauche, droite, 1. Vous serez alors invulnerable 
a toutes les attaques ennemies. GREGALF LE ORIS 



^4»s. 



% 



Pour gagner 30 vies, rien 
que 30 pas plus! 
fates; HAUT, HAUT, BAS, 
BAS, GAUCHE, DROITE, 
GAUCHE, DROITE, B, A, 
et START 



nintendi^ 




uyuuiiMM 



En sautant 40 fois a gauche de la porte avant d'entrer a la 
mission 4; vous pourrez ainsi gagner quelques credits qui 
vous serons bien utile pour finir ce jeu. 



•H:4i 



super tamicom — 



Apr^s avoir commence de jouer, appuyez sur reset et 5 

continues apparaitront a I'ecran de presentation; faites 

alors, HAUT, MAUT, BAS. BAS, HALIT, BAS, B, A, B, A puis, 

tout en tenant SELECT enfonce, appuyez sur START. Vous 

verrez alors apparaitre 

un chiifre a cote du 

mot start, vous 

permettant de 

choisir le 

niveau de 

depart! 




V 
^ 



Selectionner son stage, 
c'est cool; pendant le 
planning du papy, 
appuyez sur L, R, L, R, 
bas, et voila! 

ROCKETGREG 



megadrive 




Faites une pause pendant le jeu et faites ensuitei B, B, C,B, 
B, C, haut, bas, A.Votre armenient augraentera alors de 
fafon spectaculaire, GREG THEM'UP 



game gear 



Pendant la page d'intro, appuyez sur haut et start, vous commencerez alofs le 
jeu avec 4 vies. GREG (THE FLYING FIGHTER) 



nfin 



Pour obtenir 50 000 dollars, pendant la selection de la diffi- 
culte du jeu, appuyez sur select, puis, sans relacher ce 
bouton, appuyez sur droite, gauche, droite, gauche, droite et 
sur le bouton 2, A^l^ON GREG 




egadrive 

simetsmah A 

Des I'apparition du logo SEGA, V^^IL. 

appuyez dix fois sur Reset. Puis, ^^B^ il^^j^r 
allez sur "Sound Test" dans les Wf^ ^^Jf 
options. Allez trois fois ''' 

sur A. Vous pourrez 
alors choisir votre 




Pour commencer avec un max d'armement dans Burai Fighter, 
entrez ie mot de passe suivant: LOBB. (ce code marclie egalement 
avec Low G Man, pour comniencer avec 8 vies!) 




hiegadrive' 



Avec la deuxienie manelte, seiectionnez, sur te tableau de 
selection, "Level Easy", "Players 5", Music Test 10", "Voice 
Test 5", puis pendant la selection de votre avion, appuyez 
sur les boutons A et B de la deuxieme manetie, et sans 
relacher ies boutons, appuyez sur Start de la premiere 
manette, et vous voila arrive au dernier niveau. 

GREG miE ALIENS BUSTER) 



super famicom ^ 
uJNiivi uracil 

Au titre, appuyez tres rapidement sur has, droite. bas, droite, 
et sans relacher la tlroite, appuyez sur start afin d'avoir 30 
vies, Sinon. toujoiirs plus rapidement: appuyez sur bas, 
gauche, bas, gauche, et sans relacher la gaiiclie, appuyez sur 
start, vous irez au round select. Hi pour finir, encore plus 
rapidement: appuyez sur bas, droite, bas, droite et sans rela- 
cher la droite, appuyez sur X, vous amverez au sound test. 




megadrive 



A I'apparition du logo Sega, faites un reset, puis allez au 
menu d'options, vous pourrez selectionner les vies et \efi 
credits infinis. 




megadrive 





Au tableau d'options, appuyez sur les U'ois boutons en meme temps puis, sans rela- 
cher, appuyez sur start et vous pourrez acceder au mode easy. 

Ou, au tableau d'options toujours, appuyez 4 fols sur A, et [i, votre choix du stage 

sera Indiscutable par la console. 

Ou encore; au game over, appuyez sur A et C, et vos credits augmenteront. 

ANGEL GREGOUNET 



Imegacd 

EARMEST 
EVAJhtS 



Pendant le jeu, mettez 
la pause, et apuyez 
sur haut, A, bas, B, 
gauche, A, droite, 
B, Start, et a chaque 
fois que vous effec- 
tueiez cene manoeuvre, 
vous sauterez un stage 
et vous retrouverez au 
dessin anime qui suit 
celui-ci (de stage), 




megadrive 



Au litre, appuyez sur haut, bas, gauche, droite, A, B, liaut, 
bas, votre personnage sera alors en bikini. 

. ^r GREG LE VOYEUR 




MICROGAME 

^ 75, RUE DE LA ROQUEHE 7501 1 PARIS 

TEL: 44 93 05 16 

Ouvert tous les jours de 1 OH a 1 3H et de 1 4H a 20H sauf le dimanche. 
METRO VOLTAIRE OU BASTILLE 



Autre point de vente : 

TEL: 43 77 41 13 



LME Centre Commercial C+C RN1 9 
94380 BONNEUIL s/MARNE 






7 jours / 7 



,l'««f; 



>^ 

NINTENDO 

SUPER FAMICOM 

SUPER NES (americaine) 

• tS SOUL BLADEB 

.cilX RUSHING BEAT 

J™ JOE AND MAC - ZELDA III 

FINAL FIGHT II (GUYl 
SUPER MARIO BROS i - CONTRA 4 

SUPER ADVENTURE ISIAND 
Fl EXHAUST HEAT -HAT TRICK HERO 
SUPER FORMATION SOCCER ETC... 






SEGA 

MEGA-CD t ErnesI Evans 3890F 

MEGADRIVE 
MASTER SYSTEM 2 
GAME GEAR 



^ 



SONIC - DONALD DUCK 

KID CAMELEON - TOKI 

JAMES POND II ■ EA HOCKEY 

JOHN MADDEN II 

JOE MONTANA II 

DESERT STRIKE 

CRUDE BUSTER 

JORDAN VS BIRD 

TURBO OUTRUN 



MANEHES XE-1 
ETJBKING 



\fi 



GAME BOY 

,«j ROBOCOP II -TINY TOONS 
eilX ^^''E* ADVENTURE ISLAND II 
Jf MICKEY MOUSE II - ALTERED SPACE 
SUPER CHINESE II - CYBER FORMUW 



PftOMOTIOiV 
MICRO 

AMSTRAD 5086 



SNK 

NEO-GEO 2990F 

t Magician lord 3490F 

l»J FATAL FURY - TOP PAYER GOIF 
fifl^ BLUE'S JOURNEY -EIGHT MAN 
BURNING FIGHT - SOCCER BRAWL 
MUTANT NATION 



iNro 

DU10AVRILAUI7MAI92 



i MEGADRIVE t SONIC 1090F 



49905, 



V y 



VENTE PAR CORRESPONDANCE Contactez nous.. 
CARTES DE FIDELITE, apres 1 ache "" 



IMCES 




Pendant le mode SELECT appuyez sur RUN, pour 

(avec les trois choix en japo- pouvoir s'entrainer sur tous 

nais), appuyez sur le bouton les bonus-stages. 
2, puis sans le relacher, 




'^ 



TROUBLE 
ASHOOTGR 

"^^k _/^"'^*&' All ritrp annm?P7 saw 1p hnnrdn '^■ax 




rive 



megadrive 

rJ CJrdCU5JVJD 

Au titre, appuyez sur A et sans relacher ce bouton, appuyez 
sur Stan, vous accederez au sound test. 



Au titre, appuyez sur le bouton Start 
de la 2eme manette, et vous pourrez 
choisir votre stage. Ou sinon, a 
Tapparition du logo SEGA, appuyez 
sur le bouton Start de la 2eme 
manette, et vous verrez une petite 
scene animee ou les heroines du jeu 
pietinent une SFC!! 





Inegadrive 

WRESTLEBfiU 

Au choix de votre equipe, appuyez sur B, 
puis sur bas, une nouvelle selection apparaitra. 

TERMINAGREG LE JO^'EUX CYBORG 



IL EST NE 
LE DMN BOUQUIN 




La Bible des Astuces 

pour consoles contient 

des milliers 

de trues, astuces, 

codes, plans, 

solutions completes 

pour tous les jeux 

sur toutes 

les consoles 

LA BIBLE DES 
ASTUCES 

volume 1 de A a L 



ASA 
D'URQ 



SIR 
ENCE 



En vente des le 1 5 avril 

chez tous les marchands de joumaux j 

ou par correspondance 



BONDE 

COMMANDE 

(A DECOUPER, 

PHOTOCOPIER 

OU RECOPIER) 



Oui ! ie veux reccvoir "LA BIBLE DES ASTUCES " chez moi. 

Je joins un cheque de Fa I'ordre deJOYPAD, 103 Boulevard McDonald, 75019 Paris 

VOLUME 1 DE A a L : 40F* le port est gratuit 

*Tarif pour la France metropolitaine • Rajouter 1 F pour le reste du monde. 



NOM: PRENOM:. 

ADRESSE: 



CODE POSTAL: VILLE:. 

AQE: CONSOLE: 



imcEs 




megadrive 

V^IONDERBOYS 




LE VILLAGE DES CHAMPIGNONS ; 
11 y a un tel^porteur entre les deux 
statues. Mettez la manette vers le haut, 
parlez a la fee qui vous donnera votre 
premier compagnon : une petite fee. 
Avec celle-ci, allez dans le chateau a 
droite du village, prenez la flute. Mettez- 
vous sur la plate-forme musicale, utilisez 
la flute et faites, a I'aide du Joypad, B, 
A, B, A, B, C et B. A la deuxieme porte 
musicale, faites A, B, C, B, C, A et B, A 
la troisieme, faites A, C, C, A, B, A et B. 
Tuez le premier chef. Revenez voir la 
fee, il y aura une ouverture dans I'arbre. 

lA FORET DENSE ET LE MONDE AZTEQUE : 
Aprds avoir traverse ie tunnel et le 
chateau, vous arriverez a un autre 
village, visitez-Ie puis allez dans la foret 
en has a gauche. Au bout de la foret, il 
y aura un petit homme pendu que vous 
d^livrerez en tuant la tribu autour du 
feu, Allez au village qui est dans la foret. 
Parlez a la pethe fille et vous aurez 
votre deuxieme compagnon : le gnome. 
Allez au temple azteque, le gnome 
casscra !e mur. Dans ce monde, un bou- 
clier est dissimuie derriere un mur mais 



le gnome cassera le mur. Vous arriverez 
ensuite, dans ce temple, a des contre- 
poids qu'ii faudra abaisser dans I'ordre 
suivant ; deuxieme levier, troisidme 
levier, premier levier, quatrieme levier, 
Vous arfronterez le deuxieme demon. Il 
vous donnera le trident qui permet 
d'aller au fond des mers. 

LES OCEANS ET LES MERS : 

Dans la premiere partie du jeu, il y avait 
des oceans, visitez-les el vous y trouve- 
rez des coffres. Les coffres inaccessibles 
peuvent etre ouverts grace a des portes 
cachees (un coffre contient une armure 
impossible a porter). Dans le chateau ou 
sont les chauves souris, plongez dans le 
premier puits d'eau, cherchez les 
coffres. Remontez a la surface, allez a 
gauche, il y a un coffre contenant une 
6pee inutOisable. Puis, allez tout a droite 
OLi se irouve un autre coffre entoure de 
pierres. Pour I'atteindre, il y a une porte, 
tout pres, entre les paimiers. Apres avoir 
trouve I'objet que contenait le coffre, 
retournez dans I'eau, a la colonne de 
niarbre d'un temple englouti, une entree 
se sera ouverte. Tirez sur les capsules 



rouges, elles arretent de faire tourner les 
helices. Allez parier 'i Neptune, il arre- 
tera une autre helice et vous donnera 
acces a un coffre contenant des bottes 
permettant de marcher dans le desert, 

LE DESERT ET LA PYRAMIDE : 

Equipez-vous des bottes et allez dans le 
desert a droite du village, 
Descendez dans le glissement de sable 
puis dans le puits rouge qui contient 
une clef pour entrer dans la pyramide, 
Traversez la pyramide. Pendant votre 
parcours, vous tomberez sur un coffre 
inaccessible, il faut trouver une porte 
cachee juste a cote. Quand vous arrive- 
rez aLix demons, il faudra dormer quatre 
bonnes reponses, vous trouverez alors 
un bouclier (inutilisablej, puis une clef 
lionnant acces a la premiere porte de la 
pyramide, Montez les cordes et vous 
arriverez ^ un teleporteur qui vous 
emmenera au monde du feu. 

LE MONDE DU FEU : 

Allez au village de ce monde, parlez au 

dragon puis revenez au village (le grand 

village). 




ESPACE^ 



GAME BOY 



PLUS DE 100TITRES 
A PARTIR DE 140 F 



ADAMS FAMILLY 

aOVEMTURE ISLAND 

ADVENTURE ISLAND II 

ALLEWAY 

ALL STAR CHALLEI4GE 

ALTERED SPACE 

AMAZING TATOH 

BASEBAU 

BATMAN 

BATTLE TOADS 

BEETLE JUICE 

BLADES OF STEEL 

BOMBER KING 2 

GOXXLE 

BRAINBENOER 

BUBBLE BOBBLE 

BUGS BUNNV 2 

CASTLE VAN I A 1 

CASTLEVANIA 2 

CHASE HQ 

CHESSMASTER 

CH0PL1FTER2 

CONTRA 

DAE DAUANOPUS 

DAYS OF THUNDER 

DOUBLE DRAGON 2 

DOUBLE DRAGON 

DOUBLE DRIBLE 

DR MARIO 

DUCK TALES 

F1 RACE 

F1 SPIRIT 

FACEBALL 2000 

FASTEST LAP 

FIGHTING SIMULATOR 

FINAL FANTASY ADV 

FINAL FANTASY LEG 2 

FINAL FANTASY LEG 

FORTIFIED ZONE 

FORTRESS OF FEAR 

GAUNLET 2 

GHOSTBUSTER 2 

GOLF 

GRAOIUS 

GREMLINS 2 

HAL WRESTLING 

HOOK 

HUDSON HAWK 

IN YOUR FACE 

KID ICARUS 

KUNG FU MASTER 

MARBLE MADNESS 

MEQAMAN2 

MEGAMAN 

METR0ID2 

MICKEY DANGEROUS C 

MICKEY MOUSE 2 

MICKEY MOUSE 

UISSIL COMMAND 

MOTOCROSS 

NAVY SEALS 

NEMESIS 2 

NEMESIS 

NFL FOOTBALL 

NINJA BOY 

NINJAGAIDEN 

NINJA TURTLE 2 

NINJA TURTLE 

PACMAN 

PIPE DREAM 

PLAY ACTION FOOTBALL 

POWER MISSION 

PRINCE OF PERSIA 

PUNISHER 

RADAR MISSION 

RESCUE OF PRINCESS 

HOBOCOP 2 



23900 
239,00 
2S9.X 
195,00 
239£C 
23g.X 
239£0 
14000 
220.00 
239.00 
239,00 
259.00 
239,00 
195,00 
239.00 
239,00 
239«0 
195.00 
239CT) 
195,00 
239^0 
239,00 
239,W 
140j00 
239 JM 
239 JM 
195,00 
239fl0 
195,00 
259,00 
195,00 
195^ 
299^ 
239JX 
2391X1 
299,00 
299XX) 
299J30 
239/X) 
239,00 
239.00 

23aoo 

195,00 
23900 
22a00 
239,M 
259,00 
239^00 
239.00 
239,00 
19&00 
239.00 
230,00 
239.00 
239.00 
239,00 
239.x 
239.x 
239.x 
195.x 



23g.X 
239,X 
259,X 
239.x 
239.x 
195X 
140,00 
239,X 
239.x 
23A00 
239,00 
195.x 
195.x 



LILLE 

44 rue de Bethune 
Tel : 20 57 84 82 

4 rje Faidherbe 
Tel : 20 55 67 43 



^ 



STRASBOURG 

6 rue de Noyer 

Tel : 88 22 23 21 

DOUAI 

39 rue Saint-Jacques 
Tel : 27 97 07 71 



^ 



V.P.C. 

rue de la voyette 

LESQUIN 

Tel : 20 87 69 55 



ROGER RABBIT 

R TYPE 

SERPENT 

SHANGHAI 

SIMPSONS 

SNOW BROTHERS 

SOCCER 

SPIDERWAN 

STAR TREK 

SUPERMAROLAND 

SUPER RC PRO AM 

TENNIS 

TERMINATOR II 

THE FLASH 

TINY TOON 

TOM & JERRY 

TRADUCTEUR FRENCH-ENGLISH 

WORLD Circuit 

WORLD CUP SOCCER 
WORLD iCE HOCKEY 



239,X 

23g.X 

i4aoo 

140,00 

259.x 
23ax 
195,X 
195,X 
239,m 
195.x 
195.x 
195,X 
259.00 
259,00 
230,00 
230.00 
299,X 
239.x 
239,X 
23ax 



MEGADRIVE 
JAPONAISE 



MEGADRIVE * PERITEL 

949 F 

MEGADRIVE+PERITEL+ 

QUACK SHOT 1 190 F 

CARTOUCHES MEGADRIVE 

A PARTIR DE 150 F 



ARROW FLASH 




ART ALIVE 


310,X 


ATOMIC ROBOKID 




BATTLE GOLF 


190,X 




150,X 


BUCK ROGERS 


449.x 






CARMEN SANDIEGO 


449.x 






CRACK DOWN 


150.00 


CRUDE BUSTER 


449,X 


DARIUS 2 


345,X 


DARK CASTLE 


385,00 


DESERT STRIKE 


449.M 


DEVIL CRUSH 




DHANA449,X 


38S,X 


DOUBLE DRAGON II 


385,X 


EA ICE HOCKEY 


425,00 






F1GRANDPRIX60HI 




F22 INTERCEPTOR 


449,00 


FAIRY TALE ADVENTURE 








FATAL REWIND 


400,X 






GALAXY FORCE 2 60 Hi 








GHOULS N'GHOST 








GVNOUG 




IMMORTAL 


42S,X 




4a5,X 


JEWEL MASTER 




J MONTANA 2 


345,X 


JAMES POND 




JORDAN VS BIRD 


425,X 


KID CHAMELEON 


449,X 


KLAX 


2a5,X 


LAKERS VS CELTIC 


449,X 


MAGICAL HAT 




MARIO LEMieuX HOCKEY 


449.™ 


MAFIVEL LAND 


3eo.x 


MASTER OF WEAPON 


34S.X 


MEGAPANEL 






425.x 


MICKEY CASTLE 




MIDNIGHT RESIST 


3e5.x 


MOONWALKER 




PHELIOS 


2e5,X 




449.x 



POPULOUS 

PROFESONAL BASEBALL 91 
QUACK SHOT DONALD 

RINGS OF POWER 

ROAD RASH 

ROBOCOD 

ROLLING THUNDER 2 X Hz 

SAINT SWORD 

SONIC 

SPIDERMAN 

STAR CRUISER 

STAR FLIGHT 

STEEL EMPIRE 

STREETS OF RAGE/BARE KNUCKLE 

SUPER FANTASY ZONE 

SUPER HEAL BASKET BALL 

SUPER VOLLEY BALL 

SUPER WARS 

SWORD OF SWODAN 

THUNDER FOX 60 Hz 

THUNDERFORCE 111 

TOE JAM A EARL 

TOKI 

TURBO OUT RUN 

UNDEAD LINE 

VERYTRAX 

WANI WANI WORLD 

WONDERBOV 3 

WORLD CUP SOCCER 

XDR 



465,X 
449.x 
4Z5.X 
449.x 
190.x 
345.00 
250.x 
190,X 
449,X 
'Ug.X 
M5J0O 
449.x 
3B5.X 
310,m 
449.x 
2S0.X 
285.M 
466,X 
425,X 
4a5,X 
42S.X 
385,X 
1»,X 
346,X 

i50.m 

3GO,0O 
190 00 



ADAPTATEUR 

POUR CARTOUCHES JAPONAISES 

98 F 

AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE 

49 F 

AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES 

GRATUIT 



GAME GEAR 



GAME GEAR ■•■ 


COLUMNS 


990 


- 




GAME GEAR 


+ 


SONIC 


1 090 


F 




GAME GEAR 


+ 


LOUPE 


+ DONALD DUCK 


1 090 F 


ALIMENTATION SECTEUR 69 F 


ALIEN SYNDROME 




24S,X 


AXE BAHLER 




245,X 


BERLIN WALL 






DONALD DUCK 




245,M 








FANTAZV ZONE 




245,X 






245,ra 


J. MONTANA 






MAPPY LAND 




245,X 


MICKEY... ILLUSION 




24&X 


MONSTER WORLD 3 






NINJA GAIDEN 




24a^X 


OUTRUN 




21S,X 


SHINOBI 




245iX 


SONIC 




24&X 


SPACE HARRIER 






SUPER MONACO 




215,X 


WONDER aOY 




215.x 



SUPER FAMICOM 



SUPER FAMICOM + 
PRISE PERITEL 1 690 F 

ADVENTURE ISLAND 649,X 

CONTRA SPIRIT 549,X 

DRAGON'S LAYER 549,X 

GRADIUS III 590,X 

HYPER ZONE 43a,m 

LEMMINGS 490,X 

PILOT WINGS 590,X 

POPULOUS 439,X 

PRO SOCCER 5AS.00 

ROCKETTER 439,X 

RPM RACING 439,X 

RUSHING BEAT 549,X 

SIM EARTH 549,X 

SMASH TV 490,X 

STG 490,X 

SUPER E.D.F 490,X 

SUPER FORMATION SOCCER 590,X 

SUPER R TYPE 439,X 

THUNDER SPIRIT 549,X 

ADAPTATEUR 
SUPER NES/SUPER FAM 
195 F 



GAME GENIE 

POUR N.E.S. 

590 F 



ADAPTATEUR POUR 

CARTOUCHE MASTER SYSTEM 

175 F 



SUPER NES USA 



SUPER NES USA 

t MARIO 4 + Prisa pirltel 

1990 F 



ADAMS FAMILY 


54ax 








549,X 


CHESSMASTER 




DARIUS TWIN 


549.x 


FINAL FANTASY 2 




FINAL FIGHT 


549.x 


F ZERO 




GHOULS AND GHOSTS 


54g.X 


JOE & MAC 


549,ro 


JOHN MADDEN 






5rt9,X 


PILOT WINGS 






549,X 


POPULOUS 




RPM RACING 


549,X 


SUPER OFF ROAD 


549,X 


SUPER R TYPE 


549,X 






WORLD LEAGUE SOCCER 






590,00 



MEGA CD. 

+ ERNEST EVANS 

2 990F 



ERNEST EVANS 
HEAVY NOVA 
SOL PEACE 



Bon de commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue d e la Voyette - Centre de gros N°1 - 59810 LESQUIN Tel : 20 87 69 55 

Prenom : 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 


















Frais de port (console : 50 F) 


20 F 


TOTAL A PAYER 





Mode de paiement : O Cheque bafx;aire 

D ContrG-remboursement +35 F 
SIGNATURE (parents pour les mineurs) 



Nom : 

Adresse : , 



Code Postal : VILLE : 



AGE : Telephone : 

Je joue sur : NINTENDO NES D Game Boy D 

SEGA Mega Drive D Master system D Game Gear O 

D carte bleue - Num^ro : 

Date de validity : 

Signature : c* 



i marques elites soni depos^es pat leura proprl^taires respeciils- Dans I. 



mile des stocks disponibles 



P E T I T E S 



AUTRES 



Departetnent 30 

Vds. SGX + 6 jx (Batman, Ninia 
Spiril...) : 1200 a debattre, ou 
fchange contre console portable 
+ ix, Tfiieplionetau(16)90 25 35 



Ach. le I'eu Metal Wulant sur ST 
avec notice el boile. Contacler 
Eric, le vendredi soir S 19li, au 
[16)78 57 3359. 

Deparlement 75 

Ach. tous jx et consoles en ires 
bonetal, surNES, GB, SFC. MD, 
MS, GG, Lynx, Neo-Geo el MEC 
Paiemenl cash. Contacter 
Thomas Julien. sur la region 
parisienne.au (1)46 56 6612. 



Dfipartement 75 

Vds. Jump de Dragon Bail du 1 
au 29 : 1300 Frs Vds CD 
Nippon et le Film de Ken. Vds 
Films en V.O. Contacter Eric, de 
1732011, 30(1)45 42 33 53. 

NEC 



Dfiparlemenl 28 

Ach. jx SGX : Granzort, Aldynes 

et jx CGX ; Cyber, Combat 

Police? Tfilphoner au (16)37 27 

5659. 



77 

Ach. Galte of Thunder sur Super 
CD Rom : 330 Frs. Contacter 
Robin, au (16) 60 60 85 73. 

Depariement 91 

Ach. Magacal Chase : 300 Frs, 
Twin Bee . 250 Frs, Paradious : 
280 Frs. Vds. Core + Tennis : 
650 Frs. Ech. jx Nee. Vds. 
Altered Beast el Legion 100 Frs. 
Contacler Fabrice, au (16) 64 56 
1210. 



Departemeni 30 

Ech. Formation Soccer contre 

Super Volley Ball, ou 2nd Bout. 

Cherche Neutopia 2. Contacter 

Ludovic, parSs 18h, au (16)66 

298112, 

Departemeni 94 

Legend of Hero Tomma, contre 
Paradius du Pc Kid 1 ou 2, sur 
Pc Engine, Contacter Jfirome. 
apr6sl9h,au (1)42 07 21 20. 



Departement 27 

Vds,Nec + 7jx(Nbrxhils):1500 

Frs Teigphonerau(16)32 4013 

59. 



Departemeni 31 

Vds. Nee CGX + 1 joy + Cables + 
emballage d'orlgine + 8 jx [Rabio 
Lapus,..) : laoOFrsadSbaltre. 
Contacter Xavler, apr6s 18h, au 
(16)6193 32 44. 

DSpartement 31 

Vds, NeCGX sous garantie + 8 jx 
+ quintuplBur + 2 paddles, valeur 
4090 Frs, vendu : 2500 Frs. 
Contacter Loschiavo Laurent, au 
(16)617407 62. 

Dfipartemeni 59 

Nds Pc Engine Duo sans jx, 
garanlie10mois:3000Frs, Vds, 
Lynx + 2 jx, garantie 3 mols: 700 
Frs.Tgiephonerau[16)20 40 81 

91. 

Departement 75 

Vds. Pc Engine GT + 7 jx + trans- 

lo : 3000 F(S a debattre, ou 

Schange contre Amiga + moniteur 

couleur. Ech. jx Nee. Contacler 

Daniel,au(l)450002/8. 

Departement 75 

Vds, Nee + 3 jx: 1100 Frs. Vds. 
jx Nee par 3 ou 3 3 prix Interes- 
sants, Contacter Samuel, h, Paris 
si possible, au (1)42 82 1468. 

Departement 75 

Vds. SGX + 9 ix (Neutopia 2, 
Cadash, Battle Ace..,), le tout en 
T8E : 2000 Frs Contacter Franck, 
au (1)45 80 67 97 

Departement 75 

Vds, Turbo GT, T6E, sous garan- 
tie depuls dec, 91 + Cyber Core + 
Ninja Spirit : 1700 Frs. 
TSiephoner aprfes 18h, au [1) 43 
54 37 03, 

Departement 75 

Vds. SGX + 12ix{4Supergraph) 

+ moniteur couleur Philips : 5950 
Frs, Teiephoner aprfes 20h, au (1) 
4306 82 67, 

Departement 75 

Vds, SGX + 1 ieu + 2 joypads, 
quintupleur, boltes et notices : 
1400 Frq, Vds. Ach. Ech. jx NEC. 
Vds, Lynx 2 + 2 jx : 800 Frs, 
Teiephoner au (1)43 66 63 89 

Departement 77 

Vds. CGX : 400 Frs. Teiephoner 

apr6s17h,au(16)6002 67 33. 

Departemeni 77 

Vds. NEC Duo -I- 7 jx + 4 pads + 
quintupleur : 4200 irs. Vds. YS1 
et 2 : 800 Frs, VS3 500 Frs. 
Street Figtiter ■ 600 Frs, Wonder 
Boy 3 : 500 Frs, Splatter House : 
500 Frs, Pplos ; 300Frs. 
TSIfiphonerau(16)602D44 70. 



Departement 78 

Vds CGX + manette + 4 jx : 1150 
Frs, Vds. Spellcaster sur iviS : 75 
Frs. Contacler Genevieve 
Masson, aprfis 19h, au (16) 30 
42 68 30 

Departement 78 

Vds. Core + quintupleur + 1 ave- 
nuepad 3 + 1 joypad + 15 jx : 
2700 Frs, valeur . 5500 Frs, pos- 
sJbilite de vente separee (console 
: 600 Frs). Conlacter Benolt, au 
(16)34 84 89 23. 

Dfipartement 78 

Vds. Pc Engine GT, avec 11 jx 
(vente sfiparee possible), el 
Supergrafx -f jx + 4 manettes et 
quintupleur. Contacter 

Christophe,au(16)34 892984, 

Departement 78 

Vds. Coregrafx, TBE + manette + 
2 jx : 800 Frs. Contacter Denis, 
apr6sl8h,au(16)39 76 24 94. 

Departement 80 

Vds, CGX + 2 manettes + quintu- 
pleur t 7 jx [Pc Kid 2. .) . 1800 
Frs, valeur : 3100 Frs. Vds. Pc 
Engine GT + 1 jeu : 1800 Frs. 
Teiephoner au (16)33 52 2469, 

Departemeni 86 

Vds. sur NEC : Populous ■ 350 
frs, sous garantie. Contacter J 
Christophe,au(16)49 55 28 78. 

Departement 91 

Vds, SGX + 3 jx + 1 manette : 
1100 Frs a debattre, Contacter 
Emmanuel, aprfes IShSO, au (16) 
69 040086, 

Departement 91 

Vds. pour Nee accessoire (Pro1„) 
et jx (Triple Battle F1,,.). 
Contacler FrfidSric, 6 rue du 
iVJarechal Lannes, 91860 Brunoy, 
au (16)604653 86. 

Departement 91 

Vds. 11 jx Nee de 200 a 250 Frs: 

Wonderboy 2 el 3, Cadash, 

Sonson 2, Tennis, Jacl(y Chan, 

Tiger Fteli... et la console : 2450 

Fr3letout,TeiephonBrau{16)69 

05 92 21. 

Departement 91 

Vds. lolde jxNEC CG&SG ■ 
1500 Frs, ou pee : de 100^300 
Frs. Vds. jx GB : 150 Frs. 
Teiephoner apres18h,au [16) 64 
5995 93. 

Departement 92 

Vds jx Nee (Chakie Chan, Ninja 

Spirit, Dark Legend...). Vds. Nee, 

TBE + 2 manettes : 500 Frs, 

Contacter Arnaud, au (1) 43 37 

6313. 

Departement 92 

Vds. SGX + manette + 8 jx [Pc 

Kid 2, adventure Island, Ninja 

SpiriL..) : 3300 Frs. Conlacter 

Benjamin, aprfis 2Dh, au (1) 46 

024409, 



Departement 92 

Vds. CGX + 8 jx (Pc Kid 2, 
Power 11, Fl Circus 91, 
Adventure Island...), avec boltes 
et notices : 1300 Frs, Contacter 
Arnaud, aprSs ISfl, au (1) 42 87 
03 84. 

Departemeni 93 

Vds, CGX 2 + quintupleur + 2 

manettes + 2 jx (moins de 6 

mois) : enire 1100 el 950 Frs. 

Contacter Frederic, apres 19h, au 

(1)48228104, 

Departement 93 

Vds, Pc Engine GT + a jx(Pc Kid 
2. Jackie Chan..) : 3000 Frs, 
Contacter Zabel Olivier, 16 av 
Ronsard, 93220 Gagny 

Departemeni 93 

Vds. NEC + 2 manettes + 15 j)!(F 
Soccer, F Match Tennis...), valeur 
: 6000 Frs, vendu 2500 Frs, 
Contacter Gerard aprfis 18h, au 
[1)4869 04 55. 

Departement 94 

Vds, \% Nee : Draggon Egg : 300 
Frs, Pacland : 250 Frs, jx GB : 
IVtario Land ; 130 Frs, F Fantasy 
Legend ; 170 Frs, Contacter 
Fabrice, au [1)45944069, 

Dfipartement 94 

Vds. Nee GT + 6 jx + transfo : 
3990 Frs, ou fichange contre 
Neo-Geo + manettes + 3 jx Vds 
AT 236 + imprimante + scaner + 
VGA : 7000 Frs. Contacter 
Franck,au(1)45 90 55 29. 

Departement 94 

Vds. SGX (adaptateur + manette + 
peritel.,.). Vds, 13jxde 100 a 
300 Frs (City HunL 1941. Pc Kid 
2. ,), Contacter Jean Rfigis, au (1) 
48 8648 73. 

Departemeni 94 

Vds. SGX + PcKid2. Gran?ort, F 
Soldier, Cybercore, G&Ghost, 
sous garantie : 1800 Frs. 
Contacter Raphael, au [1) 45 69 
62 31. 

Departement 94 

Vds jx NEC ■ Splatter House, 
Formation Soccer, Devil Crush, 
Parasol Stars ■ 350 Frs pee, frais 
de port compns, Contacter Gilles, 
au (1)49 73 00 50 

NEO-GEO LYNX 



Departement 13 

Ach. Neo-Geo + jx, ou fichange 
contre MD, GT, Cherche un 
Amiga. Vds. GB + 10 jx: 1490 
Frs. Teiephoner au (16) 42 27 73 



Departement 67 

Ach. Neo-Geo et jx, et GG, 
Contacler Michel, au (16)88 29 
64 97. 



Departement 75 

Ach. jx Neo-Geo [pas cher) ou 
echange, possSde 6 jx (Fatal 
Fury, Soccer...), cherche Neo- 
Geo + jx a bas prix. Tfiiephoner 
au (1)48 05 84 24. 

Departement 95 

Ach. Neo-Geo, si possible avec 
jx, manetle(5), alimentation, pfiri- 
tel. Vds. jxGB Tfitfiphoner aprfis 
18h,au(16)39 3382 67, 



Departement 34 

Ech. jx Neo-Geo, uniquement sur 
la region de Nimes. Montpelller, 
possede ■ Blue Journey, Soccer 
Brawl. Contacter Damlen, au 
(16)67 506430. 

Departement 42 

Ech, jx Nsc-Geo, possede 5 jx. 

Contacter David, au (16) 77 70 

6647 

Departement 59 

Ech, Amiga + Nbrx peripheriques 

+ Nbrx jx, centre Neo-Geo + jx, 

Teieptionerapresiah,au(16}27 

90 42 07. 

Departement 59 

Ech, Lynx + 3 jx + alimentation, 
contre GB + 3 jx, dans la region 
Nord. Contacter Yves Raphael 
Leclercq,au(16)27 7935 64. 

Departement 80 

Ech. Cpc 6123 + Nbrx jx + 13 
magazines + accessoires, contre 
Neo-Geo + 2 manettes + 6 jx, 
Contacter Pierrick.au (16) 22 42 
71 39 ou (16) 23 09 45 94. 



Departement 68 

Vds, Neo-Geo + Magician Lord + 
1 manette, sous garantie, vente 
uniquement : 2490 Frs. Contacter 
Marc Scherrer, aprfis 17h, au 
[16)89 271950. 

Departement 75 

Vds. Ech. Ach. tous jx Neo-Geo 

[Super Spy, et Cyber Lip's s'abs- 

tenir), Teiephoner au (1)48 05 

8434. 

Departement 78 

Vds. Lynx + sacoche + 2 jx 
[Caliiornia Games et Paperboy) + 
adaptateur seeleur . 790 Frs. 
Teiephoner au (16) 39 70 61 49. 

Departement 91 

Vds. Neo-Geo + manette et Fatal 
Fury 2900 Frs a dfibattre. 
Contacter Sylvain, au (16) 60 75 
23 61. 

Departement 91 

Vds, jx Neo-Geo el jx SEC. 

Teiephoner au (16) 60 86 23 25. 



Departement 94 

Vds. Lynx + 8 jx[ Golf, Blue 
Light,.,) + translo, valeur : 2830 
Frs, vendu . 1900 Frs. Contacter 
Yohann,au (1)45 7633 65. 

Dfiparlement 94 

Vds jx Neo-Geo [Golf, Trash 
Rally, Magician Lord...). Vds. jx 
SEC. Contacter Frederic, sur 
Paris aprfis 20h30, au [1)43 23 
33 92. 

Departement 95 

Vds, jx Lynx (Scrap, D Zarlor, IVI 
Blue, L Xybots.. ), ou fichange 
centre AGolfs, Skweek, ou aulres 
Contacter Benjamin, au (16) 30 
33 28 29, 

NINTENDO 



Cherche Bugs Bunny a moitie 
prix. Contacter Fabien, au (16) 90 
94 9038. 

Departement 38 

Ach. sur Super Nintendo, le jeu F 

Zero : entre 200 et 300 Frs 

Contacter Julien au (16) 76 73 54 

62. 

Departemeni 77 

Ach. GB + 1 ou 2 jx : 400 Frs 
maxi. Contacter William, aprfis 
17h30,au (16) 60 636686. 

Departement 91 

Ach. jx Super Nintendo otficlelle. 
Contacter Nicolas, entre 13 et 
20h,au(16)649117 35. 

DepartBment92 

Ach, Nes + 2 joy + 5 jx (Mario 
3..,) : 1300 Frs. Contacler 
Arnaud, au (1)47241337. 

Departement 93 

Ach. jx Famicom de 400 S 500 

Frs maxi. Ach jx CD NEC 

[Donald 2 et Valis 4), pour 300 

Frs pee maxi. Contacler Yvon, au 

(1)46633843. 

Departement 93 

Ach, n'importe quel jx sur Nes, 
SMS, MD : 100 Frs pee. Ach, 
aussi Nes seul + 3 manettes : 200 

Frs. Conlacter Stfiphane, de 18 a 
20h,au (1)40 101605. 

Departement 94 

Ach. Super Nintendo + IVIario 4 ■ 

1000 Frs, et vends jx MD 

(Thunder 3, Sonic) de 200 a 300 

frs. Teiephoner au (1)46 60 74 

13, 



Departement 2 

Ech, jx SFC ■ Tennis, Adventure 
Island, Exhaust, Contra, S G&G... 
Vds. Neo-Geo + 2 manettes + 
card : 2100 Frs. Conlacter 
Alexandre Liverneaux, lous les 
jours, au (16) 23 80 41 55. 
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ii:iilemenl28 

r_-Ji jx SFC, possSde : Actraiser, 
Zelda 3, F Zero, G&GhosI, 
■jhurche S F Soccer, Contra 
Spirit, Extiaustheal, Rushing 
Beal. Tfilephoner sur la region 
parisienne uniquemenl, au (16) 
3/318514 

Deparlement 3? 

Ech. SGX + 7 ix, conire SFC. 

Conlacter David, au (16)47 51 

48 55. 

DSpaftemeni 75 

Ecti G8 + 9 jx conire une 
Coregrafx, avec 1 jeu. Contacter 
Axel.au (1)47 2063 77. 

Dfipartemenl 75 

Ecti. NES + pistQlet + 8 jx, centre 
GG + 2 ou 3 jx. Contacter 
Christophe,au(1)4525 4813, 

Dgpartemenl 77 

Ech. sur SFC : Actraiser conire 
Zelda 3, F Figtil, ou S Conlra. 
Tei6phoerau(16)640953 83. 

Dfipanement 91 

Ech. Vds. Ach. jx SFC, possSde ; 
EOF, Adventure Island, F Zero. 
Actraisers. Vds fx GG ■ Donald, 
Super GP Conlacter Christophe, 
ap"r6s17h,au[16)69 86 9126. 

Ofipartement 94 

Ctierclie jx Super Nintendo. VtJs. 

jx NEC ou tehange. Acti. jx MD. 

Vds. GG t 5 jx + adaplateur. 

Contacter Jean Pierre, au (1) 4S 

773614. 

Deparlement 94 

Ecti, SFC + 6 hits + jx (Tennis, 
Caslelvania 4 ..,), contre Neo- 
Geo 4 3 jx + 2 manetles, ou 
vends . 4900 Irs. Contacter 
Dlivier,au (1)43 531850 



D^partement 3 

Vds. GB + 4 jx (Golf, Rtype, S 
Mario Land. ,) : 500 Frs. 
Contacter Hervfi, entre IB el 21h, 
au (16) 70075045. 

Departemenl 6 

Vds. Nes + Zapper + 2 pads + 

Nes Advantage + 16 jx f 2 

meubles + livres sur jx Nintendo 

(14) ; 3/00 Frs, valeur reelie : 

6600 Frs Tel^phoner au (16) 93 

482195 

DSpartement 6 

Vds. SFC complete + 2 maneltes 

+ Mario 4 ou Final Fight . 1350 

Frs. Contacter Patrice, au (16) 93 

530891. 

Departemenl 10 

Vds. jeu SFC : Rocketeer . 490 
Frs, ou fichange contre Aera 88 
ou Joe & Mac, ou Actraiser. Vds. 
Nintendo SFC + 1 jeu : 2000 Frs. 
Teifiptionerau(16)25 74 31 17 



oepartementlS 

Vds. Ech. Ach, jx SFC . possfide : 
Joe Mac Ranma Contra Hattrick... 
cherche Otf Road. Teiephonet au 
(16)42 202108. 

D6partemenl 14 

Vds. jx SFC : Fire Pro, Wrestling, 

possiblite d'fichange. Contacter 

Guillaume, le week-end, aux 

heures de repas. au (16) 31 69 

0145. 

Departemenl 14 

vds. Nes avec 14 jx (Mario 3, 
™HT...) entre 290 el 400 Frs. la 
console + les jx ■ valeur : 5100 
Frs, vendu : 4000 Frs, Conlacter 
Cyrille,au(16)3195 6810, 

DSpartementU 

Vds. GB t 6 jx (Mario, 

Caslelvania. Gargoyle,,.) ■ 900 

Frs. Contacter Stephane Sctioutt, 

305 quartier haute-folie, 14200 

Herouville. 

Departemenl 21 

Vds. GB + 5jx(Telris, World 
Cup, Moto Cross.. ) + ecouteur, 
cable Link : 800 Frs, Teiephoner 
au{16) 801481 58. 

DSpartement 23 

Vds. Nes avec 9 jx (S Mario 3. 
DD 2, TMHT..) + Nes Advantage, 
valeur : 4750 Frs, vendu : 3500 
Frs Ccniacler Damien, aprfis 
18h,au(16)55 62 4138, 

DSparlement 25 

Vds. G8 + 5 jx (Robocop 2...) ; 

950 frs (valeur 1890 Frs). 

Contacter Benjamin Brocfiet, 43 

rue de Montjoux, 25000 

Besancon, ou au (16) 81 50 29 

92. 

Departemenl 27 

Vds. Ech. Ach. jx GB. Vds, jx de 
100 a 150 Frs. Ech Atari 2600 + 
2 maneltes + 5 jx, conire 5 jx GB, 
Ach. GX4000 200 Frs maxi. 
Teiephonerau(16)32 215450. 

Departement 28 

Vds. jxNeselMD(hits)de150a 
290 Frs, possibiliie d'envois (+ 
20 Frs), Contacter Nicolas, aprfis 
19h,au(16)373008 72. 

Departemenl 29 

Vds, Nbrx jx Nes a 20O Frs 
(Probotector, TMHT, Rygap, 
Faxanadu,. ), Irais de port gra- 
tuils. Contacter Laurent, aprfes 
17h,au (16) 98034832 

Departemenl 35 

Vds. jxGBde170a220Frs 
(Mario Land, Duck Tales, World 
Cup, Ballon, ,). Teiephoner apres 
17h,au(16)99 59 56 26, 

DSpartameni 44 

vds jxSGC.400frs.Vds.MD + 
2 jx 9000 Frs, Vds. NEC puis- 
sance 5 + 2 jx ; 900 Frs, ou 
^change conire Neo-Geo. 
Contacler David, au (16) 40 69 
6850. 



Dfiparlement 45 

Vds, Nes + Mario 1,2, TMHT, 

Tennis, Bionique Comando + 

pislolel + jeu de tir : 1500 Frs. 

Vds, separemeni, ou non. 

leiSphoner aprSs 17, au (16) 38 

29/664. 

Departemenl 45 

Vds. Nes + 2 manetles + 4 jx : 

600 Frs Contacler Jean-Baptiste, 

11 rue Bannier. 45000 Orleans, 

ouau(16)3a532860. 

Departemenl 46 

Vds. GB + 9 jx (SML, Final F, 
Tetris,..) + Light Boy + 1 jeu de 
piles rechargeables + cable Link 
2000 Frs. Teiephoner aprgs 18h, 
au (16)65 37 99 82. 

Departemenl 49 

Vds. Nintendo + 1 jeu au choix 
(Simon's Quest, ou Faxanadu) en 
TBE : 600 Frs, dans le 49 seule- 
ment Conlacter Raphael, au (16) 
41 51 63 08. 

Departemenl 54 

Vds. Nes + 6 jx + pislolet. cu 
echange contre MD + 2 jx, ou 
Super Nintendo + 2 jx, Conlacter 
Laurent, dans le 54 seulement, au 
(16)83 2175 35. 

Departemenl 56 

Vds. Nes + 3 jx : 700 Frs (Wortd 
cups, Simon's Quest, TMHT), ou 
echange contre GB + 3 jx. 
Contacter Stephane, au (16) 97 
76 59 80. 

Departement 5/ 

Vds, GB + 18 jx (Terminator 2, 
Tortues 2..,) + batlertes® + Light 
Boy, valeur 4689 Frs, vendu : 
2500 Frs. TSiephoner aprfes 19h, 
au (16) 82 34 27 95. 

Departement 57 

Vds. Nintendo + 2 manetles + 

joystick + pislolet + Super Mano 

1 rl 3, Duck Hunt, Life Force : 

1000 Frs, Teiephoner au (16) 82 

342039. 

Departement 57 

Vds. NES + 8 jx + 2 manetles + 
Zapper el revues (boiles et 
notices) : 2240 Frs, Contacter 
Nicolas Bernard, au (16) 87 07 
84 28. 

Departement 59 

Vds. Nes, garantie 6 mois + 
Mario 3, Duck Tales,, T Ninja, le 
tout en TBE (valeur : 1500 Frs), 
vendu ; 790 Frs, Contacter 
Philippe, de18a20h,au (16) 20 
92 63 77, 

Departement 59 

Vds. GB + ecu-outeur + cable + 

boile d'origine + Tetris, le tout en 

TBE : 450 Frs. Contacter Romain, 

sauf week-end et apres 19h, au 

(16)27330331. 



Departement 62 

Vds. Ach, ech. jx sur SFC, posse- 
de : S F Soccer, Conlra Spirit, 
Aera 88. Contacler Breuvart 
Simon, apres 17h,au (16) 21 56 
38 52 

Departement 75 

Vds. a jx Nes : 1000 Frs ou 125 
Frs pee. Contacter Remi, au (1) 
42 02 83 84. 

Departement 75 

Vds. sur Nes : Batman : 200 Frs, 
Procotector : 200 Frs, S Mario 1 . 
100 Frs, ou le tout ■ 400 frs. 
Conlacter Nicolas, au (1) 43 46 
69 52. 

Departemenl 75 

Vds. Ech. Nes + 11 jx (SMB1, 2 
el 3, Zelda...), conire SFC + F 
Zero, ou vends : 2200 Frs. 
Contacter Thierry, le soir, au (16) 
5094 6212 

Departemenl 75 

Vds, GB + 4 jx + bolte de range- 
menl : valeur 2000 Frs, vendu 
1500 Frs. Contacter Gabriel, uni- 
quement, sur Pans, au(1) 45 33 
04 65. 

Departement 75 

Vds, jx pour Nes : Super Contra 2 
: 200 Frs, World Wrestling : 180 
trs. Section Z : 160 Frs. Contacler 
Damir,au(1)43 8/68 77. 

Deparlement 75 

Vds. Nes + 2manEltes + jx(SMB, 
Volley, DD 2, Ice Hockey. .) : 
1000 Frs Conlacter Antony, au 
(1)47 5382 44. 

Departemenl 75 

Vds. SFC + 11 JX (Contra, Zelda, 

Caslelvania.,.) + 2 maneltes, le 

lout en TBE, (vente separee 

impossible). Conlacter Adrien, au 

(1)45421946. 

Departement 75 

Vds, Ach. Ech. jx sur SFC. 
Teiephoner aprSs 18h, au (1) 45 
22 3307, 

Departement 75 

Vds. jx SFC: Contra 4: 500 Frs, 
Joe and Mac : 400 Frs el 
Actraiser : 300 Frs. Contacter 
Frederic, entre 16 el 18h30, au 
(1)45 67 93 71. 

Departement 75 

Vds I^IES + Mario 1 et + + Tortue 
Ninja + garantie . 960 Frs, 
Conlacter Cyril Henry, 56 rue de 
Bouliainvilliers, 75016 Paris, ou 
au(1)45 25 0320. 

Departement 7/ 

Vds. sur SFC Final Fantasy 4 : 
390 Frs, Exhaust Heat ■ 450 Frs, 
Cahlergb Contacler Cedric 
Coilemine, 155 rue De Boissiere, 
77190 Damarie les Lys, iu aprfes 
iah,au(16)64 39 22 28. 



Departement 77 

Vds. NES (sept 91) + 4 jx : 
valeur ; 1 BOO Frs, vendu : 1300 
Frs, Teiephoner aprSs 20h, au 
[16)6063 0581, 

Departement 78 

Vds. CGX + manette + 2 jx, TBE : 
800 Frs, Contacler Denis, de 15 a 
19h,au(16)39 76 2494. 

Departemenl 78 

Vds. GB neuve + ecouteur + cable 
+ jx (Caslelvania 2, D Drible, 
Gremlins 2 et Tetris) avec 
notices Contacter Thomas, aprfes 
1/h30,au(16)3066/5 79. 

Departement 78 

Vds. sur Nintendo ■ Rad Racer, 
Top Gun : 200 Frs pee, Conlacter 
Blaise, Spartirde17b45, au (16) 
39 51 21 44. 



Vds, Nintendo complete 
(manetles + pislolet et 15 jx) : 
2200 Frs. Teiephoner au (16) 94 
34 75 23. 

Departement 83 

Vds. Super Gouls and Ghost sur 
SFC . 400 Frs. Vds. Final Fight : 
350 Frs. Contacter Cedric, le soir 
apres19h,au(16)9466 3104. 

Departement 85 

Vds. Nes + 2 maneltes + joys + 
pistolel + 9jx(SMB1et3,Zelda, 
TMHT...). 1800 Frs. Contacler 
Royer Sebaslien, au (16)51 3/ 
63 64. 

Deparlement 91 

Vds. jx Nintendo . D Dragon 2, 

Blades of Caslel ; 250 frs pee, ou 

Tortues Ninja : 150 Frs. 

Conlacter Fand,au (16) 69 42 08 

76. 

Departement 91 

Vds, Nintendo + 2 manetles + 
pislolet + 2 jx : 500 Frs. 14jxau 
chix : 200 Frs pee. Conlacter 
Renaud,au(16)60 7922 44. 

Departemenl 91 

Vds. GB + 9 jx + Lighlboy + 
sacoche + ecouleurs, le lout en 
TBE, valeur : 3300 Frs, vendu 
2500 Frs. Contacter Baslien, 
apres19h,au(16)6459 87 7/ 

Departement 92 

Vds. GB + 19 jx : 1800 Frs. Vds, 
Cpc 6128 + Nbrx jx: 1000 Frs. 
Teiephoner au (1)46 66 47 34. 

Departement 92 

Vds, Nes + 5 jx (Zelda let 2..,) + 
Zapper, en TBE sous garantie : 
1000 Frs , ou echange contre CD 
Rom Nee. Contacter Alexandre au 
(1)4737 54 76. 

Departemenl 92 

Vds. GB + 8 jx : 1500 Frs. 

Contacter Yann, au (1) 47 80 54 

93. 



Departement 92 

Vds. GB + Gamelighl + piles + 3 
jx (Mario, Kungfu, Skate or Die), 
bon eiat, valeur : 1325 Frs, vendu 
: 950 Frs. Contacler Eflfat,au(1j 
4657 6670. 

Departemenl 93 

Vds. GB + G Light + cable + 
transto avec rolice, Terminator 2, 
P ot Persia, Navy Seal, Beetle 
Juice ■ 1800 Frs, Contacler Kalta 
Claude, 33 rue de li^arseille, 
93800 Epinay. 

Departement 93 

Vds. jx Nes : Trojan . 150 Frs, 
Slalom : 250 Frs, Airwolf . 250 
frs. Dragon Ball : 250 Frs, 
Robocop ■ 250 Frs, Skate or Die 
250 Frs, Spy vs Spy : 250 Frs. 
Conlacter Ludvig, au (1) 43 003 
6697, 

Departement 93 

Vds. NES + 2 manetles + 6 jx (D 
Dragon II, Goal, D Drible,..), TBE 
+ emballage d'ortgine : 1290 Frs, 
Teiephoner au (1)48 37 90 25, 

Departemenl 94 

Vds, Nes + 8jx(SMB1, Duck 
Hunt, Blade of Stell...) + 2 
maneltes + Nes Advanlage + 
Zapper, valeur : 3300 Irs, vendu 
1900 Frs Contacler Yann, au (1) 
45 98 16 35. 

Departement 94 

Vds, GB + 10 jx : 1700 Frs, 
boiles et materiel compris. 
Contacler Slfiphane,au (1)43 65 
06 92. 

Departement 94 

Vds.jxNESdelOOai50Frs,et 
vends jx NEC dent Pc Kid 1... 
Contacler Benoit,au (1)49 77 99 
58, ouau (1)4893 78 18. 

Departement 94 

Vds Ach. Ech. jx NES, SFC, MD, 
GB et GG, faire offre e Hugo, le 
soir aprfes 17h, au (1)43 78 14 



Departement 95 

Vds, jx Nes : Iron Sword, 
Caslelvania 2, Skate or Die : 225 
Frs pee, ou 450 Frs, les 3. Vds. jx 
MS : Ultima, Phantasy Star 2 : 
150 Frs pee ou 225 Frs les 2. 
Teiephoner au (34 72 69 91. 

Departement 95 

Vds. Nes + 3 jx (Batman. Burai 
Fighter. Tortues Ninja), en TBE : 
80O Frs. Contacter Nicolas, apres 
18h,au(16)3D3269 92. 

Departemenl 95 

Vds. Nbrx news sur GB, SFC, 
MD, Neo-Geo, Nee. Contacter 
William, entre 18 at 20h30, au 
(16)3960 7038. 

Departement 95 

Vds, NES (5 mois) + Batman, B 

of Olympus + Nes Advantage : 

900 Frs, valeur ■ 1720 Frs. 

Contacler Serge, au (16) 39 78 

3819 
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Departameni 95 

Vds. NES + 2 manetles + Zapper 
+ Nas Advantage + 12 jx (TMHT, 
Mario, Top Gun, Roller Games...) 
2500 Frs. Contacter FrfidSric, 
apres17h.au (16)39 901374. 

SEGA 



DSpartemenl 56 

Ach. hits sur SMS i bas prix, ou 

fichange SMS + 2 pads + 7 jx 

{Alex Kid, Shinobi.,.) conlre MD 

+ 5 jx, ou Neo-Geo + 3 jx. 

Cortader Eric, au (16) 97 75 80 

30. 

Departemenl 72 

Ach. ix sur MS : Aslerix : 150 
Frs, Donald Duck : 100 Frs. 
Shadow Itie Beasl : 150 Frs, 
Darius 2 : 100 Frs, Populous . 
100 Frs, Contacler Samuel, aprfis 
18h,au (16)43 661646. 

Dfipartement 75 

Recherche The Book ot Phantasy 
Star 3 : 100 Frs maxi. Conlacler 
Frangois, de 14 a 16h, au (1)40 
35 48 44. 

Dfipartement 75 

Ach. pour MD EA Hockey, John 

Madden 92, Road Rush ■ 250 Frs 

pee. TeiSphoner, au (1)43 67 92 

31 

Departemeni 78 

Ach jx MD : Robocod, Thunder 

Force 3, Desert Strike, Laker vs 

Celtics, entre 200 et 250 Frs. 

Contacter Fablen, aprfis I9h, au 

[16)34610101, 

Dfipartement 89 

Ach. Ech Vds. jx MD et GB. Vds. 
MD Jap + Powerslick (+ jx). 
Contacter Julien, au (16) 96 62 
27 39. 

Dfipartemenl 93 

Acti. GG et 1 ou 2 jx + Master 

Gear, si possible 900 Frs maxi. 

Contacter Bot)an,au (1)48 79 18 

96. 

Deparlemenl 93 

Ach. MD Fra + manette + 1 jeu 
(Thunder Force 3, ou Shadow 
Dancer): 700 Frs. Vds, MS + 4 jx 
1000 Frs, venle sSparfie pos- 
sible, TSIfiphoner au (1) 43 85 80 
26. 



DSpartemenl 1 

Ech. jx MD Fra ; Shining, 
Quackhol, centre jx de rflle, ou 
basket, ou autre. Contacter Loic, 
aptes1Bh,au(16)5048 3388. 

oepalement 3 

Ech. sur MD Fra ■ S Shinobi 

contre SMGP 2. ou Thunder 

Force 3, ou FZ2,.. Tglfiphoner au 

(16)70471644. 



Ech. sur SMS : Golden Axe, 
Donald, Ghosbuster, conlre GB + 
1 jeu (DD 1, 2 ou Prince of 
Persia..,) + Hyper Boy, ou contre 
GB + 2JX, Teiephonef au(16)70 
4718 37. 

Dfipartement 13 

Ecti. MD Fra + jx (Sonic, Street of 
Rage, Eswat..,) + 2 manetles + 
adaptateuf Jap, contre SFC + jx. 
Contacter Manuel, au (16) 42 26 
32 31, 

Deparlement13 

Ech, MD Fra * 13 jx (Sonic, 
Ouackshot, Mickey . ) + adapta- 
teur Jap, contre Neo-Geo + 3 jx. 
T6l6phonerau (16)9056 40 64. 

Dfipartement 27 

Sur MD ■ The Immortal, Super 
Real Basketball, Strider, contre 
autres jx : Kid Cameleon, 
Robocod... TSiephonerau (16) 32 
3906 33. 

Dfipartemenl 49 

Ech jx MD. possfide : Shunobi, 

Sonic, Street of rage, GP 

Monaco... cherche : EA Hockey. 

Mickey, Thunder Force 3... 

Contacter Rfiml.au (16) 41 6/ 00 

74. 

Dfipalemenl 56 

Ech. jx MD : Alter Buner 2, 
cherche : EA Hockey, S Monaco 
GP, Golden Axe, Columns 
Contacter Maurice, aprfes 18h, au 
(16)999124 04. 

Dfipartement 57 

PossSde Mystic Defender, et I 
^change contre Wonder Boy 5 (+ 
100 Frs), Contacter Christophe, 
au (16) 87 91 53 88. 

Departemenl 69 

Ech. sur mO fra : Moonwalker, 

conlre Populous. Contacter 

Clement,de18a20h,au(16)78 

34 IS 54. 

Departemenl 72 

Ech. MD * 3 hits + 1 Arcade 
Power Slick + GB + Tetris, TMNT 
2. centre Neo-Geo et 1 jeu. 
Conlacter Yann, aprfes 19h, au 
(16)43 236904. 

Departement 75 

Ech, MS 2 + 1 pad ■(- 1 control 

stick + 7 jx rficenl (Astfirix, Slap 

Shot...), contre MD + 2 jx, ou 

vendu : 1000 Frs. Tfilgphoner au 

(1)45844172. 

DSparlement 75 

Ech. jx sur MD : Fantasia, contre 
688 Attack Submarine, ou 
Abbrams Battle Tank, ou vends : 
250 Frs Contacter Xavier, aprte 
18h,au(1)42 00 6178. 

Dfipartement 75 

Ech, MegaCD + 2CD(Solfaceet 
Heavy Nova + 4 cartouches) + 
manette, centre SFC + 8 jx mini- 
mum + manette, Conlacter 
Charles, apres 17ti30, au (1) 42 
035182. 



Departemeiil 76 

Ech. ou Vds, jx MD : Sonic, Oul 
Run, Revenge o1 Shinobi, Mercs, 
Golden Axe 2. Cherche Laker vs 
Celtics, Madden 92. Contacter 
Malhieu.au (16) 35 82 71 30, 

DSpartement 91 

Ech. D Dragon, contre Sonic, ou 

Moonv^alker, ou Golden Axe sur 

MS, Conlacter Boris, au (16) 60 

891585. 

Dfipartement 93 

Rejoigne; le Sega Club' 93, fanzi- 
ne, locations, fichanges, ocases, 
depuis plus de 2 ans. Contacter 
A Sage, Sega Club'93, 36 rue 
Loubet, 93200 SI Denis, 

Departement 94 

Cherche quelqu'un habilant k 
Sucy au St Maur, pouvant venir 
el recevoir, ayant MD ou GG, ou 
GB pour echange de jx, Contacter 
Mathieu,au(16)95 9069ei. 

DSpademenl 95 

Ech. jx MD : Mickey. Sonic, 
Quackshol), contre Toki. Kid 
Cameleon, ou Terminator el 
Super Of Road, ou les achete 250 
Frs. Contacter Julien, aprfis 19h, 
uniquement dans le Val d'Oise, 
au (16) 39 95 02 07. 



Departement 7 

Vds. MD Fra + 6 jx (Toe Jam, 
Sonic.) 4- 4 jx MS + adaptateur + 
3 manetles : 2500 Frs. Contacter 
Anloine, apres20b,au(16)75 88 
33 56. 

DSpartemenM3 

Vds. G&Ghost sur MD ; 300 Frs 
(port compfis) ou ^change contre 
jx Super Nes + 100 Frs 
Conlacter Michel Pierre, aprfes 
19h,au (16)91 41 4752. 

Dfiparlement 13 

Vds. jxMD entre 200 et 230 Frs, 
et |x MS : 100 Frs. Tei6phoner au 
(16)913529 35, 

Dfiparlement 13 

Vds. MS ll + 3]x(Alex KIdd, 
Sonic, Mickey) : 750 Frs. 
Contacter Vincenl, ou Thierry, au 
(16)42 56 03 43, 

Departement 13 

Vds. MD Fra + 1 pad + adaptateur 
Jap + 5 jx (Sonic, Quackshol, 
Robocod...) : 2000 Frs. le tout 
sous Emballage. Contacter Regis, 
au (16) 91 49 73 34. 

Departement 13 

Vds, MD Fra + 2 pads + adapta- 
teur Jap +2 jx : 1200 Frs. Vds. jx 
■ Joe Montana . 250 Frs, 
Phantasy Star 3 : 400 Frs. 
Contacter Laurie, sur Marseille 
uniquement, au (16] 91 7218 77, 



Departement 21 

Vds. GG + 3 jx (Collums, Joe 
Montana, S Monaco) : 950 Frs. 
Vds. GB + 3 jx + cable + feouteur 
: 750 Frs. Tfilfiphoner aprfis 18h, 
au (16) 80 46 38 82. 

Departement 25 

Vds, MD Internationale (accep- 

tant lous jx) + 3 jx (Sonic, 

Forgotten World, Sotrage) + I 

pad, sous gaianlie 1600 Frs. 

Contacter Mathieu, au (16) 81 50 

5891. 

Departement 26 

Vds, hilsNesde 150 a 200 Frs 
(SMB 3, 6io Commando..,) Vds. 
Ninia2 sur GB. Ach. jx SFC. 
TSiephorier aprfis 16h, au (16) 75 
81 28 54. 



26 

Vds MD + moniteur couleur + 5 
jx (F 22, CJuackshol,,.) + Pro 1 : 
1900 Frs, Contacter renaud, au 
(16)75465184. 

OfiparlemenI 28 

Vds. ouEch. MS + 10 jx : 700 

Frs, ou conlre CGX avec ou san 

sjx. Contacter Bastien, au (16) 37 

213614 

Departement 29 

Vds sur MD ■ Thunder F 3 : 300 
Frs, Last Battle : 250 Frs, Tetris 
(Jap) , 250 Frs, S Basket : 250 
Frs, Monaco GP : 300 Frs, 
Populous : 250 Frs, Revenge oi 
Shinobi : 300 Frs, Mickey ; 300 
Frs. TeiSphoner (16)98 95 19 
36. 

Departement 29 

Vds GG + transfo -t Master Gear 

+ 8 jx (Donald, Ninja Gaiden, 

Shinobi...) : 2200 Frs. Vds GB + 

4 jx : 800 Frs. Cherche SFC + jx. 

Contacter Jerome, au (16) 98 83 

3442. 

Departement 31 

Vds. MS + 10 jx (Altered Beast, 

Mickey..,) + 2 manetles + Rapid 
Fire . 1000 Frs. Contacter Victor, 
au(16)61139180. 

Departement 34 

Vds, sur MD Fra : Ouackshot : 
350 Frs. Vds. MS -i- Sjx (Fire and 
Forget..,) : 1600 Frs, ou jx sSpa- 
remenl : 250 Frs pee. TfilSpboner 
apres leh, au (16) 67 52 08 38, 
Vds. Thunder Force 3 : 350 frs 
Conlacter Adrien, au (16) 67 57 
65 26, 

Departement 34 

Vds, MD + 3jx: 1500 Frs, ou 
echange contre GB + 1000 Frs, 
Teifiphonerau(16)57 29 75 62. 

Departement 37 

Vds. jx MD Jap et Era (Goiden 

Axe. Alex Kid, Dick Tracy, 

MoDnvjalker„.)de200a300Frs. 

Vds News. Contacter Fabien, au 

(16) 47 94 55 76. 



Departement 38 

Vds. sur MD Revenge Shinobi, 
Mickey, Sonic, Road Rash 300 
Frs pee. Vds. MS + Phaser t 11 
jx 1000 Frs, Irais de port com- 
pris. Contacter Loic, au (16) 76 
88 04 49. 

Departement 38 

Vds jx MS : S Monaco : 200 Frs, 

Golden Axe . 180 Frs, Operation 

Wolf ■ 180 Frs, et Spell caster : 

150 Frs, Vds. MS 350 Frs. 

Contacter Gulllaume, au (16) 76 

271460. 

DSpartemenI 44 

Vils. MD Fra. sous garantie + 2 

manette s dont 1 Pro2 + adapa- 

leur Jap + 6 jx (TBE) : 2500 Frs. 

Contacter Cedric, au (16)40 24 

0613. 

Departement 44 

Vds, MD Fra + 1 jeu (Sonic ou 
Street ot Rage) 800 frs. 
Contacter Antoine, sur la region 
nantaise seulemenl, au (16) 40 
03 3076. 

Departement 44 

Vds. Master + Alex at manette ■ 
200 Frs, ou fichange contre GG. 
ou Master + 200 Frs, contre GG 
avec ou sans jx Contacter Regis, 
au (16) 40 90 08 04. 

Departement 44 

Vds, ou Ech. jx MD (Arcus, Faery 
Tale : 200 Frs pee), le tout : 350 
Frs, ou contre Sonic. Contacter 
Sebastien, le dimanche matin, au 
(16)40 4967 77. 

Departement 44 

Vds. MD + 3 super jx (Sonic, 
Robocod, Ouackshot), le en TBE, 
valeur . 2500 Frs, vendu 1790 
Frs. Contacler JP. apres 17h30, 
au (16) 40 78 54 26. 

Departement 44 

Vds. sur MD ; Sonic : 200 Frs. 
Teiephoner le week-end, au (16) 
40 04 94 81, 

Departement 50 

Vds. MSI + 2 jx + pistolet : 400 

Frs + 5 jx (Sonic, Siapshot,..) . 

200 Frs pee, ou le tout : 1300 

Fis. Teiephoner au (16) 33 56 50 

11. 

Departement 54 

Vds. GG + 4 jx (Donald, Devil...) 
+ Mastergear + 2 jx sur MS (Kick 
Oil, Asterix) + prise secleur, 
valeur : 2940 Frs, vendu 1800 
Frs. Contacter Denis, au (16) 83 
5629 75. 

Departement 59 

Vds. GG + Columns, Master Gear 
+ adaptateur secleur et 
Wonderboy 3, valeur : 1490 Frs, 
vendu 1050 Frs a debattre. 
Teiephoner apres 18h,au (16) 20 
52 22 40, 



Depdilemenl59 

Vds MD + manette + 1 jeu + 1 

autre leu au choix parmi 5 super 

hits, le tout pour : 1200 Frs, etat 

neuf et garanlie, Teiephoner au 

(16)20828854. 



Vds. MD + 10 jx, garantie 6 mois 
: 3000 Frs, ou echange conlre 
SFC avec jx. Contacler Cedric, au 
(16)4426 7633. 

Departement 60 

Vds MD + mickey ■ lOOO Frs, 
garantie 9 mois, ou echange 
conlre Super Nes + 1 jx (ajoute 
Ffs ). Contacter Pruvost 
Guillaume, aprfis 18h30, au (16) 
4454 7159. 

Departement 62 

Vds. MD, 15 jx( Donald, PS II, 

Streets of Rage..,) : 5000 Frs, ou 

echange contre SFC + 6 jx, 

Conlacler Eric, au (16) 21 04 00 

93 

Departement 62 

Vds, MS + 2 manetles -^ Golden 
Axe, avec boite , le lout en TBE : 
600 Frs. Conlacter Alain, le 
samiiedi aprfis 17h, au (16) 21 
04 60 07. 

DepartemenI 69 

Vds, MD Fra + adaptateur Jap + 
Mercs, Shinobi + 2 manetles ■ 
1200 Frs (port eomprls). 
Teiephonerau (16) 784958 21. 

Departement 69 

Vds. MD Jap + 5 jx (TF3, Sonic, 
G&G, SB 2. Decap Attack) + 2 
manettes + housse pour 8 ix : 
2200 Frs. Contacter Serge, au 
(16)780137 60. 

Departement 70 

Vds. MS + 2 manettes t 7 jx 

(Alex Kid, Monaco GP, Thunder 

Blade.,.) : 1500 Frs. Contacter 

Frangois Vajda, 3 aprtir de 

17h30, lous les jours, au (16) 84 

495306. 

Departement 73 

Vds, GG + 4 jx (Mickey, 
Shinobi...) : 1200 Frs, ou echan- 
ge conlre Nee GT + 1 jeu. 
Tfilfiphonerau(16)79 3557 47, 

Departement 75 

Vds, MD Fra : 800 Frs, OU avec 1 
jeu : 900 frs. Ech. GB 4 
Simpsons, contre Street of Rage 
+ Sonic. Contacter Stephane, au 
(1)42 23 6693. 

Departement 75 

Vds. MDJap+IOjx (Sonic, TF3, 

Mickey, Shinobi...) : 900 Frs. 

Contacter Levretle, au (1) 48 33 

8421. 

Departement 75 

Vds. Nee + 2 jx : 800 frs. Vds, 
MD + 11 jx(Ken Hard I). Vds 
Mega + Ken a partir de 1100 Frs 
(pas - ), autres jx i partir de 150 
Frs, Contacter Stephane, enire 18 
etl9h,au (1)46 06 1654. 
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DSpartemeni 75 

Vds. MD Jap + 2 jx (Rolling 

Thunder 2 el Quackshot) : 1200 

Frs Conlacler Manu, aprfis 20h 

sjr Paris uniquemenl, au (1) 43 

/39126. 

DSpartement 75 

Vds. jxMD Jap(G&G, PS 2, 

SIVlGP) de 200 a 250 Frs pee. 
Coiitacler Gregoty. au (1) 46 36 
2910. 

Dfipartemenl 75 

Vds. MD Fra + 4 jx (Mercs, 
IVIoonwalker, Mickey, Batman), : 
1600 Frs. Coniacter Bouba, aprfis 
19h,au(1)43 45 5604. 

Deparlement 75 

Vds. ix MD F1 Circus, Street of 
Rage, Eiemenlai Master, Monaco 
GP Contacier Lorls, uniquemenl 
SLirParis,au(1)4542 8412. 

DepartemenI 75 

Vds. sur MD . S Monaco GP ■ 
250 Frs, ou ecliange contre 
Micl<By, ou Phantasy Star 1,2 ou 
3. Coniacter Sam, au (1)45 82 
02 90 

D^partement 75 

Vds. MD + Mickey. 1000 Frs, ou 
ecfiange contre Super Nintendo, 
ou SGX + 1 jeu. Tfilfiptioner au 
(1)46 3010 99 

Departement 75 

Vds MS t 15 ix (Kick Off, 
Mickey, Shinobi...), ou echange 
conlre jK MD TSISphoner au (1) 
46 78 BO 71 

D^partemenl 75 

Vds. GG + Sonic. Mickey, Donal 
+ ioupe : 1200 Frs. TfilSptioner 
au (1)45 801927. 

Dfipartemeni 75 

Vds. MD Jap + 8 jx : 2500 Frs, 

ContacterSacha, au(l)45 41 08 

94. 

D6partemenl 75 

Vds. MD + 8 jx [Sonic, Mickey, 
Gynoug, Strider,..) : 2800 Frs, 
sur Paris uniquemenl. 
TSifiphoner ie soir aprfis 17h30, 
au (1)43 63 76 96. 

Deparlement 75 

Vds. jx F22, Super Leagug 
Basket, Altered : 800 Frs 
raephonerau(1)40 4096 24, 

Departement 75 

Vds. MD + 2pads + 11 tiits + 
acessoires : 3500 Frs. Vds. GB + 
ioupe + jx + sacoctie : 1000 Frs. 
Vds. Nbrx jx fJec. leifipfionet 
aprfis21h30,au(1)46 7189 08. 

Dfiparlement 75 

Vds, MD Fra + 7 jx (Sonic, 
QuacKsfiot, Moonwaiker.. ) : 
1500 Frs. Coniacter Franck, 
aprSs19h30,au(l)42 72 53 10, 



Departemenl 75 

Vds. MD + 2 manettes + 14 tiits 

(Ouackshol, SIreets, PS 3, 

IVlickey...), possitiiiite de venle 

sSparfie. TSiepiioner au (1)45 77 

7166, 

Departement 75 

Vds. sur MDjxde150^250Frs 
Ttiunder Force 3, Speedbali 2, 
Super Stiinobi. S Dancer, 
Robocod. Contacier Jeremie, 
sur Paris uniquemenl, au (1) 42 
3810 96. 

Dfipartemenl 75 

Vds. MD + 4 jx (Decap Attack, 

Sonic..,) + 2 manettes, dont 1 

avec turbo : 1500 Frs i debattre. 

Coniacter f^enaud, au (1) 43 40 

5600. 

Dfiparlement 75 

Vds. MD, TBE + 1 jeu f manette 
+ transfo + pSritei : 900 Frs. Vds. 
30 jx MD, dont : F22, Street of 
Rage...), de 250 S 300 Frs pee. 
Contacter Paui, au(1) 43 48 26 



Dfiparlement 75 

Vds. MD + 3jx{Sonic...) + 2joy: 
1400 Frs. Vds, SFC t 8 jx 
(Contra, Zelda...), Ie tout : 3900 

Frs, Contacter Hakim, aprgs 19ti. 
au (1)47 00 89 83. 

Deparlement 75 

Vds, jx sur MD el GG {Donald, 
G&G, Stiining...) Cherciie [x sur 
MS et MD. Contacter Minh, aprfes 
19h30,au(l)40 38 32 91. 



Departement 75 

Vds. SMS It + 2 jx (A Kiidd I + 
Mickey) 1 1 manette ■ 450 Frs, ou 
ficliange contre jx MD . EA 
Hockey, vente uniquemenl sur 
Pans. Coniacter C Muyard, au (1) 
45 20 29 52. 

Deparlement 77 

Vds. Budokan,MidRe3;250Fts, 
Bonanza, Mag Boy : 220 Frs, W 
Boy, C Down. 200 Frs, A Beast: 
100 Frs Contacter David. aprSs 
18h30,au(16)64 33 3037. 

Deparlement 77 

Vds. MD Fra + 2 manettes + 
adaptateur + 21 Jx : 6000 Frs. 
Contacier Meng, apres 18fi, au 
(16)6017 36 74, 

Deparlement 77 

Vds. MD + 2 pad + 7 jx + adapta- 
teur Jap, etat neut : 2500 Frs, ou 
Schange contre une l^eo-Geo + 2 
pad et 2 jx. Contacter Cyrii, au 
(16)6408 35 30. 

Deparlement 77 

Vds. MD Fra, ss garanlie + 7 jx 

(Sonic, Devil Crash...), valeur 

neuve : 4234, dSder S 2000 Frs, 

ou echange contre Neo-Geo 

Contacter Julien, au (16) 64 33 

0627, 

Dfiparlement 78 

Vds, jx MD ; Sonic, Ales, S of 

Rage, THunder Force. Revenge of 

Shinobi, S Monaco GP, prix a 
dfibaltre Conlacler Fabien, apres 
18h,au(16)39 519194, 



Vds. MD Fra + 3 jx (Mickey, 
Sonic, G&G en TBE) ■ 1600 Frs 3 
debattre. Conlacler Jean Marc, au 
(16)34 8567 31. 

Deparlement 78 

Vds. jx MD Alex Kidd . 200 Frs, 
Eswat : 200 Frs, Ghosbusters ; 
200 Frs, Tournament Golf : 150 
Frs, Centurion : 250 Frs. 
Tfiiephonerau{16)30 54 3238. 

Deparlement 76 

Vds, MD + 5 jx + 3 manettes : 
1700 Frs. Conlacler Barbier 
Alexandre, 9 rue Jean Houdon, 
7a370Piaisir, ouau{16)30 55 
34 91. 



Deparlement 75 Dfiparlement 78 

Vds. MS + Aiex Kidd + Biack Belt Vds, MD Jap + 5 jx (Undead 

■(■ Shinobi... 1000 Frs, Contacter Line, S Shinobi,,,} ; 1700 Frs, 

Taieb Mickael, au (1} 42 02 12 Tfiiephaner entre 19 et 21h, au 

22, (3057 2814, 



Departement 75 

Vds. MD Jap + joystick + 
Quackshot et GG + 1 jeu, ieloul: 
1300 Frs. Coniacter Alexandre, 
au (1)45 77 45 99. 

Dfiparlement 75 

Vds, jx MD : 250 Frs pee Vds. 

GG + 5jx.1800Frs.Ach,TMNT 

IV et Final Fight Guxs : 400 Frs 

pee Contacter Jamai, de 18 a 

20hensemeine, au(1)46 06 23 

95. 

Dfiparlement 75 

Vds, GG + 3 jx + transfo : 1000 

Frs, Vds. GB + 2 jx + Iransfo : 

400 Frs, ou ie lot ; 1300 Frs. 

Contacter Mare, au (1) 42 62 67 

78. 



Dfiparlement 75 

Vds. MO Fra + 2 pads + adapta- 
teur + 8 jx (Quackshot, Streets of 
rage. Monaco GP.-.}. Contacter 
Julien.au (1)45 87 29 38 



Dfiparlement 78 

Vds, MD + 7 jx (Street of Rage, 
Mickey, Moonwaiker,,,) -^ adapta- 
teur Jap + 2 manettes : 2000 Frs, 
ou fichange contre SFC + 3 ou 4 
jx. Contacter Sfibaslien, au (16) 
30 50 03 41, 

Departement 78 

Vds, MD Jap + 8 jx (Quackshot, 

D Tracy ..,} ■ 2300 Frs, Vds. 

Ragguy sur Neo-Geo : 850 Frs, 

Contacier Chrislophe, au (16)30 

942795, 

Dfipartemenl 78 

Vds. MD + 7 jx + 2 manettes + 
embaliage : 2000 Frs, ou fichan- 
ge contre Pc Engine GT + jx (si 
possible adaptateur). Conlacler 
YDann,au(16)34 83 5416. 

Dfiparlement 78 

Vds Rolling Thunder 2 sur MD : 
300 Frs, port compris, Contacter 
Lauren!, au (16) 30 43 80 90. 



Vds, MD + manettes + 8 jx 
(Heilfire, Osmatsujin, Strider...) ' 
1500 Frs lerme. Contacier 
Stephane,au(16)39 76 34 69. 

Dfiparlement 78 

Vds. MD + 5 jx (Mickey, Sonic, 

Moonwaiker...) : 1500 Frs. 

Contacter Raphael, au (16) 34 89 

7061. 

Dfiparlement 78 

Vds. MD + 7 jx (PS 3, Mickey, 
Donald, John Maden..,) + adapta- 
teur MS + 2 manettes (dont Pro 
2) : 1900 Frs. Contacier Vincent, 
aprfis18h,au(16)34 62 3851. 



Departement 75 Dfiparlemenl 78 

Vds. MD + 7 jx + adaptateur jx Vds MD + manettes + 5 jx 

Jap (Quackshot, Sonic, Golden (Sonic, Quaekhot, Mickey.,.) : 

Axe ,,) : 2000 Frs. Contacter 2000 Frs. Coniacter Didier, au 

Eddy, au (l } 42 06 57 29. (1 6} 30 74 51 56. 



Deparlement 80 

Vds MS + 9 jx (Sonic, Mickey, 
Shinobi...), valeur : 3400 Frs, 
vendu : 2500 Frs Conlacler Jojo, 
de19a21h,au (16) 2285 4405. 

Dfiparlement 83 

Vds. MD -(■ 3 jx (Altered Beast, 

Thunder Force 3..,): 1500 Frs, au 
lieu de 2370 Frs. Contacier 
Franck, au (16) 94 35 65 37. 

Dfiparlement 84 

Vds, GG + 5 jx (Sonic, Donald, 
GGshinobi...) + 6 piles rechar- 
geable ■ 1500 Frs, ou fichange 
contre SFC. Contacter Thuc, au 
(16)9082 1677, 

Dfiparlement 89 

Vds, jx MD Fra (Shadow of Ihe 

Beast, Strider), de 300 i 350 Frs 

Contacter Flor Ian, au (16)86 53 

2438. 

Departement 91 

Vds. jx MD : Some : 250 Frs, 
Mickey (Jap); 280 Frs, Sol Rage 
: 280 Frs, Twin Cobra . 230 Frs, 
joystick de la MD : 80 Frs, 
Contacier Claude, aprfis 19h, au 
(16) 69 40 74 18, 

Dfiparlement 91 

Vds. MD 16 bits + 7 jx (S 
Monaco, Mickey, Phantasy 3..,) : 
2000 Frs. Contacter Vincent, au 
(16)6120 72 99, 



Dfiparlemenl 91 

Vds. ou Ech jx sur MD ■ Hard 
Driving, Moonwaiker a 200 Frs 
pee, Eswal, DJ Boy, Donald, 
Mystic, Defender , 250 Frs pee, 
Contacier Scott, au (16) 69 24 03 



Dfipadementgi 

Vds jxMDde160a220Fr3: 
Budokan, Space Harrier 2, 
Tatsujin, Crackdown, Spiderman, 
Out Run, Block Out, Moonwaiker. 
Tfilfiphonerau(16)6448 49 66. 

Dfiparlement 91 

Vds, GG + transfo + adaptateur 
auto + batlerie -t 9 jx + Master 
Gear + Wide Gera + 4 jx MS : 
2500 Frs Contacier Aulour 
Fabrlce, 44 rue P Brosseielte, 
91350 Grigny 

Dfiparlement 91 

Vds, MD + Z manettes + 4 jx 
(Sonic, Donald, Mickey, 
Shinobi), valeur : 2800 Frs, 
vendu ■ 2000 Frs Coniacter 
Vernier Stephane, 80 Ave Lenine, 
91390 Morsang sur Orge, ou au 
(16)69 04 73 73. 

Dfiparlement 91 

Vds, MD + 5 |x t 2 Prc-2 ; 2700 
Frs a dfibaltre. Contacter Cyril, au 
(1)60 7522 83, 



AAlCROA4ANIA sm FRS ! 



Chaque mercredi 
d 17h15elle 
dimanche d 9h15 
MICROMANIA vous 
d^voile tout sur les 
jeux dans I 'Amission 





MICROMANIA L-^Jy^ 
LYON LA PART-DIEU 

Niveau 1 . Face sortie Metro 
69000 Lyon . Tel. 78 60 02 29 



MICROMANIA 
LES 3 MOULINS 

Centre Commercial Les 3 Moulins 
Pont de Billancourt 
/* 92130 Issy-Les-Moulineaux 
Tel. 45 29 09 90 
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PETITES ANNONCEJ 



Dfipartemenl 91 

Vds. MD + 8 jx . 2500 Frs (2 
manetles + adaptateur Jap), 
vends GG + 'lixiGGShinobi...). 
1000 Ffs, ConlaclEf Vincent, 
apf6s30h,au (16) 6938 3231. 

Deparlement 92 

Vds GG ( Master Gear + adapta- 
teur ^5\A (Sonic, GP Monaco...), 
valeur : 2800 Frs, vendu 2000 
Frs & debatlre. Contacter 
Guillaunie,au(1)42 7094 34 

Dfiparlement 92 

Vds sur (WD : Quackhol, Sonic, 
Rolling Tlmnder 2, Golden Axe 2, 
Ghools'n Ghost... 300 Frs. 
Contacter Stephane,au (1)47 80 
93 94. 

Dfepartement 92 

Vds. ixMS ■ 1 BO Frs : Rampage, 
Mickey Mouse, Golden Axe, 
G&Gtiosl, D Ttacy + NInga : 60 
Frs. Contacter Thomas, au (1) 47 
98 5658. 

Dfipartement 92 

Vds NbrxjxMSetLynxaiSO 
Fis pee, Contacter Gregory, au 
(1)46 611833. 

DSpartement 92 

Vds. MD en I8E + 2 manettes + 9 
jx (Donald, F1 Circus, Monaco ,.) 
. 1400 Frs. Contacter Sevan 

Bulul, sur Paris aprSs leti, au (1) 
453712 04, 



92 

Vds jx : GG, Sonic. Donald, 
ShmobI de 150 3 200 Frs, ou 
conlre jx tVID. Tfilfiphoner au (1) 
42 37 07 23. 



Departement 92 

Vds. MD (dec. 91) 1 2 manettes + 
jx (Sonic, FA Hockey, 
Turicman...), belles et nolices : 
valeur . 2300 Frs, vendu : 1500 
Frs Contacter Christoptie, au (1) 
47 29 9491. 

92 



Vds 



Ech. sut MD 



Ouackshol, Helfire, TF3, Wrestle 
War, Zero Wings, Kid Cameleon, 

Contacter Michael, au (1)46 94 
0024 

DSpartement 92 

Vds. MD Jap + 4 hits (Street of 
rage,,.): 1290 Frs, ectiangeaussi 
jx NEC. Contacter Kittysay, au (1 ) 

47 713012. 

Dfipadement 93 

Vds. MD Jap + 2 |oysticks + 11 
hits (Sonic, Donald, Shinobi,,,) ; 
2900 Frs Contacter Gilles, au (1) 

48 3912 95, 

Dfepadement 93 

Fanzine Sega School, a vendre 

pour la modique somme de 10 

Frs timbre, pour le recevoir 

contacter Ivlathieu Dhordain, 546, 

rue de Presles, 93300 

Aubervilliers. 

Departement 93 

Vds, MD + 2 manettes + 10 jx : 
3000 Frs h dfibattre, Vds, Atari 
520 STF + Nbrx jx + 1 manettes 
et souris : 2000 Frs i dSbattre, 
Conlacter Alexandre, au (1) 43 51 
23 20. 



Depattemenl 93 

Vds. MD Jap + 3 jx (Altered, 
Quackshol, Heavy Unit) + 2 
manettes 1100 Frs, fichange 
Final Fight conlre , Conlacter 
Laurent, au (1)48 68 45 52, 

DSpartement 93 

Vds. MD Jap + 2 pads + 6 jx , 
1500 Frs et vends jx IVlD de 200 
a 300 trs, TSISphoner. entre 18 et 
2211, saul flimanche, sur Paris et 
sa region, au (1)45 28 5051 

DSpartement 93 

Vds, tviS + 6 jx + 2 manettes, en 
parlailStat: 1200 Frs, Contacter 
ou laisser un message 3 Laurent, 
au (16) 4a 54 47 77. 

DSpartement 93 

Vds, l\^D Fra compatible carte 
Jap, en TBE (garanlie dfc, 92) + 
Phantasy Star 3, Decap, EA 
Hockey, Mercs (boiles et notices) 
: 1900 Frs (valeur : 3000 Frs). 
TelSphonerau {1)4383 40 99. 

DSpartement 93 

Vds. MD Jap + 2 manettes + 14 
jx (8 hits), valeur ; 7350 Frs, 
vendu : 3300 Frs, ou 1300 Frs 
avec 3 jx. Contacter Fabien, aprSs 
17h30,au (1)48 2347 13, 

DSpartement 93 

Vds. jxMD de 150 a 280 Frs, 
Vds, NEC Pc Engine GT + Cyber 
Core + Transfo : 1480 Frs, Ech, 
MD + 2 jx conlre SFC, Contacter 
Karlm.au (1)43 301334. 

Departement 93 

Vds MD Fra + 5 jx (EA Hockey, 
Quackshot, Sonic,,,) + Arcade 
Power : 2300 Frs. TSISphoner au 
(1)45 28 55 20. 



DSpartemeni 94 

Vds. MDFra+ 11 |x (QuackhoL 

EA Hockey, Strlder Mickey,.,) + 

Pro 2, valeur ■ 4990 Frs, vendu : 

3000 Frs. TSISphoner au (1)45 

933949. 

DSpartemeni 94 

Vds. MS + pistolet + 2 manettes 
+ 3 jx (0 Dragon. Anduro Race et 
Chop Lifter) . 999 Frs, ou Chan- 
ge conlre fVID + 1 jeu. TSISphoner 
au (1)4682 51 83, 

DSpartement 94 

Vds. ou Ech. Shadow on Beast et 
Golden Axe, et Budokan. de 200 
a 300 Frs. Contacter lionel.au (1) 
488008 23. 



Vds, MD Jap, en TBE. + Sonic + 
2 joy : 900 Frs. Contacter Steve, 
au (1)49 59 00 89, 



Vds.Ech, jxMDetNESde180a 
300 Frs. Conlacter Sylvain, aprSs 
18h. dansle94, au{1)45 90 77 
25, 



Vds. MD + 4ix(Sonic, PS3.„), 
en TBE : 1600 Frs. ou Schange 
centre Amiga 500 + pSritel, ou 
moniteur couleur + Jx. Contacter 
FrSdSric,au(1)43 82 00 26 

DSpartement 94 

Vds. pour MD ; Golden Axe, 

Thunder Force, Shinobi, Shadow 

Dancer, G&GhosI, Strider,, 200 

Frs pee + frais de port. Contacter 

Roger, aprSs 20h, au (1)43 75 

5919. 



DSpartemeni 94 

Vds, jx MD Fra, TBE : 250 Frs 
pCE (S Dancer. J Maden, 
Phantasy 2 et 3. M and Magic, 
Faery Tale..), TSISphoner au (1) 
43 76 4121. 

DSpartement 94 

Vds. jxMD PS 3 450 Frs, 
James Pond : 300 Frs, Falal 
Rewind : 300 Frs, Tcejam 300 
Frs, et aytres nouvautSs. 
Contacter Gafil LSv§que, au (1) 
43 960969, 

DSpartemeni 94 

Vds, jx MD (Mario, Hockey , 
Soccer) : 300 Frs pee, 
TSISphoner au (1)43 96 34 84, 

DSpartement 94 

Vds. MD Jap + 2 pads + Eswat + 
S Volley : 700 Frs, ou vends MD 
+ 6jx: 1400 Frs, Contacter Nam, 
aprSs19h.au (1)46 72 59 40. 

Deparlement 94 

Vds, jx MD ■ James Pond, Si 
Rider, Truxton, Golden Axe, 
Aleste, Mickey ; 280 Frs pee et 
Alex Kidd 210 Frs, TSISphoner 
au (1)49 83 94 46, 

DSpartement 95 

Vds. MD Jap + 2 pads + 8 jx 
(Sonic. Quacl(shot. S Monaco 
GP,,,) . 2300 Frs + 2 jx Nes 
(Dragon Ball et Donkey Kong 
Junior) ; 380 Frs, TSISphoner 
apr6sl8h,au(16)3995 3108. 



DSpartemeni 95 

Vds, MD Fia + 2 manettes el S jx, 

acceplani carte Jap , 2500 Frs a 

dShattre. Conlacter SSbastien, 

aprSs 18h30, sur la rSgion de 

Paris uniquemsnl, au (16)39 81 

5634, 

DSpartement 95 

Vds, MD + 2 manettes + adapta- 
teur jx Jap +5 jx (Sonic, Shadow 
Dancer..,), sous garanlie, TBE ■ 
2200 Frs, Contacter Yann. au 
(16)30 37 2852. 

DSpartemeni 95 

Vds, MD + manette , 650 frs. 

Contacter Nicolas, au (16) 30 76 
05 93, 

DSpartement 95 

Vds, MD Fra + 2 manettes + 
adaptateur Jap + YS 3 , Altered 
Beast, Joe Montana 2, Gygnoug , 
2000 Frs, Contacter Benjamair. 
au (16) 39 87 15 33. 

DSpartement 95 

Vds, GG 4 Sonic. Mickey, 
Columns + sacoche + adaptateur 
secteur. ss garanlie. Contacter 
Virgil. aprSs 19h, au (16) 34 69 
82 71, 

DSpartement 99 

Vds. MD + 2 manettes + adapta- 
teur Jap + jx (Sonic, Wonderboy 
5. El Viento..) ■ 2600 Frs. 
Contacter Massimo, CP 3244, 
1400 Yvetdon, Suisse, ou au 
024/242127. 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

Vcuis avez Line Petite A.nnoQce :\ passci? Aucun I't-oblcine! C'e.st GKATOS en plus... Cocliez les cases, remplisse/ la grille el 

hop.., votis nous en\'oyez tout v:i dans i.ine ciivrloppf linihrvi.- c\ die aura Line ehanee de parailre dan,-^ le JO^l'M) N'Um 

t|Lii surtira ver^ le H Juin. les annonces Je.>^ al>i)nrie^ ,sout pLiiuilaii'e.s, jouxlre voire derniere etiqueitt.- d'expeLlUion. ;M 


Vt)ir-e depaiteii 
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joystick 



CPC . AMIGA . ST . PC . NEC . NINTENDO . SEGA 




TANT QU1L 
YAURA 
S JEUX ! 



JOYSTICK 

+ CONSOLES 

NEWS 



2 



.VJOHOtSW'''' 



MAGAZINES 
EN 



I 



joystick 



if COMPLEMENT INDISPENSABLE DE JOYPAD 
POUR ETRE 2 FOIS PLUS INFORME 

f JV VCNTE, CHAQUE MOIS, CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 



Superclasse 





AMI HYPER// 



Du suspense de la premiere a la demiere minute. Rien ne marohe 
sans entraTnement. Ceci vaut tant pour le gardien de but que pour 
les autres joueurs sur le terrain, et ceci des le coup d'envoi. 
Doubles passes. Dribbling. Coups de tete. Action dans la zone de 
reparation. Duels. Tout est possible. Des scenes realistes et 
passionnantes comme dans un stade de premiere division. 
• Pour 1 ou 2 joueurs • Systeme: Nintendo Entertainment System. 
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Teenage Mutant Hero 
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Licensing Inc 



SOS Nintendo (1)34647756 



